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Nordens storsta speltidr’

INTRYCK INTERV]U

Vi har synat lllusions Softworks efterldngtade uppfdljare och
berattar allt om spelet som kommer att krossa GTA IV
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Inuti Gamereactor Magazine #56 (april)

Exklusiv Mafia 2-artikel, pa besok hemma hos Blizzard
och vi har forhandstestat Civilization Revolution

10 SONIC UNLEASHED

Sonic ar tillbaka senare i ar i ett riktigt lackert
i platformspartaj proppat med hdga hastigheter.
i Vi bjuder pa de forsta bilderna.

EN NYSTART

2007 var ett fantastiskt ar for Game-
reactor. Vi fyllde fem &r, vi nddde 97 000
lasare, och vi gav ut tio nummer proppade
med intressant spelldsning. Utdver detta
fortsatte vi ocksa att arbeta superhart med
Gamereactor.se, och introducerade tva
nya tidningsavdelningar ("Journal” och
"Nedladdat”). Det ar april nu, 2008. Tiden
gar fort. Och vi har nu gjort 56 tidningar
sedan starten i september 2002.

Gamereactor 56, som du nu héller i
handen, &r lite av en nystart f6r oss. En
uppfraschning av var tidning som innfattar
bland annat en ny, stérre retroavdelning,
var nya (stora) kopguide, nya sidnummer
och en innehallsférteckning. Allt detta ar
saker som ni lasare 6nskat er. Onskemaél
som framforts pa ett intressant sétt pa
Gamereactor.se, och som vi nu ar stolta
over att kunna bjuda pa.

Gamereactor ar folkets tidning, hur
tontigt det &n ma Iata. Vi &r din tidning,
er tidning. Vi lyssnar pa dig, skriver om
spelen du vill veta mer om och ger bort allt
vi gor - gratis.

Svenska folket rostade fram arets bésta
spelskribent, och priset gick till... mig! Jag
vann, och var lika férvanad som smickrad
dé jag meddelades om detta for nagra
veckor sedan. Jag var insjuknad i lung-
inflammation vid galans tillfélle och kunde
tyvérr inte ta emot mitt pris i Stockholm,
pé Spelgalan 2008. Jag hoppas dock att
priset representerar bade mitt arbete som
textforfattare men aven som redaktor, som
den framste drivande, kreativa kraften som
utvecklar Gamereactor. For det gor jag for
din skull. Foér folkets skull.

_Petter
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06 MAFIA 2

Som enda nordisk tidning har Gamereactor kikat pa lllusions
Softworks stekheta uppfoljare. Och vi ar ruskigt imponerade...

44 MARIOHART WII

Ja, vi hann fa med det. Se pa fan! Jonas Elfving har brassat
omkring pa Nintendos fargglada racingbanor i Mario Kart Wii.

22 SILENT HILL U

Jesper Karlsson alskar att bli radd, skramd och onédigt
kissnédig. Darfor har han forhandstestat Silent Hill V..
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32 STARCRAFT 1II

Bengt Lemne tog morgonflyget till Kalifornien for att spendera

tre dagar tillsammans med Blizzards lovande uppféljare.
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Gamereactor ansvarar inte for icke bestéllt
material. Eftertryck, helt eller delvis utan
redaktionens medgivande ar forbjudet. Eventuella
priser omnamnda i tidningen &r reserverade for
andringar. Citera oss garna men ange alltid kallan.

Gamereactor ar en Nordisk gratistidning som ges
ut av fyra skilda redaktioner i Sverige, Finland
Norge och Danmark. Gamereactor finns hos
nérmare 1000 svenska butiker runt om i hela
landet. Det storsta butikskedjorna som bjuder pa
var tidning &r: Onoff, Game, EB Games, Elgigant-
en och Expert. Vi finns &ven pé flera hundra
hégstadie - och gymnasieskolor, internet-caféer,
enskilda specialbutiker och stérre képcentrum.
www.gamereactor.se ar Sveriges storsta spelsite.
Har finner du varje dag ett tiotal purfarska spel-
nyheter samt recensioner, exklusiva reportage,
intervjuer och givetvis matiga och informativa
foérhandstester. P4 Gamereactor.se kan du dven
driva din egen blogg, skriva egna medlems-
recensioner, diskuteraspel i vart forum eller fa svar
pé dina fragor fran oss péa redaktionen.

GAMEREACTOR GES UT AU GAMEZ PUBLISHING

Vid varje recension informerar vi om vilken version
av spelet vi testat. Detta kan innefatta allt fran att vi
beréttar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplatt-
formsspel vi testat till att vi berattar om vi recen-
serat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om
spelets rekommenderade aldersgrans enligt PEGI-
standard. PEGI ar en férkortning av Pan European
Game Information. PEGI-klassi-ficeringarna &r
rekommendationer om produktens innehall och
lamplighet for olika &ldersgrupper, och inte hur bra
spelet ar eller dess tillganglighet. De fem &lders-
granserna i PEGI-systemet &r 3 &r och uppat; 7 ar
och uppat; 12 &r och uppét; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer
finns ocksé pé fodralen till samtliga spel som
slapps i Europa.

Utnamnelsen "Alskvért spel” &r fér oss pa
Gamereactor ett sétt att saga till dig att du verkligen
maste kdpa det har spelet. Den &lskvarda stampeln
ar nagot som vi delar ut en gang per nummer.
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s MANADENS BREV

Insandaren Skyfly ifragasatter vad EA egentligen tankte med i utvecklingen av Burnout Paradise...

Burnout Paradise Offline

Inférskaffade férra veckan Burnout:
Paradise, mest for att jag ar ett Burnout fan,
men ocksa for att det lockar med den fria
staden att kunna kéra omkring i. Ténkte,
Burnout: Paradise maste vara riktigt nice
over natet med? Men att spela online var
lattare sagt &n gjort, fér EA har numera satt
upp en policy om att barn/ungdomar inte
ska fa lira online utan foraldrars
medgivande.

Gravde mig ned i policyn och fick d&
reda p& att man skulle fa en lapp hem-
skickad dar foréldrarna skulle skriva p& och
sen skicka tillbaka sé EA kan lasa upp
kontot. Visst tankte jag far val skicka efter

Det finns de som satter standarder och
féréndrar spelbranschen och det finns de som
bara slapper nya spel hela tiden for att
fortsatta samla in enorma mangder pengar.
Vilka &r béast fér oss konsumenter d&? Ar det
ens vi sa kallade "hardcore gamers” som
paverkar branschen rejélt, som vi trots allt
borde? Nej, givetvis inte. Det ar det istéllet alla
mammor och pappor som gor. De som inte har
den blekaste aning om vad ett riktigt spel
borde innehélla. Foér mig &r det inte rattvist att
tekniskt, spelmassigt och utvecklingsméssigt
underlagsna spel séljer enormt mycket battre
an vissa sa kallade monstertitlar. Det &r de dar
medelsvensson som styr marknaden. De flesta
bryr sig inte om storspel, utan &r tokndjda éver
ett nytt Fifa varje ar som saljer laskiga
summor. Det maste andras, spelutvecklare
borde fa det berom de fortjanar om de nu gor
nagot som hajer ribban for digital
underhallining. Annars finns det ingen
anledning till att gora det, for att utveckla spel
kostar mycket pengar och det ar trots allt
ingen valgorenhet.

—MARTIN ROHATYNSKI
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lappen, skrev till EA Sverige och fragade da
efter lappen och &ven ifrdgasatte policyn lite,
fick svar att det styrdes fran huvudkontoret i
USA. Och en lapp kunde de inte skicka ut
for att systemet inte var fardigbyggt fér bruk
an. Okej, skitbra. EA kor igang ett system
som man sen inte kan fullfélja?

Vad tanker de med? Hade deras system
vart fardigbyggt och man kunde fa lappen
hemskickad hade det liksom inte vart nagra
problem. Men nu, nu gér det inte heller att
l&sa upp mitt konto s& jag har slangt ut
massor av pengar som jag inte kan nyttja
fullt ut. Gor om gor réatt EA!

Alla snygga "booth babes”, alla flottiga
vasterlandska mackor, alla enorma fiende-
krabbor, Phantom, N-Gage-baset som star
tomt, alla gratis prylar och alla partyn och
konferenser vi vant oss vi pa E3. Var har de
tagit vagen? Ner i arrangdrernas lagerlokal
eller? Fran borjan i det magiska 1995 till slutet
i det ack s& mystiska 2006 har E3 varit som
sjalva Mekka for spelfantaster. Visst, Tokyo
Game Show och Games Conference ar bada
storre och tillgangliga for allménheten, men
sjélva hojdpunkten och det som ofta varit i
mitten av aret har varit E3. Fram till den bistra
dagen da det annonserades att konceptet E3
skulle omformas till en handelstraff for cirka
5000 personer. Och det skulle hallas i en liten
sketen hangar i Santa Monica. Orsaken d3, till
detta fasansfulla beslut? Tja, att manga foretag
som stéllde ut pad massan klagade pé att det
blev for dyrt helt enkelt. Och aven méanga
mindre spelutgivare klagade pa att de inte fick
sin rost hord. Detta later for mig inte som en
bra nog ursakt att géra om hela konceptet till
nagot som visade sig bli till en flopp. Jag
saknar E3, och jag vill att det ska komma

="
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DEN OFFICIELLA
GRAND THEFT
AUTO IV-TRADEN...

GTA ska vara orealistiskt
och roligt. Fysik och
liknande far de garna ha,
men det ska vara John
Woo-fysik liksom.
/NAVYSEAL

Jag vill att dom lagger ihop
alla GTA-stéder till en enda
stor stad eller en delstat.
/TUPAC AMARU SHAKUR

Kontrollen och kérkénslan
ser jag som det stora
problemet med GTA-spelen,
hoppas det andras till
battre. Sen sa vill jag garna
ha sn6 och snéstorm.
/ZAGIRUS-TINTANE

Jag vill i allafall att spelet
ska komma till PC.
/UNAMNEDSH

Man borde kunna sprénga
hus och byggnader med
rocket launcher. Det skulle
vara najs.

/HARHA

Ar jag den enda som gillar
San Andreas enorma tomma
landskap? Jag tycker dom
borde gora speciellt stad-
erna stérre, men aven
landskapet.

/-RADIUZ-

70-talet vore vél anda
ultimat fér GTA-serien?
Satan va gutt & kora runt
med en muskelbil med Kiss
pa stereon uzin utstrackt
genom rutan.

/SILVERADO

Halo 3, Mass Effect, Alan
Wake, Metal Gear Solid,
Fable 2, och allt annat lar
lukta sursill nar GTA IV
slappts!

ZGIXY

GTA IV plus Achievements....
det later smaskigt.
/VEGETTO

Vet ndgon om man kommer
att kunna flyga helikopter
sasom i Vice City? Eller ar
det bara markbundna
fordon?

/MACOT

Undra om man kan dé i
detta spel om man kér med
en bil i minst 180 och aker
rakt in i en vagg.

/WOVVE

Man ska kopa det till Xbox
360 eftersom man da far
hela spelet plus
nedladdningsbart material.
/0EJL

Undrar hur manga tior det
kommer fa i betyg.
/POWERGRACE

Personligen skulle jag vilja
ha John Travolta som
radiopratare till rock-
stationen. Téank er honom

liska rocklat med en
marijuanacigarrett i kaften!
/ADDESYNC

tillbaka. Sjalvklart ska det handla om att fa
kontakter och goéra affarer och checka in
pompdsa presskonferenser, men det ska ocksa
handla om att i timtals std och koa for att lagga
vantarna pa det dér speciella spelet eller den
dar speciella maskinen. Jag vet att ni, som jag,
ater igen vill kdnna varken i fotterna, torsten
och hungern och de svettiga armhalorna och
allt annat vad E3 innebar. Men vad ska man
gobra, hur ska man fa arrangérerna att fa upp
dgonen och inse att de hér inte &r roligt langre
och att vi maste fa tillbaka all glamour fran
tidigare ar?

S&, vad ska man gora for att fa tillbaka var
allas favoritspelmassa till dess forna glans, ar
det bara att sitta och vanta pa det basta eller
ar det till att verkligen ge jarnet till graden av
utbrandhet for att fa E3 tillbaka?

_ROSTI

Redan i ar ar E3 tillbaka med mer eller mindre
full kraft i de gamla lokalerna. Rédkna med
riktigt feta spelnyheter samt reportage pa
Gamereactor.se under sommaren.

Nar man spelar spel som Halo, Half-Life eller
for den delen Shadow of the Colossus och ser
de storslagna landskapen med alla enormt
pampiga byggnader inser man vad kraftfull
prestanda ska anvéndas till, ndmligen just
storslagna landskap. Men i denna generation
kénns det istéllet som att utvecklarna lagger
ned all kraft pa kala rum och tranga korridorer
samt garna morker. Skit i allt sddant. Jag trivs
béast i 6ppna landskap som en svensk skald s&
fint sade det. Det galler nog &ven andra. Och
digitala landskap med.

_BJORN

Efter manga forsok att fa lite nyare spel att
fungera p& datorn s gav jag upp. Att kpa en
ny dator var helt enkelt for dyrt, sa jag forsckte
hitta en I6sning. Losningen fick bli en Xbox
360. 200 kronor i manaden i 24 manader. Men
nu ett ar senare s funderar jag, var det vart
det? Visst finns det manga roliga spel och att
sitta med nagra kompisar i soffan ar bra
mycket roligare &n att lira online. Men att ett
Xbox 360-spel ska kosta nastan 250 kronor
mer an ett PC-spel ar rent sagt dumt. Xboxen
ar hdgljudd och hanger sig ganska ofta, och
anda ar jag en av dem som inte fatt "Red ring
of death”. Dessutom finns séllan moddar till
spelen du képer och dom ganger d& det val
finns s& ar dom ofta trakiga och kostar saklart
pengar. Jag blev valdigt férbannad nér jag sag
hur roligt PC-spelare kunde ha med Oblivion-
moddarna till PC, till skillnad frén oss Xbox
360-spelare som bara kunde ladda ner expan-
sionerna som hade sléppts. Min slutsats ar att
Xbox 360 ar en fantastisk maskin f6r dig med
mycket pengar och tdlamod. Har du lite pengar
borde du nog skaffa Nintendo Wii. Fast det
bésta ar nog &nda att képa en PC.

—-MARCUS
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Vi behover yrkesskicklig teknisk personal till var utlandsstyrka. Har
du vad som krédvs och dr redo for nya utmaningar erbjuder vi chansen
att hjélpa till dar det dr som svarast. Just nu soker vi dven ingenjorer,
mekaniker, administrativ personal och ledsystemspersonal. Ansoknings-
tiden till utlandsstyrkan ar v. 16—19.
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Fler tjianster och mer information hittar du pa www.mil.se
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BILARNA Take 2 utlovar narmare 80 olika bilmodeller i Mafia 2. Allt fran stérre
bilar och lastbilar till snabbare muskelbilar fran det ljuva femtiotalet.
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Huvudpersonen i Mafia 2 heter
Vitor Scaletta och &r nér spelet
boérjar nyss hemkommen fran
Sdderhavet dér han krigat mot
japanerna. Innan han vet om det
har han dragits in i en vard av
organiserad brottslighet, mycket
tack vare sin impulsive kompis
Jerry Barbaro.

Grand Theft Auto IV bdr se upp, nu laddar lllusion Softworks om

ag sluter gonen. Och drommer mig bort.
. Bort till 1948. Och Daniel Vavra, lead

designer hos lllusion Softworks hjalper
mig att mala upp en bild som gor mig svettig av
upphetsning.

-Tank dig sjalv att &ka runt i var stad, 1948, i en
ny Cadillac med sufletten nere, skjuta MG-42 frén
passagerarsatet till tonerna av "I get a Kick Out of
You” med Frank Sinatra. Tank dig det, och beratta
sedan foér mig om det ar nagot du skulle vilja gora.

Jag skrattar nervost. Herr Vavra ma vara en
ganska kort man frén Prag, med bristfallig
munhygien, men han har precis méalat upp mitt
absoluta drémscenario. Min drémscen, i vad som
later misstankt likt mitt dromspel. Jag &r i himlen,
om sd bara for en stund. Innan jag tvingas aterga till
mitt dagliga arbete med Gamereactor (som mest gar
ut p& att tjata pa Bengt). Och himlen &r ett tjusigt

L P L PR G e L

stalle. Mafia 2 &r under utveckling. Och har s varit i
nastan fem &r. "Fem langa ar”, tillager Daniel Vagra,
storyforfattare, lead designer och allmént genial
idéspruta hos 2K Czech, tidigare kdnda som lllusion
Softworks och ansvariga for spel som Hidden &
Dangerous och Mafia. Vad jag forstar har de arbetat

Vad jag forstar har de
arbetat med Mafia 2 lika
Idnge som det tog Bungie
att sldppa tre Halo-spel...

med Mafia 2 lika lange som det tog Bungie att
slédppa tre Halo-spel. Inte riktigt, men nastan. Lika
l&ange som det tog fér Sony att sélja 100 miljoner
Playstation 2-enheter, och lika Iange som det tog
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mig att ga fran purfarsk 25-aring med slat babyhy
till en forbrukad spelnérd med bade rynkor och
generande harvaxt. Fem javla ar.

Men nér jag for forsta gangen far chansen att
kika narmare p& Mafia 2, forstar jag direkt var alla
aren tagit végen. 2K Czech med Vavra i spetsen
kommer inte att noja sig med att leva i skuggan
av Grand Theft Auto IV nér de slapper sin extremt
efterlangtade uppféljare senare i &r. Planen &r att
revolutionera genren, och tvinga utmanare som
Rockstar, Volition och Avalanche Studios att
kutryggat stalla sig i skamvran. Med dumstruten
nedtryckt dver dronen. Mafia 2 &r enormt, hutldst
vackert, detaljerat, atmosfériskt, levande och
sanslost valdsamt.

HHHHE R T e

-Vi har inga planer pa att konkurrera med
Grand Theft Auto-spelen. Vart spel innehaller
ingen lattsam humor, inga parodiinslag, fargglada
karaktérer, finessrika referenser till popkultur eller
tralliga radiohits. Vart spel &r pa allvar.

Daniel Vavra verkar dlska GTA-spelen, men &r
mycket tydligt med hur han ser pa sin vision. Hur
han ser p& Mafia 2.

- Detta ar en spelbar film. En spelbar, interaktiv
gangsterrulle, ett linjart spel, extremt storytungt och
med en mer allvarsam och vuxen ton &n i nagot
annat spel i genren. Inklusive det forsta Mafia. Vi
vill mala upp en realistisk stad, och ge spelaren en
slagkraftigt r& och brutal bild av den organiserade
brottsligheten i USA i slutet av 40-talet.

1]

: STADEN Enligt 2K Czech har freeroaming-genren lidit av att utvecklare under
e de senaste tre aren trott att ju storre spelmiljderna &r - ju battre blir spelet.

: Detta vet vi ju idag inte stammer déa spelvarldar definitivt kan bli for stora,

* nagot som inte kommer att bli fallet i Mafia 2 da utvecklarna begréansat

® stadens storlek till ungefar 70% av ytan i det forsta spelet.

i
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-
HANDLINGEN Det forsta Mafia innehdll en av de basta handingarna i ett
actionspel nagonsin. Skarpt forfattat och underbart berattat. Mannen bakom
den storyn heter Daniel Vavra, samma kille som skrivit handlingen i Mafia 2.

e000000000000000000000

Grafiken i Mafia 2 ar inget
annat an hapnandsvackande
lacker. Staden Empi ity ar
hutlést detaljerad, invanama
manga och effektarbetet far
andra spel av samma sort att
se ut som gammal skapmat.

www.gamereactor.se 07
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LEVANDE! Empire City ar en levande stad. Nar dagen gar mot natt slacks tusentals lampor runt om i hyreshusen i staden medan nattbelysningen i form
av skyltar, gatuljus och annat tands. Varje natt sker ocksa méngder av slumpmaéssigt renderade saker som gér att varlden kanns verklig.

POTATISGRIS Polisstyrkan &r mutbar, precis som i det forsta spelet. Vill man

slippa finkan galler det att projsa poliserna i Empire City, varje vecka...

Storyn i Mafia 2 kretsar kring Vitor Scaletta.
Hemkommen frén andra vérldskriget dér han
skadades svart, och med brist pa pengar bérjar Vitor
tillsammans med sin gamle van och kumpan Jerry
Barbaro att utféra diverse mindre inbrott och
bilstélder. Innan den eftertdanksamme och forsiktige
Vitor vet ordet av har hans impulsive vén dragit in
honom i allt tyngre grejor dar de bada blir inblan-
dade i affarer som rér en av stadens maffiafamiljer.
Nér Mafia 2 borjar far vi leda Vitor genom brottets
bana och félja med honom medan han kléttrar i rang
och stiger i graderna som nybliven gangster. Precis
som i det férsta spelet ar uppdragen indelade i ett
gang olika kategorier och variationen &r stor. Vissa
uppdrag utférs inuti en bil, andra till fots och tempot

Atmosféren i Mafia 2 &r fan-
tastisk. 2K Czech har fangat
tidsaldern perfekt med klader,
mdbler, arkitektur och frisyrer.
| denna spelhala kan man
dricka sprit, spela poker eller
bara starta ett slagsmal.

08 www.gamereactor.se

skiftar ofta, allt fran kniviga stealth-uppdrag nere i
hamnen till enorma eldstrider mitt pa blanka dagen
gor att Mafia 2, precis som Grand Theft Auto-spelen,
aldrig kommer att kannas langtrakigt eller tjatigt.
Staden som Mafia 2 kommer att utspelas i heter
Empire City och &r, precis som Lost Heaven i
féregéngaren, baserad pa tva verkliga, amerikanska
stader. New York och San Francisco.

-Vi valde dessa tva stader eftersom de
sammanfattar var egen latt romantiserade bild av
détidens USA, och eftersom vi baserade staden i det
forra spelet framst pa Chicago.

Empire City ar en levande stad, en stor stad, och
en mycket detaljerad och vacker plats. Jag slas av
hur ljuset strdmmar ned genom de rika I6vkronorna i
stadens stora park, hur husen, bilarna och alla

Det Far mig att ldnta till
Empire City och till den dar
sndvt skurna kostymen,
den ddr dandy-hatten

invanarna kastar underbart snygga skuggor pa alla
kringliggande objekt, och hur dynamisk spelvarlden
som 2K Czech byggt upp kénns. Mafia 2 ar betydligt
snyggare an bade Saints Row 2 och GTA IV, och
kanns betydligt mer intressant rent konceptuellt &n
exempelvis Just Cause 2. lllusions (eller 2K Czech
som de numera heter) fiktiva gangsterstad, proppad
av tung story, trovardiga karaktérer, och underbart
varierade uppdrag far mig att langta mig bort. Bort
till Empire City och till den dér snavt skurna kosty-
men, den dar dandyhatten. Till Frank Sinatras ljuva
toner... och en ny Cadillac.

_Petter Hegevall




Utvecklarna bakom Mafia-
spelen &r inte speciellt fértjusta i
EA:s tva ar gamla Gudfadern. Pa
fragan vad de anser Gudfadern
fick vi som svar att "Gudfadern
gjorde ingenting som vi inte
realiserade i Mafia, fyra ar innan
EA:s spel ens var paborjat”.

R e *7

GRAFIKEXTAS Grafikteknologin som Mafia 2 baseras pa &r egenutvecklad av fore detta lllusion Softworks och har tagit narmare fem ar att fardigstalla. Polygonantalen &r svindlande hoga, och detaljrikedomen imponerar pa precis samma
satt som i Crysis. Extra lackra ar alla effekter och all fysik. Det gar exempelvis alldeles utmérkt att skjuta sonder ett déck pa en bil, en bensintank, en lykta eller varfor inte satta eld pa hela rasket och se nar lacken rinner av fran platen.

Precis som i det forsta spelet
kommer man att kunna aka
taxi, tunnelbana eller buss for
att ta sig runt i staden, om
man inte vill stjéla eller kpa
sig en karra, vill saga.

www.gamereactor.se 09



For dagliga spelnyheter:

UTANNONSERAT

L i - Tre nya banor till Halo 3
Seriemordaren Dexter blir spel e Den 15:e april slépper Bungie och
Den artige mérdaren Dexter Morgan, fran ? i Microsoft tre nya banor till Halo 3 via Xbox
TV-serien, kommer att portritteras i ett . Live Marketplace. De tre banorna Ghost
kommande spel. Det later Mark Ecko Town, Avalanche (ny variant pa klassikern
Entertainment, produktionsbolaget bakom Sidewinder) och Blackout (ny version av
Mark Ecko’s Getting Up: Contents under Lockout) kommer att kosta cirka 90
Pressure meddela. kronor att ladda hem.

wwdamereactor.se

Sonic kommer i Sonic Unleashed att kunna férvandlas till en varulv, eller kanske snarare en varulvsigelkott, nar dagen 6vergar till natt. Exakt hur detta paverkar spelet lar vi fa hora
mer om inom kort. Det &r &ven bekraftat att Sonic i vanlig ordning genom flitigt emerald-samlande kommer att kunna férvandlas till Super Sonic for lite extra héga hastigheter.

| ™
w o gq

TARAE

1311

STOERE
OO0

Firdiia

oo

SONIC

Plattform PS3/Wll/XBOX 368

R/

Sonic-spel och aterigen gora den fartglade
igelkotten till en megastjarna. Den storsta
spelméassiga nyheten ar att Sega denna gang tagit
det basta fran spel som Sonic Adventure
kombinerat med det basta fran 16-bitarsspelen.
Det betyder i praktiken att det blir bade tva- och

Utgivare

Speltyp

cklare
& grund av en miss fran Segas sida
P rakade all information om deras
nasta Sonic-spel lacka ut i forvag,
och detta var egentligen inte tankt att visas
forran tidigt i sommar.
Med Sonic Unleashed hoppas Sega
kunna vanda pa trenden med allt sémre

-
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Premiar

tredimensionella inslag dér man delvis springer fran
vanster till hdger som i de gamla spelen till Mega
Drive, men stundtals aven fritt i tre dimensioner.
Sonic Unleashed ser oférskamt lackert ut och
det &r forsta gangen pa tio &r som hela redaktionen
ar sugna pa att spela som Sonic igen. Hittills har
man visat banor inspirerade av klassiska grekiska

Medelhavsmiljéer och soligt inbjudande Afrika-
diton. Inga graa trdkiga omgivningar och av de
senare spelens trista patvingade figurer sdsom Big
the Cat och Amy syns inte ett spar. Bara hederlig,
ursnabb Sonic-action.

_Jonas Maki

-

q Exakt vem som &r skurk denna géng vill Sega inte prata om
Sonic av oklar anledning ibland forvandlas till en varulv, nag
av storyn som givetvis aven inkluderar Dr. Eggman.



Agentrollspel frdn Obsidian
Obsidian Entertainment som skapat
Neverwinter Nights 2 jobbar just nu pa
det annorlunda rollspelet Alpha Proto-
col. Den avhoppade ClA-agenten
Michael Thorton &ar pa rymmen och du

kommer att fa vélja sida i ett Jason
Bourne-doftande aventyr.

Prey 2 under utveckling

Slutet i Prey skvallrade om en upp-
foljare, men sedan dess har det varit
tyst. Tills nu. Prey 2 utvecklas till saval
PC som Xbox 360 och kommer att
bjuda pa mer utvecklade portaler (som
ségs utmana det vi sag i Portal) och

2 ett samarbetslage. Premiér 2009.

Anda sedan det underhallande Sonic Adventure till Dreamcast har Sonic varit pa dekis. Dels i
den medelméttiga uppfoljaren Sonic Adventure 2, dels i knappt godkanda Sonic Heroes och
framfor allt i det direkt daliga Sonic the Hedgehog som kom forra aret. Férhoppningsvis blir
Sonic Unleashed spelet som gor Sonic till plattformsvarldens bésta igelkott igen.
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E Férutom en kack hastighetsmatare som visar hur fort Sonic springer, finns denna gang aven
en ringmétare som kan anvéandas for extra turbo-boostar dar det behdvs. Det ar annu inte
bekréftat hur hastighetsmétaren kommer att paverka sjélva spelet, men man kan nog lugnt
utga fran att den inte bara finns déar for syns skull.

Mer Sagan om Ringen —
Turbine later meddela att The Lord of

the Rings Online far sin forsta riktiga

expansion till hosten i form av Mines

of Moria. Precis som titeln antyder

kommer vi fa besoka dvargarnas

bergssalar och dessutom ges ett

hogre leveltak samt tva nya klasser.

Super Smash Bros. Braw! har blivit
Nintendos snabbast saljande spel i USA
genom tiderna. Under sin forsta vecka
sélde spelet hela 1,4 miljoner exemplar i
USA varav hela 874000 saldes under det
forsta dygnet (9:e mars). Féregangaren
Super Smash Bros. Melee var Game-
cubens bast séljande spel och nadde
totalt sju miljoner salda exemplar.

Ninja (Metal Gear Solid) sldss mot Samus.

Midways fore detta chef David Zucker har
bekraftat att arbetet med det nya Mortal
Kombat gar som planerat. Han later
meddela att det kommer bli lortigare, lite
raare och mer hardkokt &n de senaste
delarna och namner bland annat Gears

of War som stilméssig inspirationskalla.

Capcom har bestamt sig for att storsatsa
pa nedladddade spel och uppgraderar
flera av sina gamla klassiker med ny
grafik och onlinestéd. Sedan tidigare ar
Bionic Commando Rearmed och Super
Street Fighter Il Turbo HD Remix
utannonserade, men under aret kommer
aven 1942: Joint Strike, Commando 3:
Wolf of the Battlefield samt sjérévarspelet
Plunder.

| samband med &ret upplaga av spelgalan
skulle, forutom arets spel, &ven 2007 ars
baste spelskribent koras. Jury var hela
svenska folket samt Level7-redaktionen,
och smickrande nog blev det Game-
reactors egen chefredaktor Petter
Hegevall som valfortjant tog hem priset.
Grattis séger vi andra pa redaktionen.

Med sjunkande dollarkurs och Grand
Theft Auto IV runt knuten har Microsoft
bestamt sig fér att sénka priset pa Xbox
360. Det nya rekommenderade utpriset pa
Xbox 360 blir 1995 kronor och Premium-
modellen med 20 gigabyte stor harddisk
2695.

Ninja Theory jobbar for tillfallet inte pa
nagon uppfaljare till Heavenly Sword som
slapptes i hostas. Istallet jobbar man pa
ett nytt spel med ett helt nytt koncept
som ska slappas till bade Playstation 3
och Xbox 360. Utover spelet har man
&ven planer pa att slappa en datorren-
derad film i samband med spelslappet.

Ett av de stora problemen med tredimensionella Sonic-spel har varit kameran som haft

svart att hénga med i Sonics hastigheter. Denna gang ser man stora delar ur spelet
fran sidan, vilket gér det latt att springa igenom looparna i hég fart.
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Finska Futuremark som tidigare helt
fokuserat pa benchmarking for datorer
med 3D Mark har beréttat lite detaljer om
foretagets forsta spel som gar under ett
av de samsta arbetsnamn vi hort -
Codename Pwnage. Spelet kommer att
lata upp till 64 spelare métas i dods-
matcher med jetpack i ett asteroidbalte
som omger Jorden efter att en meteorit
kolliderat med manen.

Sony har antligen gatt ut med vilka man-
ader tre av deras hetaste spel under 2008
ska slappas hér i Sverige. | september
slapper man bade Guerrillas stekheta
Killzone 2 och Little Big Planet, for att tva
méanader senare slappa den efterlangtade
uppfoljaren Resistance 2.

p—

Bioshock 2

Take Two har bekréftat att en
uppféljare till Bioshock &r under
produktion hos 2K Marine i San Diego
- i:g.,‘_ under 6verinseende av Ken Levine,
mannen bakom det forsta spelet.
Utgivaren har ocksa diskuterat
mdjligheterna till ett Bioshock Online.

_.;?‘ P13

Bilden &r hamtad fran debuttrailern till
Motorstorm 2 och i nasta nummer kommer vi
att bjuda pa bilder hamtade direkt fran spelet
och mer information.

MOTOR
STORM 2

Uppfdljaren till Evolution
Studios succéspel ager rum
i en snorgrén regnskog...

ony har slappt den forsta

informationen och trailern fran

uppfoljaren till det hittills bast
séljande spelet till Playstation 3 -
Motorstorm. Det férsta spelet har redan
sélt i 6ver tre miljoner exemplar och
uppfoljaren till Evolution Studios 6siga
och vansinnigt lackra racingspel &r
onekligen efterlangtad.

Den hér gangen kommer racingen
att ske pa en lummig 6 med tat djungel,
men det verkar &ven som om 6n har
en kargare, bergigare sida som mer
paminner om miljéerna fran det forsta

Den hdr gdngen
kommer racingen att
ske pa en lummig 6
fFylld med tdt djungel

spelet. Det verkar ocksd som om
Evolution Studios kommer att imple-
mentera en del forstérbara objekt vid
sidan av banan som man kan anvénda
for att stéra motstandarna langre bak i
faltet. Huruvida spelet kommer att bjuda
pa ett friare upplagg eller om det ar
samma typ av snitslade banor som
géller aven denna gang har Sony annu
inte bekraftat. Men i ndsta nummer av
Gamereactor kommer ni kunna lasa
betydligt mer om Motorstorm 2.

www.gamereactor.se 11
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PISSPAUS 3

Mer sviktande hygien i spelvarilden
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BULLY: SCHOLARSHIP EDITION
XBOX 368/WIl

Internatskolan i Bully &r ingen lortig plats,
inget nedlusat skrymsle fran Condemned
och inget nedkissat utedass fran Call of
Duty 3. Men trots viss standard &r det
anda inga forstklassiga faciliteter som
Rockstar bjuder pa. Lortig sits och brist
pa toapapper hér till minuspunkterna.

! I l '—

— k= 1\
ORTAL

PC/PS3/XB0OX 368

En av de absolut renaste toaletterna vi

nagonsin stétt pa under var langa resa

genom var resa genom spelvéaridens alla
pissoarer, ar fran Portal. Kliniskt rent, men

man dvervakas konstant av en psyko-
patisk dator. Och da ar det svart att bajsa.

Utvecklare

Utgivare Premiar Premiar

50 Cent nojer sig inte med
att sélja atta miljoner av varje
skiva han spottar ur sig, han
vill &ven vara filmstjarna och
spelhjalte, vilket vi pa Game-
reactor helst slipper.

KRANGA KLUBB Det forsta 50 Cent-spelet sdgades av oss p4 Gamereactor med texten ”50 Cent: Bulletproof ar pa alla sitt ett handikappat och nastintill ospelbart skréapspel.
Kontrollen &r bedrévlig liksom grafiken och ljudet”. Trots spelets alla otacka jattebrister salde det i Gver en miljon exemplar i USA.

50 CENT HRIGAR VIDARE

| kommande 50 Cent: Blood on the Sand jagar rapparen ékenbling med dubbla uzis

Plattform
or snart tre ar sedan slapptes 50
F Cent: Bulletproof till Playstation 2
och Xbox. Ett riktigt uselt
actionspel med rapparen och hans polare i

G-Unit i ett valdsamt fiasko. Trots spelets
uppenbara brist pa kvalitet var det manga
som kopte det, speciellt i USA dar det salde
i 6ver en miljon exemplar.

njurslag i en Mellanéstern-liknande miljé vet
vi inte. Annu s lange &r allt vi vet om
storyn att 50 Cent méste férsvara sin
egendom (las: bling) och att han &r pa jakt

Vivendi lovar att spelet, som ska sta
klart till hdsten till Playstation 3 och Xbox
360, kommer att bli betydligt battre &n 50
Cent: Bulletproof. Nagot som visserligen

Varfor 50 Cent skjuter ned helikoptrar och
utdelar njurslag i Mellandstern vet vi inte...

SILENT HILLV
PS3/XB0OX 368

Det &r inte roligt nér det pockar pa bak i
gamla andtarmen och man finner sig sjalv
vilse i ett blodigt spokhus. An mindre
roligt &r det att hitta husets enda toa,
nedlusad med smittat zombiekétt. Ett

av de varsta exemplen vi hittills sett.

12 www.gamereactor.se

Nu &r uppfdljaren pa gang, bakom
spakarna sitter Swordfish Studios, som
sedan tidigare ar mest kénda foér Cold
Winter till Playstation 2. Riktigt varfér 50
Cent skjuter ned helikoptrar och utdelar

< X5

TURNING POINT: FALL OF LIBERTY
PC/PS3/XBOX 368

Hemtrevligt. Det ar den férsta tanken som
slog oss da vi behdvde témma blasan
under en spelsession med det genom-
ruttna Turning Point. For trots att spelet
suger ar toaletterna hysteriskt fina med
hemsydda mattor och ambitios traslojd

pa vaggarna.
-l

BIOSHOCK
PC/PS3/XB0OX 368

Trots att toaletterna i Bioshock ar trasiga,
och har drabbats av ganska rejala
lackage, &r det anda svart att tycka illa
om dessa faciliteter. Detta eftersom man
dels inte behéver spola, och sedan enkelt
kan tvéatta skaran genom att huka sig ned.

efter ndgon sorts knarkkung av oklara skal.
Precis som i det forsta spelet far 50

Cent séllskap av sina polare fran G-Unit.

Lloyd Banks, Tony Yayo och DJ Whoo Kid

inte séger speciellt mycket, men de forsta

bilderna fran spelet ser inte alltfor tokiga ut.
Precis som till det forsta spelet kommer 50
Cent och G-Unit leverera ett antal exklusiva

ar alla med i spelet.

Plattform

Utvecklare

takt med de enorma fram-
gangarna for Guitar Hero var
det bara en tidsfraga innan

spelet skulle slappas i barbar form och
nu har Guitar Hero on Tour till Nintendo
DS visats upp.

Med hjélp av ett s& kallat "guitar
grip” som sétts in i kassettuttaget
forvandlas din Nintendo DS till nagot
som med lite (eller ganska mycket) god
vilja kan liknas vid en gitarr (eller ett
dragspel). Naturligtvis kommer det att
ga att spela saval tillsammans som mot
varandra (battle) via wi-fi och utveck-
laren Vicarious Visions har aven

musikspar till spelet.

Guitar Hero on Tour férvandlar DS till en liten gitarr

Utgivare Premiar

funderat ut nagra nya battleférmagor
som ska stélla till det for motstandaren.
Nagon latlista har annu inte tillkanna-
givits, men rékna med att det blir nagra
klassiker fran de tidigare Guitar Hero-
spelen.

Det kommer &ven att bjudas pa ett
par nya verklighetsbaserade gitarr-
hjaltar (likt Slash, i Guitar Hero III)
utéver nagra atervandande veteraner
samt nya arenor.

Till sommaren &r det tankt att Guitar
Hero on Tour ska sléppas sa da kan
inte ens en skinande sol fa oss att sluta
rocka med véra DS-enheter!
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1 The Sims 3 har Maxis valt att rora sig bort fran att spelaren bara ska se till de mest grundidggande behoven till att
hantera mer komplexa sociala sammanhang och att dina sims blir mer varierade och individuella.

>IMMA VIDARE..

The Sims 3 &r har om ett ar och da lever hela grannskapet...

Plattform  Utvecklare Utgivare  Premiér
fter tre och ett halvt ar, inte mindre én
sju expansioner och atta prylpaket till
The Sims 2 har Maxis och EA antligen

visat upp den riktiga uppfoljaren till ett av
tidernas mest populara spel.

The Sims 3 kommer att utveckla konceptet en
hel del fran det Sims vi lart k&nna och den
storsta férandringen &r att din sim numera &r en
del av ett grannskap som han kan rora sig fritt i
och som aldras och utvecklas i samma takt som
han eller hon gér. Mycket kraft har ocksa lagts
ned pa att Iata spelaren anvanda sin kreativitet i
hdgre utstrackning an vad som tidigare var

mojligt. Detaljrikedomen och méjligheterna till
variation &r betydligt stérre nar du skapar din sim
och majligheterna att designa féremal och

Hur din sim utvecklas ar
betydligt mer dynamiskt

moblera ditt hem har ocksé blivit manga fler. Hur
din sim utvecklas och férandras &r ocksa betyd-
ligt mer dynamiskt och det &r nu méjligt att
skapa en extremt fet sim eller en bodybuilder och
férandringen kommer att ske gradvis i méanga fler
nivéer an tidigare.

———
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SALDA HALO-SPEL, SAMMANLAGGT

Bungies benharda megamilitér har pa flera satt revolutionerat actiongenren,
under de sju &r som han varit aktiv. Slar man ihop alla tre Halo-spel har de

sammanlagt salt 23 miljoner exemplar. Inte illa...

PLUS=MINUS

+ LAGRE PRISER

" Vi hyllar, sagar eller ifrdgasétter

senaste manaden i spelvéarlden...

ROCKSTAR = DIVOR

Vi hade géarna recenserat april
manads storsta spelslépp i den har
tidningen, men precis som vanligt
ar det helt omdjligt att resonera
med spelvarldens drygaste foretag
Rockstar. Ni far istéllet lasa om
GTA IV pa natet runt den 29:e april.

Storsta orsaken till varfor humoret
varit s oerhért bra pa redaktio-
nen den gangna manaden stavas
faktiskt Presidents of the United
States of America. Varldens for-
modligen basta band. Nya skivan
ar helt fantastisk.

AFTONBLADET SPEL

Man férvantar sig knappast stor-
verk da man laser spelrecensioner
i Sveriges mest sensationskata

kvallstidning, men med sex skri-
benter bér man kunna forvanta
sig mer an skrapet som Aftonbla-
dets spelredaktion spottar ur sig.

Med recensionerna av Condem-
ned 2 och Viking samt nyheten om
det mycket lovande Sonic
Unleashed kanns det som Sega ar
pa vag att resa sig pa atta. Lite
groggy och medtagna, men med
hopp om framtiden.

RIKTIGA OCKERPRISER

Virtual Console &r éverlag dyrt,
Microsoft tar 90 kronor for tre nya
Halo 3-banor och Playstation
Store &r tom. Tanken med ned-
laddningsbart borde vél vara att
gora det billigare och smidigare
for oss konsumenter? Eller?

& RYHTEN

Anledningen till att det &nnu inte finns
nagot officiellt format for Street Fighter IV
sags enligt ett trovardigt rykte vara att
Microsoft och Sony just nu forsoker kopa
en fet tidsexklusivitet. Om nagon av dem
lyckas och bjuder nog mycket blir det
bara ett format vi kommer att kunna spela
Street Fighter IV pa i host.

Nintendo har tydigen misslyckats med att
fa Grand Theft Auto till Wii for att Rockstar
helt enkelt inte vill. Darfér har Nintendo nu
kontaktat Volition och lyckats fa till ett
avtal som innebér att man ska utveckla ett
helt exklusivt Saints Row till Wii.

Efter att Call of Duty 4: Modern Combat
gjort supersuccé dvervager Activision att
gora tva separata serier. En som utvecklas
av Treyarch och som bara kommer att
handla om andra varldskriget och en
spelserie som bara bjuder pa modern
krigsforing.

Det sags att Eidos ska nysatsa pa
Shellshock vars uppfoljare har fatt en
monsterbudget. Férutom superlacker
grafik ligger fokus pa radsla. Man slass
namligen mot viethameser som ar
infekterade av viruset White Night.

Turn 10 Studios s&gs ha hunnit langt i
utvecklingen av Forza Motorsport 3 som
lar slappas redan i host. Forza Motorsport
3 har enligt samma kalla en helt ny grafik-
motor och ska visas for forsta gangen pa
E3 om tre manader.

Designen Mark Ecko vars sjalvbetitlade
spel floppade haromaret har inte gett upp
hoppet. Nu pastas han ha slagit sig
samman med Human Head (Prey) for att
utveckla ett spel kallat Soma.

P& grund av omfattande piratverksamhet
och en forsaljning som &r langt efter DS,
lar Sony ha pabérjat utvecklingen av
PSP:ns efterfoljare. Férutom inbyggd
rorelsekanslighet och kraftigt 6kad
prestanda kommer alla spel till den att
slappas bade pa skiva och for ett billigare
pris via nedladdning.

Capcom pastas gora sin storsta satsning
pa storspel nagonsin under 2009. Bade
Lost Planet och Dead Rising ska da fa
uppféljare samt att Onimusha-serien gor
comeback. Resident Evil 5-arbetet har
dessutom gatt 6ver all forvantan och lar
ska vara klart for premiar redan i host...

INTEBNET
NYHETER - GAMEREACTOR.SE

HARDA VAROR...

Ar du sugen pa en ny ratt, handkontroll
eller ett plastfodral till din Wiimote gor du
klokt i att klicka pa fliken for hardvara pa
Gamereactor.se.

GRTV | MASSOR

April &r en hektisk manad for vara
kamerateam dé& de bland annat &ker till
Las Vegas, San Francisco och Mallorca
for att filma nya intervjuer till GRTV.

DIN EGEN GASTBOK

En nyhet pa Gamereactor.se ar att sam-
tliga medlemmarnas krypin nu utrustats
med en géastbok. Ytterligare en trevlig
byggsten i Sveriges storsta spel-
community.

Ta
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”Thanks for rescuing me.
Let’s go for a burger. Ha!
Ha! Ha! Ha!”

Presidenten i slutet av Bad
Dudes ville kéka hamburgare.

GRAN
TURISMO 5
FORSENAT
TILL

Sonys néasta del i Gran
Turismo-serien drojer
ett helt ar till... tyvarr

u som inte tankt

inhandla det nyligen

slappta Gran Turismo 5:
Prologue (recenserat pa sidan
48), utan istéllet vantar pa hela
spelet (Gran Turismo 5) kommer
att fa vanta lange. Enligt Sonys
Chris Hinojosa-Miranda ar det
fortfarande ungefar ett ar kvar
innan spelet ska slappas.

Bland kommentarerna pa den
officiella Playstation-bloggen
fragade en lasare om det var
vettigt att Iagga 350 kronor pa ett
demo, eller vanta om det var
smartare att vénta pa hela spelet,
Chris Hinojosa-Miranda svarade:

"For att fortydliga, GT5 ar
fortfarande ungefar ett ar bort.
Du borde déarfér kdpa Gran
Turismo 5: Prologue, njuta av
det, spela online och tavla mot
alla, bli nummer ett i varlden, fa
tiejen (eller killen) och bli stans
populéraste snubbe. Punkt slut.”

Att masta vanta ett helt ar till
pa Gran Turismo 5 kanns saklart
helt sjukt drygt...

_Petter Hegevall
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PRODUCENT
HAMPEN
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Héar kommer férsta delen av
kampen mellan spelvarldens
framsta producenter...

MERITLISTA

Vilka spel har jag jobbat
med, och hur bra har de
egentligen varit?

ORIGINALITET

Hur originell har jag
varit i min utformning av
alla dessa spelidéer?

AHTUALITET
Vad pysslar jag med just
nu och kommer jag att
fortsatta sla variden
med hapnad med mina
spel?

FARSKA NYHETER FRAN SPELVARLDEN

PRODUCERA BRILJANS??

DAVE PERRY

Dave Perry startade upp
Shiny Entertainment redan i
slutet pa 80-talet och har
sedan dess gjort Aladdin,
Lion King, MDK, Earthworm
Jim, Messiah, Sacrifice och
Enter the Matrix. Nagra riktigt
bra spel, men aven flera
riktigt daliga. Speciellt Matrix-
spelen... 5/10

Dave Perry ar definitivt en
producent som hoppat mellan
manga olika genres, och ofta
bjudit pa grymt originella
idéer. Earthworm Jim var pa
den tiden originellt och skont
skruvat, Messiah och
Sacrifice var sannerligen
valdigt originella precis som
det lite val bortglomda MDK.

Efter Matrix: Path of Neo
lamnade Perry sin post som
chef fér Shiny Entertainment.
Han hade hoppats atervande
men valde att g4 till Acclaim
som sysslar med gratis
onlinespel. Han driver aven
flera andra foretag. Perry ar
en entreprendr, men det ar
svart att se honom leverera
négra nya storspel. 1/10

HARISMA

Hur karismatisk &r jag,
hur bra r jag pa att
fortrolla pressen och
kommunicera mina
idéer pa basta satt?

Det finns inte ménga i spel-
vérlden som &r s& karisma-
tiska som Dave Perry. Karin
har alltid haft férmagan att
fértrolla med sin enorma
entusiasm och utstralning,
och &r dessutom en val-
frissad hunk med kritvitt
stomatol-leende. 10/10

CITAT

Vad har jag sagt som
alla kommer ihag?

PALITLIGHET

| vilken utstrackning har
spelképarna kunnat lite
pa mina visioner?

14 www.gamereactor.se

1997 beréattade Perry for
Petter Hegevall (under ett
besok hos Shiny) att "frihet
och mdjlighet &r de viktigaste
delarna i framtidens spel”.
Han kunde inte ha haft mer
ratt. 8/10

Perry har producerat ett helt
géng bra spel, men samtidigt
alltid pratat om sina egna
produktioner som om de
(varje gang) skulle komma att
revolutionera hela vart satt att
se pa underhallningsformen.
Matrix-spelen pratade han sig
exempelvis varm om, och de
fardiga produkterna var inte
alls bra. 5/10

3¢/60

Tomonobu Itagaki bérjade sin
karriar hos Tecmo 1992 och
har sedan dess producerat
titlar som Ninja Gaiden, Dead
or Alive-spelen, Dead or Alive
Xtreme Beach Volleyball,
Ninja Gaiden (Xbox) och
Ninja Gaiden Sigma. En del
riktigt bra spel alltsa, men
ocksa ett par daliga. 6/10

Itagaki har producerat en hel
del bra spel, men har dock
inte varit speciellt originell.
Egentligen aldrig. Ninja
Gaiden-spelen var hopkok av
massa andra spelidéer, precis
som Dead or Alive-spelen
som lanat friskt fran saval
Virtua Fighter- som Tekken-
spelen. 4/10

Ninja Gaiden Il ser smaskens
ut och den skinnpajsalskande
miniatyrninjan har sékert dven
ett femte Dead or Alive pa
gang, men det kénns inte
riktigt som Itagaki gor till-
réckligt for att utmana
konventionerna. Vad hénde
med Code Chronus? 5/10

Tomonobu ltagakis karisma
kommer av att han alltid
alskar att hata konkurren-
ternas spel. En ganska I6jlig
grej egentligen som gor han
till lite av en parodi. Hans
egentliga utstralning och for-
méga att flita med spelpress-
en &r lika med noll. 2/10

”Du suger. Haha. Du spelar
irrationellt och fult. For-
modligen eftersom dina
fingrar &r fér stora”

Itagaki sdgade chefredaktor
Hegevalls forsta Ninja Gaiden-
testsession 2003. Inte snallt.
Inte alls snallt. 1/10

Itagaki och hans Team Ninja
gor ofta stabila, snygga och
valputsade spel, men efter-
som han sjélv alltid beskriver
sina produktioner som "béast”
ar hans palitlighet &nda inte
den basta. 6/10

24/60

har jamfort sex stycken legendariska spelproducenter, och ki

SHIGERU MIYAMO

Det finns ingen idag levande
producent som har en tyngre
och mer kvalitetsdoftande
meritlista &n Nintendos Uber-
producent. Eller vad sdgs om
Super Mario Bros, Legend of
Zelda, Super Mario World,
Pikmin, Starfox, Super Mario
64 och Super Mario Kart?

Med tanke p& att Miyamoto-
san egenhandigt skapade tva
av varldens basta och mest
originella spelserier; Super
Mario Bros-spelen och Zelda-
serien, vore det saklart direkt
kriminellt att inte dela ut
absolut hogsta poang
betraffande gubbens
originalitet. 10/10

Vi vet faktiskt inte riktigt vad
som slukar Miyamotos tid just
nu, men hans vilja att bredda
spelandet med DS och Wii &ar
en av de viktigaste trenderna i
branschen just nu. 8/10

=\
=)
\
PETER MOLYNEUX

En av de framsta europeiska
spelproducenterna négonsin
heter Peter Douglas Moly-
neux och har styrt produk-
tioner av storspel sdsom
Populous, Syndicate, Theme
Park, Magic Carpet,
Dungeon Keeper, Black &
White och Fable. Manga
riktiga klassiker. 9/10

Populous, Syndicate, Magic
Carpet, Black & White.
Molyneux har alltid varit
ytterst originell i sin
speldesign och till och med
skapat helt nya subgenres
med sina idéer. 10/10

Miyamoto ar en trevlig typ
som alltid har varit glad och
entusiatisk da vi pa Game-
reactor traffat honom. Hans
entusiasm och karlek for spel
smittar av sig, och det méarks
att han alltid gillar att traffa
bada spelpressen likval som
sina spelkopare. 8/10

"Jassd spel &r farligt? Det var
exakt vad de sade om rock-
musiken, fér 30 ar sedan...”
Shigeru ar en av varldens
framsta producenter, han
pratar inte ofta med
varldspressen, men nar han
gor det - lyssnar alla. 8/10

Allting som Miyamoto tar i blir
till guld. 24 karats klimpar.
Och alla hans spel kommer
alltid p& utsatt tid. Dessutom
héller han vad han lovar, varje
gang. 10/10

UINNARE!

54/60

Fable 2 ser ruskigt lovande ut
och kanske har Molyneux
hittat den dar magiska balan-
sen mellan innovation och
igenkénning i det kommande
rollspelet. Bakom hornet lurar
aven det mytomspunna
Dimitri-projektet. 9/10

Peter Molyneux ar en
retoriker av séllan skadad
klass. Han &r fantastisk pa att
prata for sina produkter, och
vet exakt vad han ska séga,
och inte. Och han framkallar
en nastan hypnotisk effekt da
han pratar. 8/10

”I Fable blir jag sténdigt
nobbad av andra man, vilket
dr en nagot helt nytt fér
mig...”

Molyneux ér rolig, spyr ur sig
grymma citat och tycks alltid
6verdriva och vilja roa. 8/10

Han pratar hela tiden, jamnt.
Om spel, om sina spel. Om
sina egna spel som spelen
framfor alla andra. Om
revolutionerande detaljer, och
gransoverskridande spe-
Ibarhet. Det blir ofta lite val
mycket, och Molyneux spel
blir alltid "mindre” &n vad han
beskriver dem som pa
férhand. 5/10

49/60

den béasta av dem...

WILL WRIGHT

Trots att Will inte bytt ut sina
glasdgon pa sakert 20 ar ar
han en oerhdért namnstark
spelproducent som stéatt
bakom bland annat Sim City,
Sim City 2000, Sim Earth,
Sim Ant, Sim Copter, The
Sims och The Sims 2.
Wrights nésta spel ar det
supersmarriga Spore. 8/10

A ena sidan skapade Will en
ny genre da han forst slappte
Sim City, och har sedan dess
Svertraffat sig sjélv i omgéng-
ar. Men férutom det forsta
Sim City-spelet och The Sims
har han ju faktiskt inte varit
sadar superoriginell. Nagot
som Spore lar &ndra pa dock,
men det har vi faktiskt annu
inte fatt chans att testa... 7/10

Fragan &r om det kan bli
hetare &n att jobba pa tva
spel som Spore och The
Sims 3 som bada ska
slappas inom de narmaste
tolv ménaderna. Will Wright &r
ganska precis hur het som
helst just nu och snart har
hans Sims-spel slt i 100
miljoner exemplar! 10/10

Will Wright har blivit betydligt
battre pa att prata med
pressen och infor sina
spelfans &n vad han var
tidigare, men i grund och
botten ar han en speltokig
nord , som vilken nérd som
helst, som inte kanns sarskilt
karismatisk. Nej. 5/10

”Ju stérre kontroll jag ger dig,
ju roligare kommer din
spelupplevelse att vara”
Wright framstér alltid som
samlad, eftertanksam och
skarp i sina kommentarer.
8/10

Will Wright kan man alltid lita
pa. Han pratar aldrig for
mycket, ar kladsamt 6dmjuk
och later sina spel prata
istéllet for han sjalv. Han har
genom hela sin karriér hallit
en mycket hdg lagstaniva och
alltid hallit vad han lovat. 9/10

46/60
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MINNESS TUND: GAMEBOY

Nintendos forsta barbara spelmaskin var en hemsk plastkloss, men vi minns den med stor karlek

VARKEN SVART ELLER VITT

Enligt specifikationerna var Game Boy
svart/vit. | realiteten var den monokroma 2,6
tum stora skarmen dock limegrén i grunden
och svart var mest kontrastfattigt ljusgra. Det
gick alltsa varken att fa ut svart eller vitt fran
den svart/vita skérmen.

‘ DYR I DRIFT

Manga tyckte att Game Boy var dyr i
drift med dess fyra AA-batterier som
réckte 30 timmar. | sjélva verket var
Game Boy forhallandevis billig. Segas
motsvarighet Game Gear och Ataris
Lynx hade vardera sex batterier som
réckte sex respektive fyra timmar.

TACK VARE TETRIS

Nintendo behévde ett spel for
att kunna sélja Game Boy. Valet
foll pa ryske Alexey Pajitnovs
Tetris och man gjorde en
version innan man ens fatt
licens pa det. Sedan det var I6st
paketerade man Tetris med
Game Boy, som sedan blev ett
av varldens mest salda spel
med 33 miljoner exemplar.

I'-Jinh.-radu;:_:_.ﬁq-.i_’iﬁﬂru

sy

FLERA VERSIONER...

Det kom flera versioner av Game Boy,
déribland Game Boy Pocket som
hade en betydligt battre skarm samt
Game Boy Color som &ven kunde
visa farger. Minst kand &r Game Boy
Light fran 1997 som hade bakgrunds-
belysning. Den slapptes dock bara i
Japan.

KLEN SOM EN LITEN TANT

Game Boy vart en svart/vit konsol
med endast fyra nyanser. Darfor
behévdes ingen vidare prestanda
och Game Boy hade ynka 8
kilobyte RAM och ett grafikkort pa
ytterligare atta. Som en jamférelse
har Playstation 3 en halv gigabyte,
vilket ar 33 000 ganger mer.

HELA 120 MILJONER

Game Boy blev en helt osannolikt stor
succé och salde smétt imponerande
120 miljoner exemplar. Det ar ungefar
lika mycket som Sony salt Playstation
2-enheter, vilket goér den till den mest
salda barbara enheten nagonsin.

PRECIS SOM NES!

Precis som NES hade Game Boy
styrkryss, A- och B-knapp samt
Select och Start. Alltsa samma
som handkontrollerna till NES.
Dessutom fanns en On/Off-vippa
samt ett rullhjul med vilket man
kunde justera kontrasten och ett
for volymen.

BEST OF GAMEBDY Nintendos trotjanare blev det definitiva genombrottet for barbara spel

ZELDA: LINK'S AWAKENING

Det forsta barbara Zelda-
spelet blev ett annorlunda
aventyr utan prinsessan
Zelda. Istallet var Link fast
pa 6n Koholint dar han var
tvungen att vacka vindfisken.

SUPER MARIO LAND

Fram tills Super Mario Land
hade Shigeru Miyamoto gjort
alla Mario-spel, men nu
lamnades spakarna 6ver till
Gumpei Yokoi. Resultatet
blev ett unikt Mario-aventyr.

GARGOYLE'S QUEST

Den lilla djavulen Firebrand
hérde egentligen hemma i
Ghost’n Goblins men fick lite
otippat sitt eget spel kallat
Gargoyle's Quest, ett riktigt
varierande aventyr...

METROID I

Trots att Game Boy blev
tidernas storsta barbara
succé och var popular i 6ver
tio ar, kom endast ett enda
Metroid-spel. Metroid Il var
dock riktigt underhallande.

P T
ARBYS |

YURBY]
A LA

KIRBY'S DREAM LAND

Idag ar Kirby med i 6ver 20
spel, men allt borjade till
Game Boy i skéna aventyret
Kirby’s Dream Land. Det blev
superpopulart, mycket tack
vare den mysiga grafiken.

POKEMON

Pokémon debuterade i
Japan redan 1996 och blev
hysteriskt populéart. Tre ar
senare upprepades succén i
Sverige. Ett underbart
originellt spelkoncept...

TETRIS

Sovjetiska staten hade tagit

§ over alla rattigheter till Tetris.
Nar allt var I6st fick dock
| % Tetris sitt genombrott och

J anses vara orsaken till att

1 Game Boy blev en succé.

MOTOCROSS MANIACS

Konamis sorgligt bortglomda
Motocross Maniacs drog,
precis som Excite Bike pa
sin tid, nytta av det
begransade formatet och
vande det till nagot positivt.
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IDLJIqI:rquqI_{_ Gamereactor kikar ndrmare pa den senaste tidens hetaste
- utannonseringar och visar upp de senaste bilderna vi fatt

The Incredible Hulk

Ingen storfilm med en seriehjélte utan
tillhérande spel. Det ar en regel som Sega
lever upp till med sin tolkning av det komm-
ande Hulk-filmen med Edward Norton i
huvudrollen. Den grone muskelmannen ser
adrigare ut &n nagonsin tidigare och vi hoppas
att spelet atminstone haller samma klass som
det senaste Hulk-spelet...

Two Worlds: The Temptation _ ; Baja

Forst var det tankt att The Temptation ; ] e - Baja &r inte bara nagot man gér nar
skulle bli en expansion till polska Reality man ar nodig, det ar aven ett galet off-
Pumps Obliviondoftande rollspel Two road rally i Mexiko pa halvén med
Worlds, men man valde istéllet att ta lite samma namn. Nu har THQ anlitat den
mer tid pa sig och forma om den till en 2XL Games fér att géra ett spel
uppfoljare. Vi hoppas att The Temptation inspirerat av ékenrallyt. Over 100

blir mer polerat &n féregangaren som kvadratkilometer terrdng och méangder
dock hade en hel del goda idéer. av olika fordonstyper utlovas.

Kung Fu Panda

Férvantningarna pa Dreamworks nasta
animerade rulle Kung Fu Panda ar
skyhdga har pa redaktionen och faktum
ar att spelversionen inte ser sa dum ut
pa férhand. Det &r Luxoflux som bland
annat utvecklat Vigilante 8-spelen och
True Crime som jobbat pa det. Tretton
banor, massor av spelbara karaktarer
och ett samarbete utlovas. Och
grafiken ser battre ut &n i 99% av alla
licensspel de senaste fem aren...

Speed Racer

Efter Matrix-filmerna och V for Vendetta gav sig
Wachowski-bréderna pa Speed Racer, ett
koncept som bytt manusférfattare, huvudrolls-
innehavare, producent och regissor i Holly-
woods limbo sedan 1992. Sidhe Interactive
som bland annat skapat Gripshift ansvarar for
spelversionen som ska slappas lagom till
biopremiéaren i juni.

Smackdown vs. Raw 2009

Redaktionens wrestlingstokiga
norrlanningar blev djupt besvikna pa
fjolarets oinspirerade upplaga av
Smackdown vs. Raw (speciellt
Sundberg som hade oljat in sin
blekfeta lekamen med babyolja samma
dag som spelet sléapptes), men nu
tankte THQ och Yuke’s ta revansch. Sa
olja in er harlésa torso, krang pa er
trikan och pumpa upp musklerna till
max - det vankas kramkalas!

1942: Joint Strike

Kommer du ihag Capcoms 1942
som slapptes i mitten av 80-talet?
Efter fyra uppféljare med varier-
ande artal har Capcom gett Back-
bone Entertainment i uppdrag att
utveckla en nedladdningsbar
fortsattning. Spelet ar i 3D medan
spelmekaniken ar tvadimensionell
och naturligtvis kan du spela det
tillsammans med en kompis.
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En liten laptop &r lika coolt som
att bara runt pa en liten chihua-
hua, fast mindre harigt. LG:s nya
P300 har en lagom trendig 13,3-
tums skarm, Core 2 Duo-
processor, HDMI-anslutning och
massa annan mysig hardvara
under det designade skalet.

Dells XPS-serie fortsatter att vara ett
extremt supersvindyrt alternativ for
onodigt tata gamers med fablass for
réda lysdioder och Blade Runner-
estetik. XPS 630 innehaller 8 proce-
ssorer, ett Geforce 8800 GT-kort och
en himla massa arbetsminne.
Success!

Dolby True HD och DTS-HD
Master Audio ar skona grejer for
en hemmabiondrd. Lagg till
Panasonics Viera-link for att
kontrollera bade TV och spelare
med samma fjarrkontroll och
méojligheten att spela upp film
SRR o ligger pa SD-kort. Smaskens.

Tvix HD 6500 &r ett mediacenter. Ett
mycket smidigt sadant. Klarar alla
ténkbara ljud- och bildformat,

stodjer HD och kan utrustas med en
harddisk, om man exempelvis vill
spara filmer eller spela in fran TV.

Det har med prylar och hemelektronik ar grejer det. Vi pa
Gamereactor &r precis som barn. Vi gillar saker som
blanker och Iater. Garna hdgpresterande och blank-
polerade enheter med en prislapp som &vertraffar BNP
hos ett mindre afrikanskt land. Den har manaden har vi
botaniserat bland de coolaste prylarna just nu.

Hérdvaruredaktor: Martin §sslund

Mobiltelefonen som ocksa &r en
MP3-spelare som ocksa ar en
tréningspolare. Najs! Pulsmétare
och en stegsensor som passar alla
Adidasskor kopplat till en speciell
tréningssajt ar inte fy skam.

Uppfoljaren till den riktigt bra
Walkman 816-spelaren ar har. Sony
har satt det vagade namnet 820 pa
spelaren som har ett hetare innehall
an sexigt namn. 4, 8 eller 16

gigabyte kan man vélja mellan. Alla
versioner har Bluetooth-st6d.

Vad ségs om en 23 centimeter hog
plast-Kratos utrustad med stora
eldsvard, hoftskynke och otécka
lappar? Neca Toys saljer Kratos i
USA for cirka 200 svenska kronor,
och trots grastens-liknande
hudkvalitet ar han cool... och arg.




REFLEKTIONER OCH REAKTIONER
Ls véra bloggar p&: www.gamereactor.se

Xlll recenserades av Game-
reactors Jonas Méki i oktober
2003 och belénades med
betyget 9/10 med motiveringen
”Inte sedan Halo har jag spelat
ett sa involverande actionspel”

i

XIll, OTURSNUMRET Ubisofts superba actionrokare XIll paminde pa flera sétt storyméssigt om Bourne-filmerna, men till skillnad fran dem avslutades aldrig XIll. Och nagon uppféljare kommer vi aldrig att f se.

TOBE CONTINUED...

Jonas M&ki berattar om paborjade, storslagna speltrilogier som aldrig avslutades...

et var nog fler én jag som satt

och verkligen njét av Shenmue i

stora drag nar det slapptes sent
&r 2000. En fullkomligt magisk historia
om svek, hamnd, karlek, mystik och
medmansklighet. Shenmue hade allt och
nar uppfoljaren sedan kom éaret efter tog
storyn fart pa allvar sedan Ryu Hazuki
anlant till Kina fér att leta ratt pa sin fars
mordare, Lan Di, samt ta reda pa mer om
den mystiska spegel som tycktes vara
orsaken till mordet.

Precis nar allt var som allra bast och
den séta tjejen Shenhua och Ryo skulle
till att traffa hennes far, slutade det hela
abrupt. Nagot spannande ska ju finnas
kvar infér Shenmue lll. Bara det att det

aldrig kom nagon del tre och heller aldrig
lar gora det. Shenmue sélde for daligt
och var for dyrt att producera. Darfor
lades det ned och idag vill Sega knappt
hoéra talas om serien. | nyligen slappta
Sega Superstars Tennis finns exempelvis
alla Sega-legendarer allt fran Alex Kidd
till After Burner representerade, men inte
ett spar av Shenmue.

Att spel slutar sa abrupt och tvart
som Shenmue &r tyvarr inte sa ovanligt
som man skulle kunna tro. Gemensamt
for alla dessa sorgehistorier ar att
respektive utvecklare efterat inte vill hora
talas om deras eget spel och gér allt de
kan for att spelare vérlden 6ver inte ska
héra talas om titeln heller. Vilket i

FRAMTIDEN Fyra grymma historier som aldrig fick nagot slut

BEYOND GOOD & EVIL

Samtidigt som Prince of Persia
slappte Ubisoft Beyond Good &

Evil. Darmed konkurrerade de

med sig sjélva och hjéltinnan

Jade fick se sig slagen av den
persiske prinsen. Darfor fick vi
aldrig veta vad som hande efter
slutscenerna déar Jades farbror

B peyj visades vara i stor fara.
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PSI-OPS

Man hade precis slagits med
den hemska slutbossen da tva
helikoptrar kom flygande. Hela
spelet stannar till och texten
”To be continued” dyker upp
pa skarmen. Slut. Men nagot
riktigt slut pa det Psi-Ops fick
vi aldrig, for den pabdrjade
uppfdljaren lades ned.

praktiken betyder att det finns méngder
av omtyckta och riktigt valgjorda spel
som blivit bortglémda och aldrig kommer
att fa sin avslutning.

Ett annat s&dant exempel &r den
celshadade forstapersonsskjutaren XIII
som baseras pa den belgiska serien med
samma namn. Ett urhaftigt actionéventyr
med omvalvande story som nesligt slutar
precis nér det &r som mest spannande
komplett med ett I6fte om en tvéa. En
tvda som aldrig sag dagens ljus och XIII-
teamet fick nya uppgifter. P4 samma satt
fick inte utvecklarna bakom suverana
Psi-Ops gora dess uppfdljare, utan
flyttades bryskt éver att gora Strangle-
hold istéllet. Lyckligtvis &r det inte alltid

SHENMUE I

Redan infér Shenmue II
kandes det som att Sega
anade vad som komma
skulle. Den magnifika histo-
rien om Ryo Hazuki, Lan Di
och spegeln fick aldrig sitt
slut utan avslutades abrupt.
Shenmue lll kommer mest
troligt aldrig att utvecklas.

man sorjer att inte fa ta del av en hel
historia. Capcoms Gamecube-exklusiva
P.N.0.3. var mediokert och sélde darefter.
Dérfor fick vi aldrig veta vad som héande
efter det tvéra slutet, utan att ndgot
brydde sig.

Men tyvérr &r vél den bistra
verkligheten s att det ar forséljning och
inte kvalitet som avgér om det blir fler
delar. Vi kan alltsa lugnt rékna med mer
mediokra Crash Bandicoot-spel och for
all del en fortsatt strid strém av mediokra
férstapersonsskjutare. Det séljer, helt
enkelt, och enda sattet att fa riktiga slut i
uppfoljare till de bra spelen ar att faktiskt
képa dem.

_Jonas Maki

FAHRENHEIT

Fahrenheit hade tre olika slut.
Vart och ett av dem resulterade i
en eftertdnksam Lucas Kane
som konstaterade att de sall-
samma héndelserna med den
fasansfulla sekten nog bara var
bdrjan pa nagot stérre. Om det
var sa eller ej fick vi dock aldrig
veta.
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SOME PEOPLE ARE JUST TOO LUCKY.

FIRST THEY SPEND 2 YEARS ANALYZING AND DEVELOPING GAMES
IN A DEDICATED, CUTTING EDGE ACADEMIC ENVIRONMENT.

THEN THEY GET A JOB, WHERE THEY CONTINUE

DOING WHAT THEY ARE ENTHUSIASTIC ABOUT.

TAKE A LOOK AT www.itu.dk/msc
AND MAKE UP YOUR MIND BEFORE MAY 15™

STUDY GAMES_

DEVELOP. ANALYZE. PLAY. MSc in IT

itu.dk/msc

. IT University

of Copenhagen



Take your PC gaming expenence to another level with Philips amBX gaming
perpherals, Feel your senses sizzle and your room engulfed in the action
when amBX takes you beyond the screen, into a whole new gaming
expenence of light, sound, wind, movement and colowr.

See the game

Imagine vour roeom Bt with over 16 million
codours that symc with your games through
ehe muleiple hagh intensiry RGHE LEDs. You're
ns Jomger in frong of the action = youn're in the

micldle of il

Bayond the game

Philips amBX is also abogr more than games,
The bights will join in when yon watch your
maovie, making then even more enjoyvable, And
when it's tinse to party ar unwind, the sysem
responds o vour choioe of music and Roods
your room with a stunning co-ordmared light
showe You can change the moosd of any room
with a single coboiar or serwes of Iggheing effecs.

amBXx.

Hear the pame

Girear games nood stunning sound and the

2.1 sound system combines orystal clear

aetail with full bodicd bass 1600 of toeal music
power delivered from owo 400 sarellites and a

RO subwooker brings reality even closer

For more information wis

warw. philips.com/amBX

Games
effects work with almoss any game (teved

with ower 100 games). Over 20 new gamees -
Bilee e “Call of Duity 4 and “Guitar Hera

10 Legends of Rock™ have become playable
with amBX full sensory surround cffeas and
this number of games continues b grow fast.

Feel the game

Feel every explosion, shot o kick as vou

play, through the game-activased slim hine
wrist-rumble pad. Everything from a gentle sca
breeze to a helicopger gan shap approaching can
be simualaved by the pwo S000 RPM desk vop
fans. You have vo feel it to believe it

PHILIPS

sense and simplicity

+ Kista Eritmb, 1640 625 Stockhodm, Swaden +36 85508 520 (0



UTA PA VARA FORAR

Vintar du pa ett
pengarna pa i

ORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

De Blob

Katamari Damacy méter Loco Roco i THQ:s
kommande Wii-spel. Sophie har kikat narmare...

{bara kikar efter nagot intressant att lagga

2actor guidar dig...

H Varje ménad slér vi vara kloka (?) huvuden ihop pa redakti
# Mest efterlGngtade i i i et arar "
. Metal Gear Solid 4

o o Playstation 3

|

Soul Calibur 4
Playstation 3/Xbox 360
Micke &r arg. Som ett bi, skriver
bloggar om att Namco inkluderar
fel frisyrer i Soul Calibur 4. Vi

TR " -
*'\. = ﬂh andra bryr oss foga, utan ser
_,..- ; .J" Ll ] LB+ istéllet fram emot en grafiskt
I "_; "-:'

Efter den tredje och kanske basta
delen i Metal Gear-serien
(Ormataren) ser vi enormt mycket
fram emot att &ter fa spela
véarldens bésta orm i vad som

1 mest sannolikt blir ytterligare ett

lacker strykfest med enorma

masterverk fran Hideo Kojima. 2 bredsvard.

| varje numi testar vi spel som @nnu inte &r firdiga. Hur mycket langtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom var ter eter. Detta ska naturligtvis inte forvaxlas med

GAMEREACTORS TERMOMETER | § Iskallt §  Liummet g g Varmt 4 & & & Kokhett & @ & & Vulkanutbrott

WWIWGAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véara férhandsintryck fran 400 andra, kommande titlar?

84-08
FarCry 2

PC/PS3/Xbox 360

| hést kommer Far Cry tillbaka i
vad som tycks bli en kandidat till
arets snyggaste spel. Vi ser fram
emot brutala strider pa Afrikas
savanner, brander, granater och

i hoppas att det kommer att ga att

skjuta diverse stappdijur.

da en tydlig vink artat det lutar.

www.gamereactor.se 21




GAMEREACTOR FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL KOMMERTILL

Dodens Favoritstad

Staden som inte skonar nagon har slagit klorna i nya
offer, kan Silent Hill V skramma ihjal Jesper Karlsson? 2

i FAKTA

SILENT HILL V en tillvaro full av misér och olycka. Pappan &r Mannen bakom musiken
Plattform Utvecklare férsvunnen, den yngre brodern Joshua har i Silent Hill-spelen, Akira

Utgivare Speltyp ocks& gatt upp i rok och mamman har fatt Zmﬁ‘;g;mn::‘:‘zﬁ""
Sjalvinsikt kan vara en svar grej. Du kan ga runt nagon form av knapp i huvudet och beter sig aven till spel nummer fem.
i din egna lilla vérld och tro att du &r en kvalitativ  ytterst markligt. Efter pressen fran det militéra ar :;::;;;s;;mm;ﬁ
manniska, bra folk, en hedersknyffel. Aven om det kanske inte de mest lovande foérutséttningar musik kommer han att
de tankarna inte infinner sig direkt, ska man for ett fortsatt gott leverne, men Alex beger sig g;ﬁr::rh:;;ungﬂg:;’e
veta med sig att da man tar sina forsta steg pa ut for att leta efter sin lillebror. Samtliga spar spelet kommer att likna
Silent Hills gator, da &r all oskuld, allt gott, alft leder Alex till Silent Hill dar jakten pa brodern e e
positivt inom dig borta. Valkommen till staden borjar. Men dven kampen for 6verlevnad och

som inte forlater liksom, hoppas du far det striderna mot de egna demonerna, ndgot som

plats dér man kan vélja att dppna med lattare
attacker innan man gér pa det tyngre artilleriet.
Spelet ar som vanligt indelat i tva olika
vérldar. Dels den hyfsat normala vérlden déar det
endast sporadiskt férekommer kéttiga, vidriga
varelser som helst av allt vill konsumera en
smaskig manniskokropp pa rekordtid. Dels den
férvridna, moérka och morka varlden dér inget
hopp langre existerar. Som tidigare kommer
man att kunna férdas mellan dessa och nar man
tar sig till den moérka véarlden far man se hur
varlden vi sjélva lever i, bitvis skalas bort,
beflackas och smutsas ner s till den milda grad
att den knappt gér att k&nna igen. Helt vanliga
véggar av gipsplattor och trd, mattbekladda
golvbrador far alla en mork, rédfargad nyans av
nytappat blod nér Alex vérld véands upp och ned
pa riktigt. Miljéerna kommer denna géng inte att

INTE SKARA, BARA RISPA Under intensiva narstrider med vassa vapen kommer man att

trevligt. kan bli otroligt intressant med tanke pa Alex kunna se djupa skarsar och blodande sar pa sina fiender, detta for att kunna se hur mycket
Vi kénner igen historien vid det har laget. militara bakgrund. Tack vare sin traning ska det ~ Stvk de har fatt, dven Alex kommer att visa tecken pa stridigheter pa kroppen...

Den dimtackta staden har aterigen tagit kontroll férekomma lite nytt smaskigt vad géller
over ett offer och det ar var uppgift att dver- stridssystemet. Fienderna kommer att vara mer

Miljoerna kommer denna géng inte bara att
besta av fastspikade mabler och stela kulisser...

vinna vara innersta radslor, att ta kontroll 6ver vildsinta och intelligenta denna géng. Alex ar
det otrevliga som ddljer sig i botten av sjélen. utbildad inom modern nérstrid och kommer
Alex Shepard har atervant hem fran militar- sjélvklart att anvanda detta till sin fordel. Det
tjanstgdring utomlands. Dar han véntade sig en splitter nya stridssystemet kommer att innehalla
glad aterforening med tarta, lemonad samt nara mojligheten att ducka och kontra sina fienders
och kéra som bédlar av glédje finner han istéllet attacker. Ett kombinationssystem ar dven pa

Premiar SEP ER L .
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Antligen riktig fysik
For forsta gangen kommer
inte spelvériden att besta
uteslutande av féremal som
ar fastbultade i golvet,
istéller kommer man att
kunna utnyttja spelfysiken
till sin fordel, eller nackdel
om man inte &r forsiktig...

VI AR SKEPTISKA Vi pa redaktionen hoppas verkligen pa att The Collective kan leverera en fullvardig Silent Hill-upplevelse, men med deras tidigare spel i atanke &r vi forsiktigt optimistiska, vi hoppas verkligen att vi har
fel i allt ont vi skriver och att Silent Hill V kommer att bli helt fantastiskt.

22 www.gamereactor.se




FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

DU AR INTE ENSAM Under sina resor i Silent Hill kommer Alex att traffa pa en liten tjej som verkar helt ovetande om vilka vidrigheter som forsiggar i
skrackstaden. Under spelets gang kan hon komma att bli en viktig partner, aterigen en homage till Silent Hill 2.

Kompisar fran forr
Fiendefloran lar bestéa av
det vanliga gardet med
forvridna sjuksyrror,
hundar och allehanda
former av korrupt kétt.

FULGUBBE-BOSSAR Bossfighterna i de tidigare spelen har bitvis varit lite slatstrukna och mest

bestéatt av en taktik dar man springer runt i cirklar och skjuter pa nagot fult och hemskt. |

Silent Hill V kommer det istéllet att bli mer uttankt och dynamiskt...

bestd av uteslutande fastspikade mébler och
stela kulisser. Istallet kommer fysiken att spela
en hyfsat stor roll, da den bade kan hjalpa eller
stjélpa spelaren. Man kan anvanda omgiv-
ningen som skydd eller hinder, men skulle man
réka tjonga en knéaskal i ett soffbord kan man
helt plétsligt ha vackt intresset hos ett gang
skalpellsvingande sjuksyrror. Eller ndgot &nnu
vérre. Sjalvklart kommer fysiken och allt med
den aven att anvandas for att skapa mer djup i
skrackupplevelsen, nagot som definitivt kan
komma att ge lite nytt blod at serien som pa
sista tiden har utvecklats lite val lite.

Nagot som kom som en shock for de flesta
ar det faktum att Konami faktiskt inte utvecklar
Silent Hill V, istallet ar det The Collective som
star for utvecklandet. Med spel som Buffy the

Da Alex ar en inbiten sol-
dat kan man latt tro att
vara kompisar pa The
Collective har gjort
actionbiten till en-mer
hektisk och explosiv
historia med massor av
skjutvapen och kropps-
delar som flyger all varld-
ens vag. Sa kommer inte
att bli fallet da fokus
kommer att ligga pa
nérstrid, dels for att f4
Alex att verka mer utsatt,
men dessutom for att
skjutvapen i stora méang-
der faktiskt inte riktigt
passar in i Silent Hills
varld. Darmed behéver vi
inte oroa oss for att fa se
Alex vifta runt med en AK-
47 i varje hand.

Vampire Slayer, Indiana Jones and the
Emperor's Tomb, The Da Vinci Code, Men in
Black och Getting up for att ndmna ett par &r
det kanske inte det mest logiska valet av
utvecklare. Visuellt kommer teamet pa The
Collective att spinna vidare p& det tidigare
konceptet. Miljder av fuktigt kott, metallgaller
hogt och lagt samt sjalvklart de obligatoriska
sjukhusscenerna.

Aven om det nya stridssystemet Iater
mumma, samt att jag alltid langtar efter att fa
ta del av mer &ventyr i Silent Hill &r jag faktiskt
lite skeptisk &an sa lange. Av vad jag har sett
hittils &r det inget som imponerar stort och vi
hoppas innerligt att grafiken vassas en hel del
innan lanseringen.

Ljussattning, miljéer och detaljrikedomen
som The Collective hittils har visat oss ér inte
helt och hallet vad man ska kunna férvanta sig
av ett nasta generationsspel idag. Det &r lang
utvecklingstid kvar och jag hoppas verkligen,
innerligt att The Collective slar mig pa
samtliga fingrar och levererar ett Silent Hill-
spel som slipper skdmmas bredvid det basta
spelet i serien; Silent Hill 2. Men jag forblir
skeptisk tills jag &r 6verbevisad.

_Jesper Karlsson
[l

TeERvoereR . |

The Collective ér ett utvecklarteam med mycket
att bevisa, vi hoppas pa 6éverraskning!

Tank-attack!

Sega blandar friskt i sitt
kommande rollspel...

VALKYRIA CHRONICLES
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nar Sega inte horar ut Sonic till h6gstbjudande,
gor de emellanat konstruktiva saker med sin
tid. Att utveckla helt nya igelkottsfria spel @r en
sédan grej, och maste pa férhand berémmas.
Aven om slutresultatet inte verkar bli virlds-
omvalvande. Valkyria Chronicles &r just ett
sadant spel som pa forhand inte verkar vara
nagot extra, men som sikerligen kan under-
hélla ratt malgrupp.

Valkyria Chronicles &r ett rollspel som
blandar de flesta tdnkbara subgenres inom
rollspelsvérlden. Strategi, traditionellt roll-
spelande och action har blandats ihop till en
ganska snygg smet som har ett nyutvecklat
stridssystem som grundval. Det s& kallade
Blitzsystemet tillater dig att styra dina strategi-

Det storsta orosmolnet
ar om Sega o6ver huvud
taget lyckas fa ihop den
omfattande genremixen

marionetter i realtid kring omgivningarna,
samt attackera pa béasta actionrollspelsmanér.

Sega har inte bara utvecklat ett nytt strids-
system &t Valkyria Chronicles, utan &ven en
helt ny grafikmotor. Valkyria Chronicles grafik
har fatt mycket uppméarksamhet och paminner
om rdrliga tavlor med celshadade konturer. Det
fiktiva Europa som spelet tar plats i ser med
ens ganska intressant ut.

Nyutvecklade system till trots ter sig
Valkyria Chronicles som en ganska ljummen
satsning fran Sega. Det storsta orosmolnet ar
om Sega 6ver huvud taget lyckas fa ihop den
omfattande genremixen. Med tanke pa spelets
exklusivitet star en del prestige pa spel.
_Sophie Warnie de Humelghem

I
' TERMOMETER 0
GAMEREA| FORHANDSANAL YSERAR lllh
Grafik &r inte allt, men &r i Valkyria Chronicles fall det
enda som hdller intresset uppe...

: . F
EN VALKYRIA! | Valkyria Chronicles pagar ett krig i det
pahittade landet Gallien. Federationen blir invaderat av
Imperiet, och hamnar genast i underlage.
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Nedladdningsbart
Inledningsvis kommer det
bara att finnas tva, tre kartor
i Battlefield: Heroes. EA lovar
dock fler krigsplatser nér
spelet har funnits ute en tid.

Vo PIN

:

Gratis raketstru

Svenska Digital lllusions jobbar for fullt pa en
tecknad lightversion av Battlefield, som blir gratis!

BATTLEFIELD: HEROES

Utvecklare
Speltyp

Plattform
Utgivare

Play 4 Free, sa kallar EA sin nya affiarsmodell.
Det handlar om gratisspel finansierade av
reklam och "mikrobetalningar” och svenska

Digital lllusions har fatt dran att Ita Battlefield:

Heroes vara férst ut. Rdkna med gammal god

stridsvagns- och helikopteraction alltsd men...

snuttigare.

Andra varldskriget &r igang igen och i
Battlefield: Heroes valjer du att strida for
antingen National Army eller Royal Army i
kortare onlinebataljer. Battlefield: Heroes
kommer att vara gratis att ladda ned och

Battlefield: Heroes, men vi vet att det handlar
om en nedbantad variant av de etablerade
Battlefield-spelen, dér de spelméssiga
valméjligheterna &r rejalt forenklade. Fordonen
i Battlefield: Heroes har exempelvis inte lika
manga funktioner, men soldaterna ska
atminstone kunna ga upp i niva i takt med att
man spelar.

Ambitionen &r ocksa att alla ska kunna
hoppa in i en Battlefield: Heroes-match direkt
och att saval nervosa nyborjare som iskalla
proffs ska kunna hitta lampligt motstand. Till
detta &andamal har man utvecklat en sarskild
matchningstjanst, dar en perfekt krigspartner
letas upp i ett nafs. Striderna kan bli sjukt
roliga och &ven om det har tummats pa djupet

Designvalet beskrivs bast som en blandning
av Apocalypse Now och en Pixar-film...

spela och du behéver bara latta pa planboken
om om du &r sugen pa lite extra bling till dina
soldater. Snéljapar som vi &r valkomnar vi
naturligtvis EA:s Play 4 Free-koncept med
dppna armar, sarskilt nar den nédvéandiga
reklam-ondskan inte kommer att lusa ned
sjalva spelet, utan bara dess hemsida.
Inte mycket ar i nuldget kdnt om

24 www.gamereactor.se

litar vi pa Digital lllusions fingertoppskansla for
hur man gor onlinekrig underhallande.
Tankarna gar till Worms och kanske framst
Team Fortress 2 nar man tittar pa de forsta
bilderna av Battlefield: Heroes. Har &r det
tecknad lattsamhet och inte blodigt, hdgupp-
|6st allvar som géller; ett beprévat och smart
val for ett spel som lirar i gratisdivisionen. Den

Battlefield: Heroes ar
gratis att ladda ned och
spela, men naturligtvis
maste intakterna komma
nagonstans ifran. Reklam
pa spelets hemsida ar en
inkomstkalla, men lyck-
ligtvis ska det vara
reklamfritt inne i sjélva
spelet. For en handfull
kronor kan spelaren
dessutom kopa attiraljer
till sina karaktarer. Da
dessa inte gor figurerna
starkare kan man dock
undra hur stort képsuget
blir.

1942 Digital lllusions sager sig vara inspirerade av den galet orealistiska kanslan fran Battlefield
1942 i arbetet med Battlefield: Heroes. Samre inspirationskallor kan man definitivt ha.

lattsamma tonen syns ocksa i arsenalen; har
finns galna krigsredskap som eldkulor och
sjupack med handgranater. Stridsvagnar och
flygplan &r ocksé oproportionerligt stora jamfort
med figurerna, sa designvalet beskrivs nog bast
som en blandning av Apocalypse Now och en
Pixar-film.

Battlefield: Heroes idé ma vara lattsam, men
den ar verkligen inte dum. Fér PC-&gare utan
monsterdatorer eller for de sporadiska spelarna
kan Battlefield: Heroes bli ett mysigt paket
underhalining. Med ett ndgorlunda strategiskt
djup kan Battlefield: Heroes bli perfekt
avkoppling kanske framst i korta sessioner,
atminstone om det gar att hitta action pa
servarna. Sa lange priset &ar exakt noll kronor
lar det dock inte bli nagra problem...

_Jonas Elfving
gy
(1P| PP
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Gratis ar saval gott som misstinksamt s Battlefield:
Heroes kan bli bade flipp och flopp




VALDSDANS Vi pa Gamereactor gillar akrobatiska valdsévningar med snubbar som Dante, Hayabusa och Kratos. Darmed lockar &ven Damnation med sina stunts

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

och sitt vald, trots hemsk design och en helt orutinerad utvecklare som tidigare enbart gjort usla skrackrullar...

Hatten fran helvetet

Du som alltid har suktat efter Matrix-doftande superaction i
gigantiska miljder kan bérja dreggla nu. Och du som gillar hattar

DAMNATION

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp

Vad f&r man om man blandar kille med en
hemsk cowboyhatt och en tjej (nédstan helt)
utan kldder med estetiken fran Mortal
Kombat-varlden och actionscenerna fran
Matrix-filmerna? Man far Damnation, ett spel
som inte ar rads att trampa pa gammal
hederlig mark som kvinnliga nidbilder och
karaktérsdesign som luktar gammal ost.
Damnation varvar ihop en grafiskt
superldcker soppa med intensiva strider i
gigantiska miljoer dar man kan bete sig lite hur
som helst for att uppné sina mal. Vapen-
baserad akrobatik varvat med intensiva
terrdngbataljer med fordon bidrar till att ge

_Jesper Karlsson

detta minst sagt skruvade spel en ganska
mastig inramning. Det utlovas gigantiska
miljder, en djup handling, och massor av
skruvad action pa alla langder och bredder, allt
inlindat i 1acker hdgupplést grafik. Damnation
ar onekligen ett hopkok av flera olika idéer och
Blue Omega Entertainment som tidigare bara
gjort B-skrackfilmer verkar satsa mer pa en
sk&mtsam ton i sitt spel. Detta till skillnad fran
till exempel Gearbox Software och deras
Borderlands. Nog kan det bli ndgot, men jag &r
en smula skeptisk, och karaktéarsdesignen
stinker verkligen kompost.

LIERMONETER ... (I

Har finns en del detaljer som absolut kan fungera,
men designen luktar gammalt omkladningsrum...

Damnation &r det forsta
spelet fran Blue Omega
Entertainment, da de
tidigare har producerat
film. Tva titlar har det
hunnit bli s& har langt.
Dark Ride och Danika har

vél kanske inte direkt rosat

skrackfilmsmarknaden da
de for det mesta har
placerats pa fel sida av
godkantskalan av en
ganska enig kritikerkar...

LEGO TILL FOLKET! Lego Star Wars-spelen har salt kriminellt bra,
och férutom Indiana Jones-spelet kommer det snart aven ett
Lego Batman-spel.

Premiar 29 Juni

Pisksnart...
Indiana Jones &r pa tapeten
igen. Ny film och nytt spel...

LEGO INDIANA JONES

Plattform

Utvecklare Utgivare

Speltyp

Konceptet finns redan, nu géller det att rycka
det fradn varumarke nummer ett, for att varsamt
applicera det pa varumarke nummer tva.
Ateranvindning ar tidens melodi och troligen
ocksa klimatsmart. Allt som var bra i Lego Star
Wars aterkommer i Lego Indiana Jones.
Nostalgin kommer sdkert att fungera lika bra,
eftersom &ven Indiana Jones bankats in vara
hjarnor genom fér manga exponeringar.

Spelet técker alla de tre forsta Indy-filmerna,
vilket baddar f6r massor av klassiska scener.
Rama in spindlarna, ormarna, nazisterna och
skatterna med det oforglémliga musiktemat och
saken &r klar. Det behdvs inte Indys lysande
intellekt for att rékna ut att vi troligen kommer
att fa se en uppféljare med scener fran den nya
filmen.

Det smidiga tvaspelarlaget ar ocksa
exporterat. En andra spelare kommer nar som
helst att kunna slénga sig in i spelet. Tréttnar
player 2, kan man ensam fortsatta &ventyret.
Precis som det ska vara. Lattsam action varvat
med sma pusselmoment &r legospelens rygg-
rad. Utspatt med en jakla massa samlande som
inte l&r minska nu nér huvudpersonen ar
arkeolog.

_Love Bolin

sole |

Motstridiga kanslor. A ena sidan har vi sett det hir
forr. Men & andra sidan vill vi se det igen

|

Rock Band Kids?

Ett skamldst Disney plagierar friskt Rock Band i sin egna
budgetversion och Love &r inte alls sérskilt imponerad...

Premiar 7 NOV
§ ==y

GITARRVIFTANDE Med tanke pa den inte alltid helt precisa rorelsedetektorn i Wii-kontrollen
kanns inte ett millisekunds-exakt musikspel som det allra basta anvandningsomradet...

ULTIMATE BAND
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Egentligen &r det lite ironiskt att Disney, vars
filmer alltid plagierats av mindre nograknade
reabacksstudios, ska sldppa en ren kopia av
Rock Band. Ultimate Band riktar sig dock mot
en annan malgrupp an ”30-aringar med kross-
ade hardrocksdrommar” och siktar istéllet in
sig pa barn och tonaringar.

Med den malgruppen &r det inte heller sa
konstigt att man valt att styra spelet helt och
hallet med Wii- respektive DS-kontrollen utan

nagra dyra tillbehdr, med trummor, gitarr, bas
och "frontfigur” (hur man nu spelar pa en s&dan).
Tyvarr forsvinner ju hela kanslan av att faktiskt
spela gitarr ndr man ska fumla efter Z- och C-
knapparna. Om man nu inte har en gitarr hemma
enbart med Z- och C-knapp. Othh.

Innan Rock Band var pa vag till Wii hade det
har kunnat fylla en nisch p& konsolen, men nu...

kanns det inte direkt superhett.

_Love Bolin
Rock Band utan instrument, som pizza utan ost. Vi
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ar inte imponerade av Ultimate Band... alls
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Kuta For livet!

Varlden ar solig men inte desto mindre mork i Digital lllusions nya parkouraventyr...

MIRROR’S EDGE
Plattform Utvecklare
Utgivare £A Speltyp

Vad f&r man om man korsar Crackdown och
Matrix med Assassin's Creed och placerar det
hela i en soldrénkt futuristisk stad helt utan
Unreal-inspirerat gradask? Ja, till att borja med
en Mikael som skakar hysteriskt av forvantan...

Traditionellt sett vantar man sig att se en
gevérspipa sticka fram langst ner i alla férsta-
personsspel. Har ser man bara ett par armar
och ibland ett par ben i vita joggingbyxor i
férgrunden till avgrunden. Med Mirror's Edge
tar Digital lllusions parkourfenomenet som
lange genomsyrat actiondventyrsspel som
Prince of Persia och placerar oss i en
inbjudande vérld fylld av vansinniga hopp
och fantastisk akrobatik.

Vi hamnar i Faiths huvud. Faith &r en
budbarare; i en framtid dar all information
kontrolleras av myndigheter anlitas snabba och
oradda I6pare som kan ta med sig data pa det
enda sattet som inte gér att spara. Givetvis ar
inte storebror dummare &n att han forséker
stoppa de har budbérarna, och dérav det
faktum att Mirror's Edge trots allt blir ett
actionspel. Faith &r en hejare pa kampsport
och kan latt avvdpna och oskadliggdra

Premiar DEC

Mister vapenvdgrare...
Visst kan man anvanda vanliga
skjutvapen i Mirror's Edge, men
det ar bara nar Faith far méjlig-
het att sno at sig ett fran en
motstandare. Innan man
hoppar vidare far man lamna
vapnet. Det gér ju inte att
klénga pa husvéaggar om man
haller ett raketgevar i bada
hénderna...

-

STILIGT! Gears of War &r gratt, Metal Gear Solid 4 gront och Assassin's Creed ar tamligen
sandférgat. De stiliga, rena blatonerna i Mirror's Edge ger ett fréscht och originellt intryck.

motstandet. Men i huvudsak handlar det alltsa

Digital lllusions historia ar
kantad av flipper, bilspel
och realistiska skjutaspel,
i-den-ordningen. Men-ett
av deras bortglémda
spel, Benefactor till
Amiga, var ett pussel-
plattformsspel med en
pytteliten men extremt
rorlig huvudperson. Med
bara en styrspak och en
enda knapp kunde man
hjalpa honom genom
kluriga labyrinter och forbi
farliga fallor.

y

e
s

om att kuta som en galning och aldrig stanna,
oavsett om det ar enorma braddjup, slata
vaggar eller ytterst smala gangbroar i var vag.
Allt som gar att klattra pa i varje givet dgonblick
rodmarkeras sé att man kan lista ut ratt vag
vidare och hélla tempot uppe. Det gar ocks3, i
intensiva situationer, att sakta ner tiden for att fa
lite extra andrum.

An s lange vet vi ytterst lite om Mirror's
Edge men sjélva konceptet ar sa vansinnigt
lackert. Designen &r bokstavligen en frisk flakt i
en generation dér de mest spektakuldra spelen

alltid utspelas i en moérk och oftast grdbrun
framtid. Det enda egentliga fragetecknet &r val

Vi hamnar i Faiths
huvud. Faith dr en
budbadrare; i en fram-
tid ddr all informa-
tion kontrolleras...

hur pass varierat Mirror’s Edge blir i langden; en
hjéltinna vars framsta egenskap ar att kuta runt
som en galning pa taket utan sarskilt ndgra
vapen lampar sig ju inte éverdrivet bra fér andra
platser &n just namnda tak.

Funktionen med rédmarkeringar far oss
forresten ocksa osokt att ténka pa de gamla
Dragon’s Lair-spelen som offrade det mesta av
spelbarheten till férman for spektakular inter-
aktivitet. Men &r det nadgon utvecklare som har
kompetensen till att I6sa detta s& ar det nog
Digital lllusions och vi kommer att halla ett 6ga
pa det har spelet, var sa saker!

_Mikael Sundberg
Har potential att bli ett av de basta spelen det har
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aret (eller nasta ar, mer troligt)

SLA MIG NU! Det &r inte manga som forsokt sig pa ett narstridsbaserat forstapersonsspel forut. Namcos Breakdown blev ingen hojdare av manga olika anledningar men Chronicles of Riddick var daremot briljant. Kanske behovs det helt
enkelt bara en svensk utvecklare for att det ska fungera? Vi hoppas det.
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Trollslakt

Vem bryr sig egentligen om
Diablo nar ett actionrolispel
ser sahar lackert ut?

SACRED 2:
FALLEN ANGEL

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Premiar SEP

ZOOMFEST Sacred 2 har en helt egen, ljuvligt lacker
grafikmotor som tillater att man antingen kan spela utzoomad
och fa en lysande 6verblick éver omgivningen, eller zooma in
pa detaljniva och studera sin karaktérs fysik.

Gillar du stora, 6ppna, vackra angar fyllda med
blomster och hégt grds som man kan ligga i
och dasa nér solen gassar skont? Tycker du
om nér stan mylirar med prat som héjer dig till
skyarna? Gillar du att kanna dig viktig? Gillar
du bredsvird, hattar, skramlande plét pa
benen, kluvna kobolder, osnutna orcer och
gigantiska magiexplosioner i regnbagens alla
farger? D4 &r du lite som mig, och borde
ddrmed se fram emot Sacred 2.

Det forsta spelet borjade som en efter-
apning till Diablo och det visade sig att en
publik som Blizzard har svikt allt for Iange,
dlskade Ascarons mastiga rollspel med en stor

Sacred 2 kommer att
innehdlla sex olika
spelarklasser, Seraphim,
skuggkrigare, dryader,
hogalver och Inquisitor...

varld dar man fick hacka och hugga loss pa
massor av styggt motstand. Sacred 2 ger oss
sex olika spelarklasser, dels Seraphim fran det
forsta spelet, nytt for denna gang ar skugg-
krigare, dryader, hogalver, tempelriddare och
nagot som helt enkelt kallas Inquisitor.

Medan Inquisitor och Seraphim &r lasta till
sin egna vag har i livet, kan de fyra andra
klasserna frilansa fritt och vilt mellan gott och
ont for att skapa sin egna upplevelse i Sacred
2. Med andra ord kan man vélja ganska fritt
om man ska vara en blodtorstig bredsvérds-
alskande psykopat som alskar nykluvet radjur
till frukost, eller en naturélskande alv som
hamtar sina krafter fran jorden. Oavsett sitt val
har man and4 ett jobb att utféra.

Sjélvklart kommer det att bli gott om krav-
lande runt i fuktiga grottor, hackandes och
hyvlandes med odéda och dven en gnutta

smastadsliv i en fiktiv medeltid.
e

_Jesper Karlsson
I

Mycket lovande rolispel med massor av action. Vi
ar riktigt sugna pé Sacred 2: Fallen Angel
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Mala hela variden

THQ skapar kreativ och superchar

DE BLOB
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

De Blob utvecklades fran borjan till PC av ett
géng nederldndska datandrdar till studenter,
som hade ambitionen att visa hur den lokala
tagstationen kunde se ut om tio &r. Inte hade
de en tanke pa att kunna tjana storkovan,
heller.

Men nu har studenterna fran Utrecht all
anledning att skratta hela végen till banken.
THQ fick nys om deras geniala lilla spel och
kopte upp idén, vidareutvecklade den nagot
och har slutresultatet redo att slappas till Wii
och Nintendo DS.

Vad tusan &r De Blob d&? Tja, om
Katamari Damacy och Okami skulle avla fram
ett karleksbarn skulle det dubbas De Blob. Du
ar en klump som inte ser s& mycket ut for

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

_____ 4

De Blob utvecklas till
béde Wii och Nintendo
DS. THQ har dock satt
tva olika utvecklare pa
jobbet att fa till de tva
spelen. Wii-versionen
utvecklas av australien-
siska Blue Tongue Soft-
ware (kénda for Sharship
Troopers och Jurassic
Park: Operation Genesis),
medan DS-versionen
utvecklas av Helixe
(kanda for superspel som
Rattatouille och Cars till

MUZZAKK! Musiken i De Blob hanger ihop med det visuella du skapar i Chroma City. Ljudet

ar pa ett smart satt koordinerat med de olika fargerna som De Blob kan suga upp.

Wii-magi i kommande De Blob

warlden, men man ska inte ddma hunden efter
aren for du kan utratta stordad! | staden
Chroma City har ett elakt gédng berdvat staden
och dess invanare pa all farg, och du &r den
som kan aterskapa den forna glansen och all
dess féargsprakande storhet.

Som De Blob rullar du omkring i Chroma
City, i jakt pa fargbyttor. Nar du rullar 6ver en
sé&dan, sugs fargen upp i De Blob som om han
vore en svamp. Val uppladdad med grund-
férger, djupa nyanser eller sanslésa monster ar

Som de Blob rullar du
omkring i Chroma City, i
- o (1]

jakt pa fargbyttor...

det upp till dig att mala stadens manga
fasader, gator och torg, men se upp! Om de
Blob blir fér saturerad med férg blir han inte
bara storre i omfang, utan aven kansligare for
fiendeattacker, svarmandévrerad och langsam
pé kuppen.

Att se De Blob rulla och lamna fargstreck
efter sig pa sin framfart genom Chroma City &r
en upplevelse som inte pdminner om nagot
annat. Att locka fram sitt barnsligare jag och
mala med fingerfarg har aldrig varit trakigt, och
jag kan inte tdnka mig att en digital version av
samma foreteelse kan bli langrandigt tack vare
den intuitiva spelkontrollen. De Blob ser p&
férhand ut att bli helt genialt, och har fatt oss
pé redaktionen att strala med barnslig

fértjusning.
_Sophie Warnie de Humelghem

E‘l""hml |....||||M||m"|
Okami moter Katamari Damacy och levererar ett
fargglatt karleksbarn som heter duga!
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Legion
& Move to Location
% Defend

Betydande personer
Precis som i Civilization IV
kan du genom att vara
framgangsrik fa sa kallade
stora personer som kan
anvandas for att fardigstalla
byggnationer pa en omgang
eller for att ge den stad de
bor i vissa bonusar.

B Wait Une Turn

Premiar 6 jJuni

Minimalisti
Med en blixtoffensiv intogs St. Petersburg medan
arbetarna slavade pa med pyramidbygget i Berlin...

CIVILIZATION
REVOLUTION

Plattform DS/PS3/XB0X 360 Utvecklare FIRAXIS
Utgivare TRKE TWO Speltyp STRATEG!

Det bérjar p4 samma sétt som det gjorde for 17
ar sedan. En ensam nybyggare och en hel ny
vérld att utforska och kolonisera. Men Civili-
zation Revolution skiljer sig pad manga sitt fran
sina féregangare, det ar ett enklare, kompri-
merat och mer fokuserat Civilization. Som
strategispelens motsvarighet till dddsmatchen.
Resan gick till Take Two:s europeiska
huvudkontor i skuggan av Windsor Castle strax
utanfoér London. En hes tysk PR-person gar
hastigt igenom huvudpunkterna i spelet, men vi

Det forsta jag slogs av &r hur strémlinje-
format allt frdn grénssnitt till spelmekaniken ar.
Kartan &r betydligt mindre &n normalt och den
blir relativt kvickt exploaterad av de fyra
civilisationer som befolkar dem. Tva styrs av
datorn, medan jag har hand om tyskarna och
en annan speljournalist forsoker sig pa att spela
som ryssarnas Katarina.

Den forsta rationaliseringen som gjorts &r att
du inte langre styr arbetarna sjélv. Dessa ar
istallet kopplade till staden. Du kan vélja om du
vill att arbetarna ska fokusera pa att samla
pengar, 6ka produktionen eller bidra till
forskningen. Ett mycket viktigt strategiskt val
och en nyckel till framgéang &r att specialisera

Aven om det inte ersdtter Civilization V, sa .
kanns det som ett mycket trevligt mellanmal...

ar inte dar for att lyssna p& honom vi &ar dar for
att for forsta gangen pa allvar satta oss ned
med konsolversionen av Civilization — spelet
som Sid Meier menar &r det som han alltid velat
gora.
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sig i ratt stader sa att man far guld. P& s& satt
kan man 6ka produktionen sa att man kommer
framat i teknologitradet och produktionen sa
man kan bygga underverk och militdra enheter.
Nasta rationalisering handlar om enheterna.

KAMERAN Om du har en kamera till Playstation 3 eller Xbox 360 kan din motstandare se dig istéllet for
den ledare du spelar som pa diplomatiskarmen. Vi &r osakra pa om det har ar bra eller daligt.

Nar vi besokte Take Two
fick vi &ven chansen att
testa DS-versionen. Spelet
har precis samma regler
som storebror till Play-
station 3 och Xbox 360,
men grafiken ar tvadimen-
sionell. Tack vare att alla
menyer i exempelvis
staderna kan kontrolleras
genom den tryckkansliga
skarmen kéndes DS-
versionen lika bra som de
ovriga och efter bara en
knapp timmes spelande
var vi helt fast i den bar-
bara civilisationen.

Tre enheter av samma typ kan kombineras till en
armé och relativt snabbt blir det meningslost att
anvanda sig av annat an arméer da de enskilda
enheterna &r alltfor svaga. Efter tre segrar blir
enheten uppgraderad till veteran-status vilket
innebar en stridsbonus pa 50 procent. Ytter-
ligare tre segrar ger dig mojligheten att ge
enheten eller armén en specialférméaga,
exempelvis en bonus for att attackera eller
férsvara stader, en extra roérelsepoang eller
liknande. Fortsatter du att vinna med armén
kommer en general att dyka upp som ger dig
ytterligare stridsbonus.

D4 jag valde Tyskland blir samtliga enheter




KOMMERT!

FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

jag producerar automatiskt veteraner och var
och en av de 16 civilisationerna har liknande
bonusar och dessutom har de unika enheter.
Det &r viktigt att vélja en civilisation som
passar ens spelstil eller s& far man snallt
anpassa sig efter den civilisation man valt.

Min civilisation gar snabbt framat och
efter att ha byggt upp fyra valmaende stader
bestdmmer jag mig for en blixtattack (i basta
tyska anda) mot min motspelares nédrmaste
stad St. Petersburg. Mina legionérer och mitt
kavalleri blir snabbt dverméktigt hans veka
férsvar och staden &r min. D& han aven forlorat
en stad till den datorkontrollerade Zulu-

nationen &r han nere pa knana, men geografin ~ ARTEFAKTJAKT En ny i Civilization Revolution &r jakten pa artefakter. Utspritt pa kartan finns
= g - . - speciella platser, ofta belagna pa sma isolerade 6ar som kan ge dig stora fordelar. Bland annat
ar till hans fordel da jag behdver bygga faﬂyg finns ett tempel som ger dig exklusiv tillgang till en viss sorts korsriddare.

for att ta mig till hans resterande stéader.

Blixtoffensiven var darmed tillfalligt stoppad.

Vi ror oss snabbt framat i historien och pa
ungefar en timme har rort oss fran stenaldern,
via medeltiden till den industriella revolutionen.
Att spela en omgang fram till modern tid i
Civilization Revolution tar uppskattningsvis 2-3
timmar, perfekt anpassat till en kvélls spelande
over Xbox Live eller Playstation Network.

genomarbetat mellanmal i vantan pa nasta
fullstora PC-upplaga. Menyerna ar smart
utformade och trots att spelet stromlinje-
formats och koncentrerats till sin renaste form
finns det fortfarande massor av strategiska val
och mojligheter fér spelaren att utforska.

Nar jag boérjade spela Civilization Revo-
lution var jag skeptisk. Hur kul skulle det

HUVUDSAK Figurerna har alla valdigt stora huvuden. Mega.

Hurtbullar!

Det gér &dven snabbare att avgora en egentligen vara att spela en nedbantad version F .. d .. o
omgang. Exempelvis racker det med att ta ‘;_a"ie_"elfj‘ka kommer av ett av mina absoluta favoritspel? Men svaret or Ig som ar Sugen pa
raxis ja u| enn H H
Sver tva huvudstader (s& var noga med att specie"f?,gsigﬁ:d e 4r att Firaxis genom att bevara kérnan av spel- mer Wii SportS'Vlftande.. .
férsvara din huvudstad) for att vinna en 50:1 maln kaén I';_‘_ida hem mekaniken och piffa upp den med nagra
" och spela pa. Darefter
dominerande seger. Overhuvudtaget forefaller kom,:erdi‘,: pong att nyheter lyckats skapa ndgot som kan sta pa& DECA SPORTS
2 erdvri laddas s& att man far
det som spelet fokuserar mycket pa erévring laddas upp sd al egna ben.
A . . . en farsk rankinglista med
genom militdrmakt &ven om alternativa vagar vérldens basta Civiliza- _Bengt Lemne Elat_ﬂorm Utvegklalre
till r naturligtvis fortfaran isterar. tion-spelare pa den aktu- tgivare peltyp
: S..ege atu _Ig_ YIS _0 arande _eXIS_ era . ella kartan. Ett intressant 1 TERMOMETER lwu uul‘ l . I
Aven om Civilization Revolution inte pa komplement till mutti- T ey S e ool Det finns tva typer av Wii-dgare. De som
A x x e 2 Lx laver-k e u . - -
nag?t satt ersétter Civilization V,. sa kann? det g;ﬁ;;t :;:22\1/3 u:gr: Det verkar som Firaxis forstatt precis hur Civilization tréttnade pa Wii Sports sa .f.ort de masat sig
pa forhand som ett mycket trevligt och vél bést ska anpassas till konsol... ut och handlat ett andra Wii-spel och de som

fortfarande spelar tennismatcher och jagar
strikes.

Det &r bara att erkénna. Jag tillhér den
kategori som inte riktigt s&g storheten i Wii
Sports. Jag provade de olika sporterna samma
dag jag fick min maskin och tréttnade snabbt.
Efter premiarrundan har det bara satts i
maskinen nér jag velat visa slékt och icke-
spelgalna vanner att TV-spel visst kan vara kul.
Och de reagerar ungefar som jag. Jéttekul i en
kvart och sen vill man hellre dricka kaffe.

Sa nér det vankas nya sportspelssamlingar
till maskinen &r intresset ganska ljummet fran
min sida. Trots att Deca Sports faktiskt har lite

Tio olika minispel
star pa agendan...

potential. Men skam den som doémer ut i
foérvag. Har &r det 6ppet sinne och férdoms-
frinet som géller. Tio olika minispel star pa
agendan. Bade sommar- och vintersporter
bjuds. Volleyboll, badminton, snowboard,
skridskor, basket, go-kart och curling ar nagra
av sporterna som forhoppningsvis kommer att
samla vannerna till soffan.

| fotboll och skridskodkning anvandes bade
nunchuck och Wiimote. Andra minispel styrs
enbart med fjérren. Deca Sports kommer inte
att utmana varken ditt dlskade Virtua Tennis
eller Mario Kart. Men &r du ute efter en lattsam
flerspelarupplevelse med variation kan Deca

Sports vara vért att halla koll pa.
el

_Love Bolin
Vi backar om recensionsversionen visar att vi har fel,

' TERMOMETER !ﬂl
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men ingen kanner sig sugen pa denna sportsamling

ARGA BARBARER Gamereactors forsta spelomgangen med Civilization Revolution tog slut pa fem minuter da Benkes motstandare lamnat sin forsta stad

obevakat och en barbar vandrat in och raserat hans civilisation. Barbarerna ar mycket aggressiva i Civilization Revolution.
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En modern Tarzan

Svenska Grins nytolkning av Bionic Commando lovar mycket gott

BIONIC COMMANDO
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Nathan Spencer har blivit forradd av sina
overordnade och kastad i féngelse for avratt-
ning. Nér Ascension City sprangs i vad som
verkar vara en enorm terrorattack passar han
pa att smita for att rentva sitt namn.

Sedan vi sist sdg Bionic Commando har
svenska Grin kommit langt i utvecklingen. Det
tidigare aningen sterila spelet, forlagt till de
graa stadsruinerna av Ascension City, ar nu
betydligt mycket mer fargsprakande &n forut.
Blinkande neonskyltar, lampor, vegetation och
kraftigt solljus tillsammans med fiender i
starka féarger tar bort mycket av dysterheten
och ger Bionic Commando en stil som ligger
narmare det drygt 20 ar gamla originalet.

Bland annat fick vi se ett besdk i stor och
lummig park dér Nathans teleskoparm
verkligen kom till anvandning med féremal
som klippor och trad precis 6verallt.

Teleskoparmen kan for
ovrigt anvandas for att
dela ut forodande
narstridsattacker...

Nathan kommer stéta pa flera typer av
Bio-mechs (fienden pé& bilden) i Bionic
Commando och man maste lista ut hur varje
modell ska besegras. Kanske har de en svag
punkt i ryggen eller s& maste man utnyttja
omgivningarna som att lura dem utfér stup.
Man kan exempelvis anvanda teleskoparmen
for att svinga tunga objekt eller for att dra bilar
till avsatser och f& dem att trilla ned pa fiender.
GIdm inte lossa teleskoparmen bara innan du
tippar ett tungt foremal, annars dras Nathan

Premiar VINTERN

MASSA VAPEN! Grin berattar att Bionic Commando kommer att innehélla en stor arsenal
skjutdon. An sa lange har vi dock bara fatt se lattare puffror och granater.

De flesta minns Bionic
Commando som ett NES-
spel, men originalet ar i
sjélva verket ett arkadspel
frén 1987. Det som kom
till NES ar uppfoljaren
som i Japan hade under-
titeln Hitler's Revival.
Hitler doptes om till
Master-D i vast men
fienden kallades fort-
farande nazister och flera
av deras symboler
anvéndes. 1992 kom dven
ett tredje spel i serien till
Game Boy som var
betydligt mycket mer
futuristiskt &n de bada
andra. Det anses allmént
vara seriens svarta far.

med nedfdr stupet.

Teleskoparmen kan foér 6vrigt anvandas for
att dela ut férédande narstridsattacker. For att
gora detta hakar man sig fast i en motstand-
are och hala in sig mot honom, levererandes
en férédande hoppspark som kommer att
frakturer p& vartenda ben i kroppen. Det
kommer dven ga att koppla samman sadana
attacker i feta slagkombinationer s& Nathan
obevapnad kan sl& ut en mindre armé.

Lyckligtvis kommer man inte att att slass
ensam utan har via terminaler &ven kontakt
med andra grupper som motarbetar terrorist-
erna. Ett smart drag eftersom man pa det viset
aven kan fa bakgrundshistorier, skon dialog
och en djupare story.

Sammantaget ser svenska Grin ut att
leverera ett spannande actionspel.

_Jonas Maki
ETER Ili|'|| I |i!'|l"|wm
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Originellt och snyggt actionspel fylit av skona
referenser till det gamla originalspelet fran 80-talet

Uppdrag av Capcom
Uppdraget att goéra ett nytt
Bionic Commando-spel var
det mangder av internatio-
nella utvecklare som var

intresserade av. Men jobbet
gick till svenska Grin.

BACK TO SCHOOL Allt eftersom Bionic Commando fortskrider lar sig Nathan nya och allt varre attacker och far fler formagor, vilket kommer att ge spelet mer

variation eftersom man alltid har nya saker att lara sig.
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Wii-slalom...

Din Mii behdver mer
motion, och vill &ka skidor

WE SKi
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

S4 fort Nintendo utannonserade sin balans-
brada borjade tankarna snurra. En vérld av
mojligheter 6ppnades och idéer om spel med
fantastiska nya kontrolimetoder formades i
vara sinnen. Ett skidspel &r en bra start pa den
strém av roliga spel med balansbriadan som
styrmetod som férhoppningsvis kommer att
dyka upp.

Klart att man kommer att vilja anvénda sin
dyra balansbréda till mer &n att tréna kroppen.
Men ingen spelutvecklare vill begransa sin
malgrupp. Det gar darfor naturligtvis att styra
sin skidakare aven med Wiimote och Nunchuk.
Om man kanner for att vinna i precision men
forlora i spelgladje.

We Ski har en editor for att skapa karak-
térer, men spelaren kan ocksa vilja att
importera sin Mii. Skiddkarna kan sedan
smyckas med nya hattar, jackor, skidor och
handskar som kdps fér de podng man samlar
ihop genom lyckade lopp.

Det kan behdvas lite virtuell snd efter den
hér sorgliga vintern. Fjorton utférsbackar
erbjuds, alla dépta efter olika djur. | dessa
backar finns 70 olika utmaningar att satta
tédnderna i. Férutom slalom erbjuds bland
annat paketleverering och fotografering.

Upp till fyra spelare kan njuta en lattsam
skidutmaning samtidigt. Varsin brada? Dyrt?

Att se idiotiska ut medan vi spelar TV-spel
ar nagot hela redaktionen uppskattar. Och det
ar bara en av anledningarna till att se fram
emot tajta lopp, balanserande pa en
balansbréda. Sen maste man naturligtvis
uppmuntra spelféretag som inte tar den latta

vagen. Alla odds pekade pa att spelutvecklarna
hade Namco Bandai mer stolthet an sa.
_Love Bolin

FORHANDSANALYSERAR |II| el et m"m"
Tills motsatsen bevisas ar alla spel med balansbrada

skulle dopa spelet till Wii Skii. Uppenbarligen
I [l
OMETER E'III Y
bra. Inklusive puttinuttig skidakning

SNYGGAST VINNER Uppenbarligen har en hel del krut lagts
pa att lata spelaren utforma sin skidakare. Allting fran
handskar och mdssa till skidor och klader kan bytas ut.



FOR LANGRE TEXTER, ELLER 500 ANDRA BETA-TESTER:

Moraltanternas mardrom

Fortséttningen till spelet som Sveriges moralister &lskar att hata ar pa gang. Vi tar en narmre titt

POSTAL Il
Plattform
Utgivare
Speltyp

Utvecklare

Sveriges relation till Postal 2 &r ganska
intressant. Running with Scissors “mordsimu-
lator” var fran bérjan ett ganska bortglémt och
bespottat spel, mer kuriosa dn nigot annat.
Men tack vare moralens vaktare, i form av en
sensationstérstande dokumentarfilmare, lyftes
det fram i rampljuset och fick ofértjant mycket
uppmarksamhet; en person hamnade infor
ratta for att ha salt det och forsaljningssiffrorna
skjot i taket.

Samtidigt sa har spelpressen en ganska
kluven instélining till Postal 2. Att de gamla
spelen &r vardeldsa &r vi alla rérande 6verens
om, och sakta men sékert har spelets kultu-
rella vérde och dess spelmassiga idéer mer
och mer lyfts fram under senare &r. Ungefar
som i Grand Theft Auto-spelen, en annan serie
som fatt spelmoralisternas onda 6ga pa sig,
finns det i Postal 2 trots allt ett val.

Och nu &r annu en gang dags fér moralens
véktare att satta kaffet i halsen, for Running
with Scissors &r i full gdng med att utveckla
Postal Ill. Tankt att sléppas till Xbox 360 och
PC senare i &r, med en Playstation 3-konver-
tering pa& gang, sa ser det ut som att uppfolj-
aren till ett av varldens mest bespottade spel
kommer att kunna f& &nnu fler manniskor att

Det forsta Postal-spelet
slapptes redan 1997 och
utspelade sig i en iso-
metrisk 2D-vérld. Precis
som i de senare spelen
var det extremt valdsamt,
men saknade helt hand-
ling. Uppféljaren Postal 2
slapptes 2003, innehdll en
handling och otippat nog
barnstjarnan Gary Cole-
man, och har féljts upp av
en rad expansionspaket
och patchar. Spelen har
inte helt otippat aven blivit
film, regisserad av den
tyska galningen Uwe Boll.

Premiar OKT

ga i taket &n forra gangen. Den har gangen har
spelmakarna dumpat Unreal-motorn fér Valves
Source-motor och satsat en hel del pengar pa
att anvanda motion capture for att fa in Playboy-

Att de gamla spelen
ar vardel_psa arvialla
rorande Gverens om...

brudar och filmstjarnor i spelet. Vilken roll de
kommer att spela ar annu inte avsldjat, men
vissa kalla karar infinner sig nar jag tanker pa
det for lange.

De f& skarmdumpar som Running with
Scissors skickat ut ser férvisso ganska stela ut,
karaktérsdesignen och omgivningarna &r val inte
allt for spannande, men de har en hel del tid
kvar pa sig att slipa pa spelets utseende — dven
om det kanske inte &r deras storsta fokus, eller

det som kommer att vara den stora behallningen
med spelet nér det vél slapps.

Fragan ar om Postal Ill faktiskt kommer att
ha nagon form av behalining. Om det kommer
att bli skoj. Om vi nu kommer éverens om att
Postal 2 faktiskt hade, nagonstans, ett kulturellt
varde sd undrar jag om det konceptet faktiskt
kommer att g& hem den har gangen ocksa. Jag
undrar dven om det rent spelméssiga kommer
att finnas pa plats.

Vince Desi &r, oavsett, lika kaxig som han
alltid har varit och p& ménga satt utmanar nasta
del i Postal-sagan censuren. Senare i ar far vi se
hur det gar. Tills dess far ni ta val hand om era
katter.

_Petter Martensson

LIERMOMETER .. |

Orkar vi verkligen med ett Postal-spel till? Vi
tvivlar... &ven om Postal lll inte ser helt vardelost ut

.E_
Hem, ljuva hem...

The Postal Dude har i det
tredje spelet flyttat fran sin
gamla hemstad Paradise
och bosatt sig i Catharsis.
Dock ser inte hans nya hem
speciellt mycket trevligare
ut &n hans gamla.

KISSE Ettinslag i Postal 2 var att man kunde anvanda katter
som ljuddampare till allehanda vapen. | Postal lll verkar djuren
gora comeback pa allehanda underliga vis...

Morkrod seriebes

Den djavulusiskt harda Hellboy atervander i ett maxat
actionspel lagom till premidren av nya filmen...

. HELLBOY: for att fa till en riktigt bra handling. Det ar
Premiar 27 Juni SCIENCE OF EVIL lovande. Mindre lovande &r att utvecklarna ar
Plattform Utvecklare Krome Studios, vars stérsta bedrift hittills ar Ty
Utgivare Speltyp

the Tasmanian Tiger, och det faktum att spelet

INTE STILRENT Med tanke pa ursprungsmaterialet hade man kunnat vanta sig en mork celshadad

stil, men istéllet har Krome Studios valt en design nagonstans mellan serien och filmen.

Nya Hellboy-filmen ar pa vag. Vad innebar da
det har for oss spelare? Jo, inte helt ovantat blir
det obligatoriska licensliret ett ganska rattframt
actionspel dar man slar sig fram genom horder
av fiender. Jamférelsen med Hulken fortsatter
eftersom helvetesgrabben kan rasera omgiv-
ningen fér att skapa sig anvéandbara vapen. Det
gér dven att spela co-op déar spelare tva kan
anvanda nagon av medhjélparna Abe Sapien
eller Liz Sherman, som har helt andra formagor.
Hellboy har varit under utveckling ett bra
tag och bade den ursprungliga skaparen Mike
Mignola och Guillermo del Toro, &r inblandade

kommer till bade PSP och de bada HD-
formaten vilket knappast tyder pa ndgon
kreativ nastagenerationsdesign.

Grafiken &r ocksa, minst sagt, riktigt tafflig
och det marks att Krome framst riktat in sig pa
Playstation 2 och Wii. Hur som helst drojer det
inte lange forran vi far se om Hellboy &r nagot
att hénga i midsommarstangen.

_Mikael Sundberg
Vi hoppas pé en glad 6verraskning men har redan

|
1 TERMOMETER M
GAMEREACTOR FORHANDSANALYSERAR u II""'
berett oss pa ett ihdligt licensfiasko...
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Plattform PC Utvecklare BLIZZARD Utgivare BLIZZARD Speltyp STRATEGI Premiar NOVEMBER

For tio ar sedan revolutionerade Blizzard genren, nu atervander de

till yttre rymden for att 4n en gang visa alla var skapet egentligen
ska sta. Bengt Lemne akte dit for att testspela Starcratft Il.

byggnad. Fyra ar av férandring. Nar vi

senast besokte Starcraft-universumet i
Brood War hade Kerrigan och hennes Zerg-
horder kontrollen éver Koprulu-sektorn, men
hon drog sig tillbaka till Char och sedan dess
har det varit tyst. Terran har slickat sina sar och
hjalten Jim Raynor har blivit utstétt och hans
handlingar har marginaliserats av media. Han
ar mer sargad, argare och smutsigare én
tidigare vilket illustrerar Blizzards vilja att
sérskilja Starcraft frdn det dverdrivna och
fargglada Warcraft-universumet.

Starcraft Il & morkt, smutsigt och hart

utan att for den sakens skull frdnga Blizzards
grundlaggande designfilosofi. De fran sin
hemplanet fordrivna Protoss forsdker ena sina
splittrade grupperingar och organisera en sista

F yra ar av tystnad. Fyra ar av aterupp-

desperat offensiv. Och vad har hant med de
planer Samir Duran hade fér en hybridras av
Zerg och Protoss? Eller stér vi infér den
mystiska Xel’Naga-rasens &terkomst?

Nér du laser det har har det gatt nastan
exakt tio &r i var varld sedan Blizzard
revolutionerade realtidsstrategigenren med
Starcraft. Tio l&nga &r dar genren mestadels
statt stilla for att med jamna mellanrum ta  *
nagra smé steg framat. Men trots att det varit
tyst om Starcraft sedan expansionen Brood
Wars slapptes s har spelet fortsatt varit
mycket populart. S& varfér har uppféljaren
drojt sa lange?

- Efter att vi i Starcraft-teamet slutfort
arbetet med originalet gick vi vidare till att
arbeta med Warcraft Il och expansionen
Frozen Throne. Sedan dess har vi hjalpt till
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GRAFIHSNACH Starcraft Il har baserats pa en helt ny, skraddarsydd grafikteknologi som Blizzard utvecklat sjélva.
Utlovas gor smaskiga miljoer, hellidckra effekter och en hel del DirectX10-exklusivt grafikgodis.

med World of Warcraft, sager SaQ Di'die'rr,_‘- -'ﬂém genom att grava ned dem innan de dor s&

art directorgor Starcraft II.

Teametﬁ" jobbat for fullt med Starcraft Il
sedan drygt tva ar tillbaka och spelet anvander
sig av en helt ny spelmotor for att realisera ett
av tidernas mest efterlangtade strategispel. Och
Blizzard lamnar ingenting at slumpen. Spelet
slapps nér det ar fardigt och fram till dess
kommer teamet att testa sig igenom alla idéer
de har, balansera om, férandra enheter, sla ihop
och kombinera enheter, skrota enheter, skapa

de aterfar sin halsa, sager Dustin Browder, lead
designer for Starcraft Il.

Sedan utannonseringen i Sydkorea i maj
férra &ret har Blizzard visat upp Terran och
Protoss, men det ar forst nu de visar upp den
tredje fraktionen Zerg, som genomgaétt de
storsta forandringarna sedan det forsta spelet.
Faktum &r att atta av femton Zerg-enheter ar
nya nér vi testar spelet i Blizzards nybyggda
kontorslokaler i Irvine strax sdder om Los

”Starcraft ar ett spel dar du alltid vill gora
fem olika saker, men bara har tid for tva”

nya enheter dnda tills de kanner sig néjda.

- Starcraft ar ett spel dar du alltid vill gora
fem olika saker, men bara har tid fér tva. Var
designfilosofi kan férklaras med den nya Zerg-
enheten roach, som egentligen bara har en
speciell funktion ndmligen att de &tergenererar
hélsa valdigt snabbt. De &r enkla fér vem som
helst att anvénda, men en skicklig spelare kan
fa ut kanske tva, tre ganger sa mycket nytta av
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Angeles.

Med Starcraft visade Blizzard att det gar att
skapa tre fraktioner som &r fundamentalt olika i
sina spelsatt och anda skapa fantastisk
spelbalans. Trots att det borde varit déden for
spel med "spegelarméer” har konkurrenterna
haft det svéart att skapa s& varierade och
intressanta raser i senare strategispel och i
Starcraft Il hoppas Blizzard ta variationen ett

STARCRAFT

Blizzard férandrade realtidsstrategigenren

d. ..'_-_' ,; I "i' -'-,_‘-.*h_'n Starcraft slépptes till PC

i e

s #? '.:._..- (och Macintosh, som alla
i & Blizzards spel) i april
-+ - 1998 och introducerade

de tre raserna Terran

{: (manniskor), samt de av

l? den uraldriga Xel’Naga-
“ " rasen upptackta och
" framavlade Protoss och
de slemmigt effektiva och
svarspelade Zerg. De tre
olika raserna bjod inte bara pa visuella helt skilda spelupplevelser
utan skilide sig &ven markant at rent spelmekaniskt. | november
samma ar slapptes expansionen Brood War, vars handling féljde
direkt pa handelserna i Starcraft.

Spelet har gett upphov till ett flertal publicerade bocker, ett brad-
spel, actionfigurer och ett rollspel (papper och penna). | Sydkorea
finns det exempelvis en larobok i ekonomi (Starconomics) med
Starcraft-tema. Chefredaktér Hegevall som ar 109 ar gammal (tror vi)
recenserade Starcraft samma manad som det slapptes, och delade da
ut betyget 10/10 for tredje gangen i sin uraldriga karriar som skribent.

el G
3




o par- A

BEL'SHIR En av de nya platserna i Starcraft Il &r djungelplaneten Bel’Shir. Den hér banan heter Ki
till att kontrollera kartan &r att hélla de observationstorn som &terfinns centralt och pa sa satt hélla koll p4 motstandarna. Information ar makt.

e R

MER HOMPLEXITET
Blizzard har & ena sidan anstrangt sig for att gora spelet mer lattillgangligt, du kan exempelvis numera markera precis hur manga
enheter at gangen som helst, medan man aven lagt till mer komplexitet for att tillfredstalla de inbitna Starcraft-spelarna.
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steg langre. Redan efter ndgra matcher &r det
tydligt att Blizzard bevarat grunderna. Striderna
avverkas i rasande takt och speciellt
lagmatcherna avgérs ofta redan i den forsta
rushen. Kan det ena laget koordinera en snabb
attack och sla ut en av motstandarna &r
matchen s& gott som 6ver. Ar man ovan och
spenderar alltfér mycket tid och resurser pa
overflodigt basbyggande far man snart stirra p&
statistikskdrmens bistra sanningar.

Det kan tyckas lite bakéatstravande att
Blizzard inte véljer att utdka Starcraft-
universumet med ytterligare en ras nar vi fatt
vanta tio &r pa uppféljaren, men det fanns en
férklaring till varfor Blizzard valde att inte g&
vidare med de tidiga planer man hade fér en
fiarde ras.

- Vi hade s& méanga nya idéer for de gamla
raserna att vi hellre fokuserade pa att realisera

”Kan det ena laget
koordinera en snabb
attack och sla ut en
av motstandarna ar
matchen over”

dessa &n att I4ta de gamla vara ungefar som
férut och skapa en helt ny ras, férklarar
Samwise Didier.

Protoss ar precis som tidigare den kanske
mest krédvande rasen att behérska fullt ut. Det
tar lite tid att bygga upp sin bas och pylonerna
gor basen sarbar. En viktig nyhet ar darfor att
man kan flytta runt sina faskanoner inom basen
vilket gor att en skicklig spelare genom att
behéarska dessa kan orkestrera ett mycket starkt
forsvar.

En enhet som Blizzard tidigt visade upp ar
moderskeppet, den kan beskrivas som en
superenhet med flera vansinnigt kraftfulla
attacker. Cracker-attacken sénder en kraftfull
energistrale direkt nedfor skeppet som varar i 15
sekunder och dédar allt i sin vag. Dessutom kan
moderskeppet skapa ett svart hal som suger at
sig och slukar alla enheter i nérheten eller en s&
kallad tidsbomb som skapar en tidsbubbla dar
fiendens attacker forsvagas och hastighet
begrénsas.

. —
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UTANNONSERAT Nar Blizzard utannonserade Starcraft Il i Soul, Korea i maj ifjol var Mikael Sundberg pa plats for att bevittna hela jippot.
Forutom Starcraft Il tippade ménga pé att ingen skulle inklud

a ett "World of Starcraft”, ndgot som Blizzard snabbt fornekade...

STARCRAFT GHOST S

Novas lovande aventyr sag aldrig dagens ljus

For snart sex ar sedan utannonserade Blizzard Starcraft Ghost

till Gamecube, Playstation 2 och Xbox. Spelet kretsade kring
Ghost-enheten Novas aventyr fyra ar efter héndelserna i

Starcraft: Brood War. | juli 2004 &ndrade projektet riktning nér
Blizzard valde att Iata Swingin’ Ape Studios ta 6ver utveck- 3
lingen och féra spelet i en mer actionorienterad riktning. | mars i
2006 bekraftade Blizzard att projektet lagts ned. | ett samtal

med Samwise Didier, art director fér Starcraft Il fick Game-

reactor reda pa att det mycket val kommer att kunnavarasa
att delar av handlingen eller koncept som Blizzard utforskade i
Starcraft Ghost kommer att dyka upp i Starcraft Il. Sa kanske
kommer vi snart fa stéta pa Nova trots allt?

—

THE- GAME

NE - WHEN IT IS DONE!

Tack vare Blizzards fidar har de skapat sig en position dér de inte beh6ver kénna nagon
a slzhh!' n de kénner sig ndjda och blir inte spelet allt som de hoppats s tvekar
e att lagga n en som de gjort med Warcraft Adventures och Starcraft: Ghost.

-
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NON-LINEAR Till skillnad frén gamla

pel fran Blizzard | j-laget i

Jim Raynor kommer i Starcraft Il att kunna vilja och vraka mellan en méngd uppdrag, fér att p4 s& satt snabbt tjana ihop pengar.

Il att vara icke-linjart. Den o

Terran ar mojligheten att
gnad na i basen. Det later kanske
nde, %en den 6kade flexibiliteten

n vilkommen. Ett annat litet val som
sSbetydIigt &r huruvida man valjer att
reaktor eller ett techlabb till barack-
srstnamnda alternativet innebér
uktionskapacitet i baracken, medan
senare tillater utbildning av mer avancerade
eter. En av de kraftfullaste nya enheterna
Terrans har ar den stora mech-besten Thor,
m har en intressant funktion da de kan
" repareras om de &r satta ur funktion.

Men den ras som det hant mest med och som
kéndes mest spénnande var Zerg. Sedan
Kerrigan drog tillbaka sina styrkor till Char har
den Alien-liknande rasen utvecklats och féran-
drats. Precis som i Starcraft muteras alla Zerg-
enheter och i sin tur byggnader fran néstet. Den
storsta férandringen ar dock att du inte l&ngre
muterar fram basforsvaret, istéllet ar det den helt
omgjorda drottningen som bygger upp detta hos

Ol{sH
| ‘||
|I|
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I| | |||| ‘ |
||| |||||||

attackradien for sma och for fienden irriterande
férsvarskanoner. | sin néasta form kan hon
regenerera hélsan fér byggnader och férvandla
byggnader till temporara foérsvarstorn. En skicklig
spelare kan f& ut massor av drottningen nér hans
bas attackeras. Under en spelomgang dé jag
spelade mot en datormotstandare valde jag att
med hjélp av drottningen avancera min bas och
mitt basférsvar sakta men sékert trdnga in
motstandaren samtidigt som smart placerade

”Starcraft Il kdnns redan i detta tidiga skede
mycket polerat och vansinnigt varierat...”

Zerg. Du kan enbart ha en drottning &t gangen
och hon kan uppgraderas i tre steg och begavas
dé& inte bara med mer liv utan far dven nya
férméagor. Till en bérjan kan hon utdka creep-
omrédet, bygga shriekers som utokar

kluster med syrasprutande aggklumpar hindrade
fiendens forsok att penetrera mitt férsvar. En
framgangsrik taktik som ledde till att min bas
tackte halva kartan nér jag slutligen skickade en
trupp ultralisker for att radera fiendebasen.

Blizzard har ocksé lagt mer fokus pa Zerg-
férmégan att infektera fienden den har gangen.
Dels har vi den spannande flygande enheten
corruptors som istéllet for att skjuta fienden i
sank vander den till din sida. Fiendeskeppen
kommer att attackera sina forna vénner nar de
har vénts.

Under tva dagar hos Blizzard satt jag och
spelade fyra banor, Burning Rift p4 Char, Scrap
Yard pé& Braxis Alpha, Kulas Ravine pa Bel’Shir
och Quick Sand p& Mar Sara, om och om igen.
Trots att fingrarna varkte hade jag gérna suttit
kvar dar annu. Starcraft Il kénns redan i detta
tidiga skede mycket polerat och vansinnigt
varierat. Blizzard forsékrade dock att mycket
jobb &terstar och att det fortfarande kan bli stora
féréandringar, men férhoppningsvis hinner de bli
fardiga med Starcraft Il innan &ret ar slut.
_Bengt Lemne
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FORUM bokforlag

JArldulspelfantast?

Dalar/denlhar,
[bdkan@t{iméis&zﬂ

Gumness World Records Gamer’s
Edition ar fylld med allt du behover
veta om spel.

Alla tdnkbara och otankbara
rekord, de coolaste animationerna,
den frackaste grafiken och de
haftigaste ljudeffekterna — allt
laser du om i den har boken.

Vi har ocksa intervjuat spel-
utvecklare om framtidens spel.
Dessutom delar de basta
spelarna med sig av sina tips
och tricks. Det har ar kort sagt
en bok du bara inte far missa
om du gillar spel.




Varje manad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1400 recensioner: www.gamereactor.se

-

~ MARIO KART W

Wario tuktar en minimal minicross medan Mario gor sitt
bésta for att inte gasa sénder sin tjusiga mustasch...

G AM ER E AC TU R #5 Ar du lika liten och seg som som redaktionens egen hustomte
Bengt Lemne? D& har du séakert glomt forra ménadens betyg:

Patapon S/8 ] 1 aw | Dark Sector 678 Sega Superstars Tennis 5/18
PSP . PS3/Xbox 360 i PS2/PS3/Wii/Xbox 360

Unreal Tournament Il 88 FIFA Street 3 6/8 . — - History Channel:

PS3 PS3/Xbox 360 F 1 Battle for the Pacific 48
Bully: Scholarship Editon 7718 Medal of Honor: Heroes 2 6/18 i . PC/PS3/Xbox 360

Wii/Xbox 360 Wi - Lost 48
Fire Emblem 7/ L Sonic Riders: Zero Gravity 6/18 o PC/PS3/Xbox 360

Wii : PS2/Wii r 3 Turning Point 3/8
Lost Planet 7/B i House of the Dead 2& 3 5/18 g v %1 PC/PS3/Xbox 360

PS3 i Wi

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL f218 2/18 3/8 Y418 5/18 778

WWW.GAMEREACTORSE Vill du grava ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med éver 1400 recensioner? w gamereactor.se
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Plattform PLAYSTATION 3/XBOX 368 Utvecklare
Genre ACTION | Lasmerpa

GAMEREACTOR TESTAR NYA SPEL

CONDEMNED 2

Monolith bryter mot det ena osmakliga tabut efter det andra i uppf6ljaren till Condemned...

Utgivare

USCH OCH F¥Y!

At skit och dé. Ar det trevligt?
Ar det verkligen sarskilt trevligt
att hélsa Ethan valkommen ftill
slummen genom att tipsa
honom om att ata bajs?

MULTISKRACK

I Condemned 2 finns det
ett helt nytt multiplayer-
lage. Férutom den vanliga
uppsattningen av dods-
matcher finns dven Bum
Rush déar man som SCU-
agent ska férsdka overleva
en grupp rasande hemldsa
som gor allt for att déda
en. Dessutom finns Crime
Scenes dar man ska
forsoka klara upp brott
medan ilskna hemlésa
forsvérar det hela.

FEAR. 8718
PC/PS3/XB0OX 368
Actionskrackis fran
Monolith som stundtals kan
vara riktigt, riktigt rysligt...
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fter Condemned: Criminal Origins har

FBIl-agenten Ethan Thomas forfallit.

Han lever idag som hemlés suput pa
suspekta bakgator, lortig, bitter och trétt pa
livet. Att sdga att allt &r frid och frojd for Ethan
vore med andra ord att banda pa sanningen,
men det &r ju som bekant sa att inget ar sa
daligt att det inte kan bl ligare. Plotsligt
dyker Van Horn upp igen, svéart sargad och en
laskig katt och rétta-lek tar sin bérjan. Vem vill
Van Horn nagot illa och vad ar egentligen
Ethans roll i det hela?

Fran det att man tar sina forsta stapplande
steg i Condemned 2 stér det klart att allt som
gjorde féregangaren sé bra ar kvar. Vi snackar
om ett oerhdrt moérkt dventyr bland destruktiva
och aggressiva méanniskospillror vars liv helt
tappat sin mening. | dessa farliga miljder &r det
oerhdrt viktigt att alltid vara bevépnad och
precis vad som helst far duga. Slit ett jarnror
fran vaggarna, bryt av ett stolsben eller ta en
protes fran en skyltdocka. Allt du ser kan
anvandas for att déda, en egenskap du
kommer att lara dig att vardera.

Precis som i foregangaren finns det
skjutvapen, vilka dock mestadels anvands till
att sldss med. Man hittar exempelvis ett
hagelgevar med tre skott i, mer far man inte

Premiér

Antal spelare Testad Version

Rek. Alder

MASKERA MERA De ursninniga fienderna i Condemned 2 &r ofta maskerade. Halsdukar, grismasker och galna clowner, du
kommer att stéta pa det mesta pa din vag genom Monoliths Iabbiga uppfoljare.

och nar ammunitionen tryter far man istéllet
dramma den i huvudet péa fienden om man ska
komma nagon vart. Tiden som alkoholiserad
uteliggare har dven satt sina spar och Ethan
Thomas lider av svéar abstinens. Att skjuta utan
att ha tagit en sup forst ar att slésa
ammunition.

Dessutom har man saklart fatt en hel hog
nya tricks att ta till. Till exempel finns nu flera

blodiga avslutningar som far Mortal Kombat att
framsta som nagot av det mest fredliga man
kan pyssla med. Att trycka sénder nadgons
hjarna genom att skoningslést kdéra tummarna
genom 6gonen under vilda vral och blodsprut
ar exempelvis inga som helst konstigheter i
Condemned 2.

Smakldst deluxe, alltsd, men faktum &r att
allt detta Overdrivna vald klér det ultrasvarta
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MORDA ETT MONSTER! Utéver den vanliga ensemblen av hemlsa och missbrukare, finns det i Condemned 2 dven mer monsterliknande varelser. Man stoter bland
annat pa figurer som bor i puppor i taket och andra typer som tycks vara gjorda av tjara.

SVART EFTERMIDDAG
Det ar svart, ibland till och
med lite for svart s man
missar var man ska ta vagen.
For det mesta &r det ytterst
stamningsfullt, men ibland blir
det for mycket av det goda.

—

BENGT?

"
RENT TEKNISKT Grafiskt hade man kunnat foérvanta sig mer av Condemned 2. Det &r dock
fortfarande valdigt snyggt men saknar den dar riktiga wow-kénslan.

Condemned 2 som en passande klanning.
Kanslan av total ondska infinner sig direkt och
lamnar mig inte férrén spelet ar slut.

Det ar betydligt storre variation p& mi
i Condemned 2 an sist. Nu vistas man ofta
utomhus pé bakgator med en pampig stads-
siluett i bakgrunden, ute pa véagar och i mer
moderna omgivningar. Monolith tar varsamt
hand om respektive miljé och nyttjar dem fullt
ut for att fa dig att bli rejalt skramd. Dessutom
ar pusslen fler och smartare denna gang och
kanns hela tiden fullt logiska.

Personligen kan jag kanna att svartan i
Condemned 2 stundtals néstan blir f6r mycket.
Spelet ar s& morkt ondskefullt och min fick-
lampa &r svag... s oerhort svag. Stam-
ningsfullt, absolut, men ocks& nagot som gor
att det ibland blir svart att veta vart man ska nér
allt &r s& morkt att det blir kndligt att urskilja

BUMFIGHTS AB
Slagsmalen ar kraftigt
uppgraderade i Condem-
ned 2 och det finns 6ver
40 avslutande attacker
med vilka m: apla

sin motstandare. Dess-
utom gar det att nyttja
omgivningarna for att
doda en motstandare,
kanske bryta nacken med
en staldorr eller krossa
ansiktet mot en glasbit.

BAKGRUND Till skillnad fran i Condemned sa vet Ethan
Thomas om sin mérka hemlighet. Han behdver inte rota i sin
bakgrund. Darfor ar Ethan mer sjélvsaker och l6ser saker pa
sitt eget satt snarare &n att folja ledtradar denna gang.
detaljer. Men spanningen &r hela tiden pa
topp och Monolith anvander klassiska
rysarknep pa basta tankbara satt. Det ar
obehagliga ljud, angestframkallande
ensamhet, smuts, blod, lort, ilska, skuggor
och séklart brutala chockeffekter. Stundtals ar
det n&stan sa att man inte vill ga vidare utan
gér och kor en bulle i mikron och tar ett glas
saft i sitt trygga och vél upplysta kok for att
lugna nerverna lite. Det finns inget parti dar
man kan ta de lugnt utan man vet att bakom
varje horn finns risken att ndgot kommer att
fa din puls att explodera.

Condemned 2 ar precis lika rysligt som sin
féregéngare och spelmassigt sett till och med
battre. Slagsmalen fungerar exempelvis
betydligt smidigare, storyn knns mer logisk
och antalet stela mellansekvenser hélls pa ett
minimum. Condemned 2 &r en skrackupp-
levelse som jag egentligen inte kan
rekommendera till ndgon som inte valkomnar
en hjartinfarkt. Det far mig att sova daligt,
svettas, darra och ma allmant daligt... Och
jag gillar det.

_Jonas Maki

Grafik Spelbarhet Hallbarhet
pumuumpppon)

Skrammande, bra stridsystem, grym story, bra spelkontroll
B Taffligt onlinestéd...

MEGASKRACKEN

Visst fanns det lik aven i det forsta Condemned, men har
maste man verkligen utforska varje brottsplats. Studera de
doéda kropparna ingaende, lagga marke till de sma
detaljerna och aven lagga samman ett och ett for att fa en
bra bild av vad som férorsakat dodsfallet.

)

Ett helt &r som férsupen uteliggare har satt sina spar. Utan
alkohol drommer Ethan mardrommar och far svar abstinens.
| det skicket skulle Ethan inte ens kunna pricka en garderob
inifran. Genom att ta en rejél sup lugnar han dock ned sig
och far ett betydligt stadigare sikte.

L]

Stridssystemet ar ordentligt utvecklat med slagkombina-
tioner och andra finesser. P4 det sattet belénas man for att
lara sig slass ordentligt istallet for att bara kéra med
rallarsvingar. Klarar man uppdragen med bravur belénas
man dessutom med exempelvis ett knogjam.

Man har fyra sorters elektriska hjalpmedel till sitt férfogande
vid brottsplatsundersékningar. En UV-lampa fér att kunna se
och félja blodspar, en GPS och en digitalkamera. Dessutom
har man ett fjdrde féremal som ger ledtradar om dolda
objekt, vilka ger beloningar i form av Achievements.

&

Nastan allt man ser gér att anvanda som tillhygge i
Condemned 2. Det inkluderar allt fran kryckor till tegelstenar
och toalettsitsar. Det kanske markligaste ar dock dessa
exploderande dockor som stirrar olustigt pa dig, jolirandes
som ett barn och vilt gestikulerande med armarna.

www.gamereaci




Plattform PS3/XB0X 368 Utvecklare

Genre ACTION [Las mer pa:

latat skagg, enorma yxor, kopiésa
mangder skummande mjéd och

hornforsedda hjalmar. Historikern
i mig imponeras inte av Viking: Battle for
Asgard, vilket lyckligtvis gamern i mig gér
desto mer. For det har ar en bitvis riktigt
underhéllande actionfest som innehéller precis
alla vikingafloskler man kan ténka sig, utan att
det nagonsin kinns ens det minsta tontigt.
Bara hért. Blodigt. Lortigt. Och manligt.

Viking: Battle for Asgard kretsar kring
sjalvaste asarna som fatt stora problem sedan
dddsrikets gudinna Hel, Lokes dotter, hotat att
frammana ragnardk och ta éver Midgard. Freja
har darfor valt ut dig, vikingen Skarin, att
hjélpa asagudarna att évervinna det komm-
ande hotet som annars kommer att bli slutet
for hela vérlden, for gott.

Att tampas med gudinnans Hels arméer ar
dock lattare sagt an gjort och innan man kan
gora nagra direkta framsteg méaste man samla
ihop skégglurkar till vikingar fér de viktiga
slagen. Hel har tagit hela byar, slott och
enstaka grupper av krigare till fanga och varje
gang du befriar sddana ansluter de sig till dina
led av tacksamhet.

| Viking: Battle for Asgard far du relativt fritt
gora allt i ditt eget tempo och utforskande
beldnas ordentligt med bade guld och fler
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Utgivare

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

VIKING: BAT TLE FOR ASGARD

Underhallande bredbent och yxbevapnad vikingaaction férlagd till vara nordliga breddgrader

Premiar

Overlord 8/19

PC/XBOX 368

Spannande fantasyaventyr
fyllt till bredden av illfula
och korkade gremlins...

HELVETETS HEL

Nér Oden fick hora talas
om Lokes barn placerade
han dem sa langt bort fran
allt som majligt. Hel for-
passades till dodsriket dar
hon blev dess harskarinna.
| Battle for Asgard har hon
samlat pa sig en armé av
ateruppvéckta krigare och
ar pa vag mot Asgard for
att slappa loss Fenrisulven
och inleda ragnarék som
kommer att leda till alltings
undergang. Nagot som far
karlekens gudinna Freja att
ga till motangrepp.

Antal spelare 1 Testad Version

Rek. Alder

TJANA GULDSLANT
Liksom i Oblivion kan man
hitta mindre uppdrag som att
krogaren i Skarins hemby har
bestallt mjod, vilket darefter
kommit pa avvagar. Bara att
lata varldsraddandet vanta
for lite skéna guldslantar i
beldning.

KROSSA OCH SNACKA Du kommer gora betydligt mer an att bara slass (med dina enorma yxor) i Viking: Battle for Asgard
som att prata med folk i byar, lyssna pa skvaller, handla féremal och tilldelas nya uppdrag.

krigare. Den mest klockrena jamforelsen ar val
kanske klassikern Rune fér er som minns, men
jag far d&ven sma vibbar av Elder Scrolls IV:
Oblivion nér jag springer omkring fritt, hittar
grottor, stoter pa fiender och utforskar ruiner
eller bara utfér smauppdrag som att leta
borttappade féremal. Undan foér undan blir jag
ocksa rikare och kan skaffa mer och vérre
utrustning bland smeder och kdpman.

Den som hade véntat sig ett rasande
actiondventyr i samma anda som Ninety-Nine

Nights eller Conan ar ganska fel ute. Viking:
Battle for Asgard &r djupare och mer varierat &n
s&. Vilket inte alls &r samma sak som att det &r
actionfattigt. Onej. Det finns inga uppdrag som
inte inkluderar ett enormt kéttande med enorma
yxor och val tilltagna bredsvérd. Overallt
smyger Hels legiondrer omkring och de kommer
i mangder av olika utféranden. Alltifran kanon-
mat till topptranande I6nnmdordare och enorma
vaktbestar.

Och det ar har Viking: Battle for Asgards




svagheter visar sig. For lika lyckat som
egentligen allt annat &n slagsmalen &r, ar sjélva
slagsmalen mediokra. Animationerna &r styltiga
och tilldter ingen vidare finess och nagra
avancerade combos &r bara att glémma. Visst
l&r man sig undan for undan nya attacker och
visst finns det mojlighet att &kalla hogre makter,
men striderna blir aldrig mer finessrika an
slentrianmasigt hamrande pa A-knappen.
Mediokert &r dock inte samma sak som
daligt och till en bérjan kan man om inte annat

gotta sig &t den enorma mangd vikingavald det
bjuds pa i Viking: Battle for Asgard. Har
snackar vi inte ndgra mjékiga hugg eller
avkapade huvuden, utan Skarin ar en stadig bit
med massor av skdgg som istéllet klyver sina
motstandare pa mitten. Minst. Blodet yr under
striderna som minus den styltiga spelkontrollen

VIKINGA-ONANI
Viking: Battle for Asgard
innehaller sa gott som alla
vikingafloskler som éver-
huvudtaget existerar,
minus de behornade
hjalmarna. Daremot har
man varit véldigt trogna
den nordiska mytologin
och allt fran gudar ill
platser ar korrekta till alla
historieintresserades stora
gladje.
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GRONA TAREN...
Den grona mataren anger
hur mycket energi man har
kvar medan den réda indi-
kerar nar man kan avfyra
brutala superattacker med
hjalp av heliga runor.

anda ser riktigt lackra ut visuellt med bra
tyngd i alla traffar.

Dessutom vill jag absolut ndmna de stora
striderna ndr man tar med sig sina insamlade
krigare for jatteangrepp pa Hels truppers fort.
Vi snackar enorma bjassestridigheter dar du
kommer med hundra mén och méter lika

anga. Du behéver heller aldrig tala om for
dina krigare vad de ska gora utan de skoter
sig sjélva med bravur. Har du utforskat och
samlat pa dig manga mannar kommer du fa
en enklare strid medan farre gor att du far
kampa hardare.

Viking: Battle for Asgard ar riktigt
engagerande och precis s& varierat att man
aldrig nagonsin trottnar pa det, ser forbi dess
brister och rycks med i de maffiga striderna
som sprutar av testosteron pa ett satt jag
tidigare bara sett i Gears of War. Lagg till det
riktigt imponerande grafik och en hyfsat stor
spelvarld med massor av saker att gora i och
du har ett riktigt skapligt alternativ for alla
som saknat ett bra tredjepersonsactionspel
sedan Devil May Cry 4 slapptes.

_Jonas Maki
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Varierat, riktigt snyggt, enorma strider, brutala strider
B For simpelt stridssystem, bitvis lite vél opolerat

SLASKIGT SPEL Som sig bor i ett

oerhort valdsamt och motsvarar val sin 18-arsgr:

hugger man inte bara ned folk, utan klyver dem sa torsos
flyger i luften medan huvuden studsar som bouleklot och
kapade armar dréller dverallt.

MER AN BLOD...
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Nar du fatt tillrackligt manga méan samt dven hittat viktiga
reliker kan du géra enorma rader mot fiendens tillhall for att
sla ut dem. D& samlas din armé framfér fiendens portar for
att pa ditt kommando storta fram under vilda vral och
hugga hundratals fiender till kottig konfetti.

Creative Asssemblys Midgard &r en ljuvlig plats. Langs
kusterna drar stora vagor fram och vrak av drakhuvud-
prydda vikingaskepp kroner strandkanterna. Skogarna ar
téta och lummiga, marken ordentligt kuperad och i hori-
sonten skymtar man ofta enkla vaderkvarnar, stora
trapalissader och liknande som satter an en trolsk stdmning.

e

Av och till hittar man bada gomda skattkistor, tillfangatagna
och fastbundna krigare och aven teleporteringsstenar. Fér
att aktivera allt sddant kravs att man hamrar pa B-knappen
for allt vad tygen haller.

Undan fér undan véxer det spelbara omrade man har
tillgang fran i bérjan med nya ytor. En del omraden laser
man upp genom att springa under langa gruvgangar och
andra genom att hitta gémda broar. Ofta ar de ytterst
vélbevakade och kraver valdsamt svardviftande...
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Precis som i Elder Scrolls IV: Oblivion finns en stor
véarldskarta som fylls pa med nya stider och hemliga grottor
allt eftersom. For snabbare transporter finns heliga stenar
utplacerade och for varje sddan man hittar kan man
blixtsnabbt teleportera sig fram och tillbaka 6ver kartan,
vilket tar bort tristessen med langa resor till fots.

www.gamereacto
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MARIO RART Wl

Mario Kart brakar loss pa Wii och nu nar skéldpaddsskalen runt hela jordklotet...

Plattform Wil Utvecklare

Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

LITEN MOTORCYKEL
Motorcyklarna &r en nyhet
for Mario Kart. Dessa bagar
har speciella kéregenskaper
och kan dessutom fa en
boost genom en stunds

amma gamla Mario Kart, ténker jag.
Vilket férstas inte bara ar nagot

negativt. Ett nytt och frascht Mario
Kart, ténker jag en stund senare. Mycket
positivt! Nar Mario Kart hittar till Nintendo Wii
har det med sig en handfull mindre nyheter och
en stor dito, som lyfter hela spelet avsevart.
Vad den stora nyheten ar? Ja, inte &r det
plastratten i alla fall.

Det forsta intrycket av Mario Kart Wii
fuckas onekligen upp nar jag pa mitt forsta
Grand Prix-lopp testar detta vita gimmick-
trams, som &r inget mer an ett hdlje fér Wii-
fjarren. Utan motstand och en fast punkt att
stdjda sig mot kanns rattandet som att simma
genom luft och min stackars Yoshi ser ut att
vara grovt rattfull. Lyckligtvis gar det att spela
aven med Wii-fiarr tillsammans med nunchuk,
en Classic Controller eller en Gamecube-
kontroll. Jag féredrar den sistnamnda.

Med en avdammad Gamecube-kontroll kan
jag pé allvar borja min resa i 150 kubik; i vanlig
ordning den enda chansen att fa nadgon som
helst utmaning. Jag brénner genom de nya
banorna och fastnar fér Toad’s Factory, en
mycket véldesignad bana full av hjalpsamma
rullband och smartsamma industripressar.
Kaoset pa banan ar stérre &n vanligt da tolv
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TURBOSTRATEG!
Vissa Kallar det fusk,
andra ser det som en
konstart. ”Snaking”, att
genom konstanta mini-
turbos rusa fram Gver
rakstrackorna, &r inte
mojligt i Mario Kart Wii.
Déremot finns en annan
slags miniturbo kvar, som
byggs upp genom att
sladda hart at ett hall utan
att vicka pa spaken. Om
du befarar att detta gér
Mario Kart Wii for simpelt
kan du andas ut; du maste
fortfarande beméstra den
nya miniturbon...

Mario Kart: Double Dash!!
8718 GAMECUBE

Rolig och fargsprakande
variant pa Marios valkanda
go-kart-masterskap.

s akande pa bakhjulet.
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GODKAND GRAFIK Grafiken i Mario Kart Wii &r kanske inte avsevart skarpare, snyggare eller speciellt mycket béttre &n den i
Gamecube-spelet Mario Kart: Double Dash, men designen i Mario Kart Wii &r atminstone harligt fargsprakande.

spelare kappkoér samtidigt och jag noterar dven
andra nyheter som motorcyklarna, en bebis-
Peach och mgjligheten att utfora tricks genom
att kora upp pé boostbelagda halvrérskanter
och vifta lite med Wii-fiarren.

D3 eftertexterna rullar efter nagra timmars
spelande har jag haft roligt, men samtidigt &r
allt valdigt bekant. Mario Kart-serien har
definitivt en alltjamt vaxande brist i sin
upprepning och néagot kanns valdigt fel nar jag
med en Gamecube-kontroll i ndven aterigen
undviker Waluigi Stadiums lerplattar, som bara

ar marginellt snyggare an i det fem ar gamla
Mario Kart: Double Dash. Jag végrar att se de
fyra retro-cuperna som en “schysst bonus”
utdver de nya banorna, och Mario Kart Wii
tappar podng med detta nastintill sjdlvgoda
nostalgi-VM. Att flera nya banor dessutom
bygger p& gamla idéer, exempelvis Moo Moo
Meadows, Bowser’s Castle och Rainbow Road,
gor inte saken béttre.

Nog gnallt. Raskt vidare till den basta
nyheten, Mario Karts onlinelage. Om Mario Kart
Wii 18g ett halvt varv efter pa grund av mitt



SLADDA SOM EN TOK
Kurvtagning &r en konst. Fér
att fa réda lagor och en perfekt
boost géller det att gora en sa
fet bredsladd som méjligt,
utan att hamna i ruffen forstas.

forsta intryck har spelet i Nintendos Wi-Fi-tjanst
hittat en kraftstjarna och accat sig fram till
ledarklungan igen. Hér kan jag hoppa in i lopp
och &ven studera de basta Time Trial-tiderna pa
en oerhdrt charmig jordglob som bara dryper
av Nintendo-design. En strém av Mii-huvuden
flockas pa skérmen langs en tidsaxel och det
blir allt glesare ju langre till hdger jag tittar. Jag
kan sortera rekorden efter mina vanner, Europa
och hela véarlden. Jag kdnner mig valdigt,
véldigt utmanad.

Det &r en speciell kdnsla att studera dessa
topplistor ndgon vecka innan varldsrelease.
Trots att rekordjakten &nnu inte har brakat loss
pa allvar har buggtestare och journalister redan
presterat imponerande tider. Jag inser att mina
chanser aldrig kommer att bli mindre daliga an
sd hér och bestammer mig for att néta in en
bana, Desert Hills, med férhoppningen om att

GAMLA BANOR Det ar roligt att aterse gamla banor fran tidigare Mario Kart-spel,
men att retrobanorna tar upp halften av spelets cuper kanns sadar...

¥

GAMLA-BANOR

Det finns 32 banor fordel-
ade pa atta cuper i Mario
Kart Wii och i takt med att
du samlar pokaler laser
du upp cuperna. Hélften
av banorna har du sett
tidigare. Bland de nya
banorna hittar du guld-
korn som Toad’s Factory,
Wario’s Gold Mine och
den kreaturstéta Moo
Moo Meadows, dar
fryntliga kossor envisas
med att sta i vagen.
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GOSIG RACING

TRICKSTYLE Att gbra vaghalsiga trick i luftenser inte bara
coolt ut, utan ger dig ocksa en boost nar du landar.

kunna né topp tio-listan for Worldwide. Nagon
timme senare sitter jag desillusionerad i
spelfatolien och forbannar saval Pokeys som
hybris. Men n&gon dag passerar och plotsligt
har jag kort nést snabbast i Europa och jag ar
tia pa véarldsrankingen. Tavlingsménniskan i
mig ler sjalvbelatet.

Denna tavlingsanda l&ar drabba fler an mig
och online-laget fér Mario Kart Wii ar en ren
fréjd. Allt &r smidigt och charmigt designat
och att tdvla mot andras spdken &r oerhdrt
roligt. Framover kommer dven sérskilda
turneringar att anordnas och med en Mario
Kart-kanal i Wii-menyn |&r det inte vara nagot
problem att hitta motstandare. N&r vi i
framtiden ser tilloaka p& Nintendos online-
satsningar kommer Mario Kart Wii mycket
troligt att vara en milstolpe.

Mario Kart Wii lyckas trots viss retrosjuka
med att ta franchisen ett steg framat. Som
partyspel ar det utmarkt underhallning och
hardcore-spelaren som vill putsa hundradelar
kan vénta sig néstan oandlig hallbarhet. Mario
Kart Wii ar en essentiell del i Nintendo Wii-
agarens spelbibliotek och ett kulért vansinne

alla borde testa.

_Jonas Elfving
Spelbarhet Hallbarhet
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Fantastiskt onlinelage, charmigt som vanligt, utmarkt partyspel
B Ateranvanda banor, kort enspelarlage

Halften av banorna kommer fran de tidigare spelen. Det ar
kul att se gamla Ghost Valley 2 i Wii-grafik, men samtidigt
kénns det lite snalt att inte fa i alla fall 75% nya banor.
Redakionens hdgsta onskan att fa kéra omkring i Super
Mario Galaxys Honeyhive Galaxy uppfylldes tyvarr ej.

| battle-laget kan du online eller mot en polare hemma kéra
runt pa specialdesignade banor och nita varandra med skal.
Aker du pa en nit férlorar du en av tre ballonger och hamnar
du pa noll &r det kort. Ett annat liknande spellage &ar Coin
Runners, dar uppsamlade mynt anvands som hélsa.

Avgorande for ett lopp ar vilka foremal du och dina
motstandare hittar. Nytt fér denna gang ar megasvampen
som gor din forare gigantisk, askmolnet gor ditt fordon
snabbare tills det blir surt och krymper dig, POW-blocket
spranger dig om du inte hoppar pa det med ratt timing.

Inledningsvis har du tolv karaktarer att vélja bland i Mario
Kart Wii. Baby Peach ar en av nykomlingarna och i takt med
att du skrapar ihop pokaler laser du upp annu fler figurer.
Tjockisar som Bowser kor tunga men snabba fordon och
sillmjélken Toad rattar lattaccade ak med lagre toppfart.

Mario Kart Wii har forarats med en egen Wii-kanal, Mario
Kart Channel. Har kan du hitta enkelt navigera dig fram till
onlinelopp, time trial-spoken och sarskilda Mario Kart-
turneringar som planeras for framtiden. Nintendo vill
uppenbarligen jamte Smash Bros. Brawl géra Mario Kart
Wi till sin hetaste online-titel nagonsin.
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aktosallergi &r uppenbarligen inget
problem hos Ubisofts Montreal-

kontor. Onej. Tvartom. Har mjélkas
det friskare nufértiden &n hos EA:s massiva
sport-studios, och inte mig emot. Inte s linga
kvaliteten fortsatter att vara riktigt bra.

Rainbow Six: Vegas 2 ar (saklart) den

direkta fortsattningen pa Rainbow Six: Vegas
som slapptes for 17 manader sedan. Tom
Clancys hardféra superpoliser ér tillbaka.

GAMEREACTOR TESTARNYA SPEL

RAINBOW SIX: VEGAS 2

Ubisoft har fattat galoppen, Iart av EA och pumpar nu ut ett spel per ar (nastan i alla fall)

Premiar

MER-UTOMHUS!

Antal spelare Testad Version

kortare stund. Bra. Ett nytt beléningssystem

kallat "Aces” som later mig handla nya puffror
y beroende pé hur grym jag &r pé att salta

styggingar. Bra. Mdjligheten att hoppa ini en
polares singleplayer-kampanj nar som helst, och
bara haka p& som stridskat co-op-polare...
Mycket bra.

| 6vrigt &r allt som vanligt. Forsiktig (ndja),

realistisk spelbarhet uppmanar och belénar den
talmodigt sakre och straffar den hetsigt

Rek. Alder

méanader sedan det férra spelet slapptes och
aven om det var snyggt da, ar exakt samma
grafik inte alls lika snyggt idag.

Rainbow Six: Vegas 2 &r ett bra spel. Jag
kan dock inte komma ifran att det helsmarriga
fyra-spelarlaget saknas, samt att skarmupp-
datering regelbundet drabbas av samma
irriterande hicka som i det forra spelet.
_Petter Hegevall

Efter det fordta spelet fick
Ubisoft en del kritik for att
det saknades uppdrag
som utspelade sig under
dagtid. Detta &r nagot som
de fixat i Vegas 2 dar mer
an hélften av alla banor

stressade som bara springer och skjuter hejvilt.
Medan den bésta biten ar den polerade

spelkontrollen och det spannande upplagget

(dar man dor pa flacken av en kula i kolan), &r

Terroristerna som lusade ned Las Vegas i det
forsta liret &r inte alla déda... n, och det blir
(sjalvklart) ditt updrag att rensa ut resten av

ohyran som férpestar stadens neonupplysta

117718

Spelbarhet Hallbarhet

gator. Rainbow Six: Vegas 2 |4t pa férhand sa
héftigt att jag for ett tag sedan nastan
spréngdes. Orsaken till detta var naturligtvis
det mycket upphaussade co-op-laget fér upp
till fyra actiontdrstiga spelare. Det fardiga

spelet innehaller dock inte denna funktion, alls,

da Ubisoft helt enkelt inte hade tid att fixa allt
som kravdes for att fa detta att fungera
flackfritt. Avsaknaden av detta har gjort mig
valdigt besviken. Helt klart.

Nyheterna dé... vad &r nytt i Rainbow Six:
Vegas 2 som inte féregangaren inneholl? En
sprintfunktion, du kan nu rusa snabbt en

GRANAT, SOLDAT! En av nyheterna &r méjligheten att be sina
tva medhjalpare att bade lagga nedtryckande eld samt att de
nu kan beordras att kasta granater.

Genre ROLLSPEL
L]
p s —
. |-li Ly i +
. £ [

drankts i dagsljus.

det grafiken som kénns som den allra sémsta
biten i Rainbow Six: Vegas 2. Det var 17

Genre ACTION FL&s mer pa

Utmanande, god artificiell intelligens, grym spelkontroll
B Gammal grafik, bortskalat 4-player-lage

BARA EN POLARE Det var egentligen ténkt att man skulle kunna spela igenom hela den vanliga kampanjen i Rainbow Six: Vegas 2 tillsammans med hela tre
polare, i ett mycket fett co-op-lage. Tyvérr fick dock Ubisoft inte detta att fungera.

ODIN SPHERE

Ja, det ar antligen har och inte ett 6ga ar torrt...

LELL

o

A0

Allt i Odin Sphere ser ut som en malad barnbok, en san dér barnbok man
minns som otroligt gripande men &nda otroligt skrammande fran nar man var liten.
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Plattform
din Sphere har lange varit forvagrat
U oss pa grund av illasinnade regions-
kodningar. Men nu har det sa antligen
nétt oss i Europa och efter att ha spenderat
flera timmar med det s kan jag glatt
konstatera att det var vért all vantan.
Berattelsen som malas upp under spelets
gang &r otroligt gripande. Visst, hér finns det
drakar och férlorade déttrar, magiska maskiner
och alvor, men att sd mycket tragik kan tryck-
as in p4 en DVD-skiva finner jag smatt otroligt.
Alla som ar med maér, pa ett eller annat sétt,
fruktansvart daligt. Inspirationen fran nordisk
mytologi och Wagners superopera Der Ring
des Nibelungen i synnerhet lyser ofta igenom
och manuset &r valdigt valskrivet.

Utvecklare UVANILLAWARE Utgivare SOUARE ENIX Premiar UTE NU Antal spelare 1 Rek. Alder 12

Overlag &r Odin Sphere en angendm upp-
levelse. Ibland kan jag kénna att berattelsen
kommer i vagen for sjélva spelandet, att det
inte riktigt faller in i den rytm som ett action-
spel ska ha, men det stor inte ndmnvart. Jag
kanner s& mycket for karaktarerna, jag lider
med dem. Jag bryr mig om deras éde. Det
tycker jag att du ocksa ska gora.

_Petter Martensson
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UNDERBAR TRAGIK

[ Supermysig grafik, gripande handling, valdigt utmanande
B Saknar stundtals fiyt...
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GOD OF WAR:
CHAINS OF
OLYMPUS

Petter har slaktat den
grekiska mytologin... igen

Plattform PSP Utvecklare
Utgivare Premiar
Testad Version

/:\ntal spelare
Rek. Alder

Genre ACTION

SNYGGT! Detta &r det tveklost snyggaste spelet
till PSP, med underbart stora varldar.

rap mig! Drap min lekamen
med en enorm kétting. SIa
mig 12 000 ganger ver hals-

och nacke med dina brinnande mérdar-
svédrd. Gor mig din slav, din trél, gér mig
till mord, blod, en pdl av har. Drap mig
du dvermaktiga krigsgud du!

Jag pratar om Kratos. Han ar
tillbaka, mindre an nagonsin, men
samtidigt s& stor att min PSP nastan
spréngs av hans valpumpade
bréstkorg, enorma vader och ilskna
humér. Chains of Olympus ar magnifikt.
Sa mycket dod, pa en sadan liten
skiva. Sa stor grafik, i en sa liten
spelkonsol. Jag &r imponerad, s in i
bomben imponerad. Jag ar ocksa
utmattad, n6jd och mycket belaten.
Detta ar det enskilt basta spelet hittills
till PSP. Det kan du skriva upp.

_Mikael Sundberg

Spelbarhet Hallbarhet

Grafik Ljud
e P
| GLUOALIR SLAF
Otrolig grafik, stralande ljud och underbar spelbarhet
B Lite for kort...
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FINAL
FANTASY:
RING OF
FATES

Lattsamt rollspel for dig
med manga polare...

Plattform DS Utvecklare
Utgivare
spelare

Antal
Rek. Alder

Premiar
Testad Version

et ar lika bra att sl4 fast direkt,
ska du ha nagon glidje av
Final Fantasy: Crystal

Chronicles - Ring of Fates bor du ha
nagra kompisar som ocksé har spelet.
Det stodjer ndmligen inte Wi-Fi och
dina datorkontrollerade medspelare ar
riktigt risiga.

Trots det &r Ring of Fates &r trevligt,
gemytligt och fullproppat med sed-
vanligt bra Final Fantasy-musik av den
sort serien hade for lange sedan. Och
aven fast storyn stundtals blir lite vél
infantil s& ar Final Fantasy: Crystal
Chronicles - Ring of Fates inget daligt
rollspel utan ett hyfsat sddant som
dock hade kunnat blivit s mycket

béttre.
_Jonas Maki
Grafik Ljud Spelbarhet Hallbarhet

[ENKELT & My
Fantastisk musik, ursnyggt, roligt pa flera spelare
B Dalig artificiell intelligens, ingen Wi-Fi, barnslig story
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EVERYBODY'S
GOLF: WORLD
TOUR

Sonys golffest atervander

i hdguppldst format

Plattform PS3 Utvecklare
Premiar
Testad Version

Utgivare
Antal spelare
Rek. Alder

OKAND GOLFARE Everybody's Golf: World Tour ar
egentligen del fem i en serie som haft en ganska
obskyr tillvaro i vast.

ore! Nu invaderas kullarna
aterigen av gulliga golfspelare
med plastiga dockansikten,

men Everybody's Golf ska inte domas
efter sitt utseende. Under sitt latt-
samma yttre ar det ett ytterst precist
och kréavande golfspel.

Det marks att Everybody's Golf
egentligen ar ett &r gammalt i Japan.
Grafiken &r ojamn med superpolerade
karaktarsmodeller men medelmaéttiga
bakgrunder. Men spelbarheten, s&
gammal och beprévad som den &r, &r
det inget fel pa och onlinelaget innebar
att det har kommer att halla annu
langre &n det utmarkta PSP-spelet.
Jag, som i vanliga fall inte bryr mig ett
dugg om sporten, har kul tillsammans
med Sonys arkadgolf.

_Mikael Sundberg
‘ " §5 3
1K1
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[TRIVSAMT |||
Enkel och precis spelkontroll, bra onlinelage
B Fa nyheter, gammal grafik

Genre SPORT

J
CRUISN
Midway bjuder pa arets

hittills sdmsta spel...

Plattform Wil Utvecklare
Utgivare Premiar

- Antal spelare
Testad Version Rek. Alder

— &

Genre RACING

NEY? Sugen pa lite gammal Nintendo 64-grafik? Da
ska du genast inhandla Cruis’n, till Nintendo Wii.

trypt med sina egna klader.
Slagen 600 ganger Sver

ryggslutet med latt frusen
plastmdébel. Misshandlad bortom
igenkanning av liten man med ytterst
blek hudton (Benke). Alla tre mycket
fornedrande dédsorsaker som alla med
nagon slags livsgladje bor undvika.
Detsamma géller Midways senaste
racingpekoral.

Cruis’n ar en ny del i varldens
samsta racingfoljetang, tidigare kallad
Cruis’n USA. Midway har skrémt liv i
denna gamla dndtarmsdoftande skrap-
serie, och nu straffat Wii med vad som
enkelt kan utndmnas till ett av tids-
historiens absolut sdmsta racingspel.
Det ar fult s& 6gonen bloder. S trakigt
att ens fingrar skrumpnar och sa
slafsigt, ogenomténkt, korkat och
allmant daligt att det dvergar till humor.
Riktigt hemsk humor som dock
férmodligen ar ytterst skadlig.

8
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=
Grafik 1718 Ljud

[MORD /A8 |
B Hysteriskt liber-superfult, vardelds spelkontroll,
usel musik, sanslést déliga banor, med mera...
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GRAN TURISMO 5: PROLOGUE

Redaktionens fartgalning har hardtestat férsmaken av Gran Turismo 5

Plattform PS3 Utvecklare Utgivare

Qen_re RACING [L&s merpa

INUTI BILEN, YES!
Den nya cockpit-vyn ar
supergrym. Megagrym.
Megabast. Den ar snygg
sa in i bomben, och ger
en laskigt realistisk kénsla.

ran Turismo 5: Prologue &r en liten,
E liten bit av Gran Turismo 5. En

brakdel av banorna, en brakdel av
bilarna och en brakdel av alla de tavlingar som
kommer att finnas med i det fardiga spelet
(som vi fortfarande inte har nagot release-
datum p3, tyvarr) Ett demo, typ. Ett lite fetare
demo, for 400 spann.

Jag bérjar med 30 000 krediter pa fickan
och ett bilutbud som bjuder pa narmare 65
olika modeller. Valet faller p4 en Mazda RX-8
som min forsta bil, som jag sedan komplett-
erar med en Honda Integra Type-R, en Ford
Focus ST och en (jag skéms, jag vet) Suzuki
Cappucino 05. Till en bérjan kér jag ovalbanor
i jakt pa snabba pengar... Nissans nya GT-R
hagrar, och jag méaste snabbt ihop 77 000
krediter. Snabbt! Nio tavlingar senare séljer jag
en Hyundai, Swift, min Cappuchino, Focus
och RX-8 och inhandlar en Nissan 350Z.
Jakten p& GT-R:en fortsatter.

Allt &r som vanligt i Gran Turismo 5:
Prologue. Gran Turismo-vanligt. Ja, férutom
att man inte nér sitt garage och inte kan
varken meka eller trimma... eller styla sina
bilar. Vilket &r surt saklart. Eller ja... Trimma
kan man goéra. Men forst da man klarat hela
spelet (efter cirka fem-sex timmar)... men det
ar en valdigt snal trim-del dar man egentligen
bara kan tjuvkika p& hur tune-delen kommer
att se ut i det fardiga spelet.

Hur k&nns det da, rent spelméssigt? Hur
verkar Gran Turismo 5? Bra. Riktigt bra. Jag
tycker det kénns lovande. Polyphony har
arbetat en del med den olidligt stela Gran
Turismo 4-fysiken och bilarna kdnns nu mer
levande, tyngre, vridstarkare och mer
realistiska i sitt uppférande. Fortfarande inte
Forza 2-klass (riktigt), och fortfarande aningen
understyrda, men anda mycket bra. Sahar
langt &r jag jattendjd med korkanslan i Gran
Turismo 5: Prologue.

Och grafiken sen... vilken grafik! Forza
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Premiar

Antal spelare

Testad Version

Rek. Alder

PRESENTATIONEN Menyerna &r oerhort lattnavigerade och hela den miljon som man befinner
sig i innan ett race kénns sofistikerad och superpolerad.

-

OLIKA-KLASSER
Alla tavlingar i Gran
Turismo 5: Prologue ar
indelade i tre olika klasser.
A, Boch C. Petter klarade
av allarace i C-klassen
under sin férsta spel-
timme, och fortsatte
vidare till B-klassen dar
restriktionerna for biltyp
och drivlina &r betydligt
hardare. Har galler det att
bygga ett smart garage
sa att man kan delta i alla
lopp och vinna allt, for att
na den sista klassen, A-
klassen, dar utmaningen
ar forvanansvart hog.
Ibland snudd pa omdjlig.

Need for Speed: Pro
Street 8718 PS3
Tokpimpa din svulstiga
Jap-tuner och ge dig ut
pa banan for att smiska.

M Motorsport 2 ser ut att vara fyra & gammalt i

jamférelse, om inte dnnu &ldre. Bilmodellerna |
Gran Turismo 5: Prologue ar rak, ren och
okonstlad bilerotik och den polygonméngd
som varje bana innehéller kanns direkt
gastkramande. Underbart snygg ar &ven
presentationen som enkelt kvalar in pa forsta-
plats éver den mest smakfullt och intelligent
utformade presentationen nagonsin i ett
racingspel.

Vad mer? Hysteriskt korta laddningstider,
urlacker introfilm, riktigt bra soundtrack,
knivskarp 1080p-upplésning, 60 harliga
bildrutor i sekunden, underbar ny cockpit-vy,
Project Gotham-idén med GT-TV ar sko;j... Ja,
forutom att realtidsdeformeringen pa bilarna
fortfarande lyser med sin franvaro (men det
kommer, i det fardiga spelet... séger Sony) ar
detta ett steg framét for en spelserie som statt
stilla en langre tid. Gran Turismo 5 kommer
mest troligt att rocka, benhart.

e
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| DET LOVAR 60
Hysteriskt snygg grafik, god bilfysik, bra musik, bra fartkansla
B Tunt med innehall, ingen realtidsdeformering
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BOMBERMAN
LAND Wi

Supersegt minispelsfiasko

Plattform Wil Utvecklare
Utgivare
spelare | Testad Version

Premiar Antal

Rek. Alder

BOMB! Bomberman ér ett av de fulare spelen till Wii...

fter ungefar 45 sekunder tryter mitt
E talamod. Detta luktar hafsverk och

efter nagra timmar har lukten blivit
stank. Det hér &r inte underhallning. Det har
ar leda.

Bomberman Land Wii utspelar sig i ett
ndjesfélt dar en minispelskamp mellan
diverse bombvarelser pagar. Efter att ha irrat
runt i den fula, férvirrande hubb-vérlden
hittar jag mitt férsta minispel. Det ar banalt,
fult och mil ifrén kvaliteten p& minispelen i
exempelvis Wario Ware: Smooth.

8
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[TRIST OCH FUL
Klassiska Bomberman finns med...
B Genomtrista minispel, onddigt turneringslége, tokful grafik
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NO MORE HEROES

Suda51 och Grasshopper ar tillbaka med ett markligt spel att gladjas at

Plattform Wi Utvecklare Utgivare

Genre AVENTYR

Las mer pa

Premiar

TOALETTSPAR Jepp, det stimmer: man sparar spelet genom att satta sig pa toaletten. Vem behdver
snygga texturer nér det finns bajshumor? Inte jag, inte du och inte Suda51.

ag far en kalldusch redan fran bérjan.
Efter att de snygga introbilderna fatt
upp mina férvantningar till 16jliga nivaer
far jag se spelgrafiken. D& blir jag medveten om
hur tekniskt underlagset No More Heroes ar.
Grafiken ar helt enkelt skitful. Hemsk.
Fantastiskt snyggt design, men hopplost pa ett
tekniskt plan. Det &r som om versionen jag
spelar borde ha slangts pa skrivbordet hos ett
monsterstort spelféretag med orden "fixar ni till
bristerna &r ni snalla, men rér inte designen”. Da
hade det har kunnat bli ett av de coolaste spelen
genom tiderna. Hemsk spelkamera, osynliga

TIDIGARE-SPEL

Suda51 och Grasshopper
ligger tidigare bland annat
bakom spelet Killer 7 som
delade redaktionen i tva
lager. Det hatades och
alskades for allt vad tygen
héll och den hatska
stadmningen riskerade att
mynna ut i regelratt krig.
Contact till Nintendo DS
ar ett annat omtalat spel
fran samma avsandare.
Om Contacts eventuella
storhet var vi pa redak-
tionen mer eniga.

Antal spelare 1 Testad Version
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Rek. Alder

hinder och andra stérmoment foljer en spelet
igenom. Men No More Heroes &r spelet dar
bristerna totalt éverskuggas av de positiva
egenskaperna. For dven om jag hatar den
delvis klumpiga styrningen, den trékiga staden
och den vardelésa motorcykeln sa finns det s&
mycket jag alskar.

Sjalva karnan &r hysteriskt stilfull action
som fungerar ypperligt. Wii-kontrollen viftas
sparsamt i luften, vilket gér anvandningen av
rorelsekansligheten effektfull. Och storyn &r
charmig i all sin enkelhet. Efter att huvud-
personen Travis bestamt sig for att sla ihjal
folk som hobby koper han ett lasersvard pa
natet. Sen boérjar huggandet.

Det &r den lysande karaktarsdesignen som
far mig att fortsatta strava mot toppen.
Fantastiskt fantasifulla motstandare som boér
upplevas istéllet for att 1asas om, star mellan
mig och varldsberémmelse. No More Heroes
ar precis vad Wii behdver. Coolt, stillfullt och
annorlunda. Du som uppskattar maskin-
gevarsbrostvartor, knasiga karaktarer, fua
frisyrer, pixliga dialogrutor, japansk kultur och
coola poser maste ut och kopa.

R

Spelbarhet Hallbarhet

=
Grafik Ljud
Y :
KO

Underbart designade pussel, charmig design
[ -] Inga checkpoints, menlés story
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SAMLADE KOPRAD Vi hjélper dig att vélja ratt!

SONY PLAYSTATION 3

Sonys nyaste &r en svartblank Blu-ray-best med ett kraftfullt inre

Sonys senaste konsol &r ett riktigt prestandamonster och inne-
haller generationens dyraste och mest kraftfulla komponenter.
Med atta processorer (SPU), Blu-ray-spelare, inbyggd harddisk
Tillverkare SONY och ett kraftfullt grafikkort fran Nvidia finns det massor av
Premiar 23 MARsO?  potential innanfor skalet. Till en bérjan har manga utvecklare haft
Media BLU-RAY svart att pa basta satt utnyttja potentialen i Playstation 3, men det
‘sn'gt";' EEMI ar nagot som de bérjar komma till ratta med nu. Sonys online-
Matt 325598X274 tjanst Playstation Network ar helt gratis, men innehaller inte alla
Pris 4500 HR funktioner som betaltjansten Xbox Live bjuder pa, men inom kort
ska Sonys onlinevarld Home lanseras som ska fungera som en
hemtrevlig och grafiskt avancerad portal for onlinespel.

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kittrar eller sjunker med mer &n tvé placeringar under samma ménad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Infinity Ward gjorde helt ratt som dumpade nazister, allierade och andra varldskriget. Detta &r brutalbra!

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 9/10

Trots brister i konverteringen bjuds fem otroliga spel som bara méste upplevas av alla gamers.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Ubisoft 9/10

Vi har stulit och staplat skedar, samlat 6rter och bankat vampyrer i Bethesdas omfattande rollspelsepos...

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Djavulen ma gréta, men vi ler med hela ansiktet nar vi smiskar styggingar med nye hjalten Nero.

Burnout Paradise Racing EA 9/10

Blandande grafik, underbar frinet och hutlésa vansinnesfarter bidrar till en stralande racingupplevelse.

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10

Blélera, grovgrus och hysteriska méangder knycklad plét fungerade som ett passande farval till Colin.

Uncharted: Drake's Fortune Aventyr Sony 9/10
Supersnyggt, utmanande, valregisserat och superpolerat actionaventyr i matinéstil. Indiana vem?

Virtua Fighter 5 Fighting Sega 9/10

Kravande men oerhért belénande slagsmél som bara fortsétter att ge. Ett givet kép for fightingfans.

NBA 2K8 Sport Take Two 9/10

Ljuvlig basket som férpassar konkurrenterna till skamvran med samma finess som Lebron James.

Virtua Tennis 3 Sport Sega 8/10

Den vita sporten i den svarta maskinen &r vacker, vélstyrd och vélfylld med okonstlad spelgladije.

Skate Sport EA 8/10

Ateruppfinner bradakandet och ger oss nya perspektiv pa sénderfldkta underben och skrubbsar.

2
4
B
8
10

Motorstorm Racing Sony 8/10
Grabbarna bakom WRC-spelen bjuder pa en helvild off road-upplevelse med himmelsk grafik...

-
n

Singstar Musik Sony 8/10

Vem &r hushallets vérsta fulsdngare och maste trostata sig p& stora mangder falukorv?

-
5

Ratchet & Clank: Tools of Destruction Plattform Sony 8/10

Universums kaxigaste lombax sparkar aterigen pastellrév i Insomnicas purfarska plattformscharmaér.

(=1
N

Army of Two Action EA 8/10

Rensa upp i Mellanostern tillsammans med en skjutglad polare i EA:s helskéna co-op-explosion.

=
E

kdpguide &r helt och hallet baserat pa redaktionens g asikter som och har ingenting med den svenska forséljningen att gora.
Fullstindiga recensioner av samtliiga spel pé denna lista gér att hitta pa: www.gamereactor.se. Sveriges storsta spelsite.

50 www.gamereactor.se

Spelhyllorna dignar 6ver med spel som skriker efter dina pengar. Alla spel ar
dock inte kopvarda och Gamereactor hjalper dig att valja genom att ranka
de 15 mest kopvarda titlarna till varje format.

For Fullstdndiga recensioner av alla
rekommenderade spel:

INHANDLA

UNCHARTED: DRAKES
FORTUNE

INHANDLA

CALL OF DUTY 4:
MODERN WARFARE

INHANDLA

MOTORSTORM

! UNDVIK!

RIDGE RACER 7




S PLAYSTATION PORTABLE

o . Sonys PSP ar sedan Gamegear 3 Al 2N
Wl L] INFO den forsta riktigt seriésa utman-
] aren till Nintendos béarbara 9/10
Tillverkare . ) .
' ¥ Premiar herravélde och en maskin dar Loco Roco 9/10
Media exklusivitet och elegans varit
n’;‘n nyckelorden i designarbetet. PSP
Pris ar nastan lika kraftfull som Play- Daxter 9/10
station 2 och spelar dven upp film
och MP3-filer fran.

MICROSOF T xB0O» 360

God prestanda, grym onlinetjanst och ett smidigt grénssnitt

God of War: Chains of Olympus

Grand Theft Auto: Liberty City Stories 9/10

Patapon 9/10

Microsoft var forst ut pa marknaden i det som kallas "den nya

INFO generationen” med sin nya konsol i december 2005. Xbox 360 &r
Tillverkare precis som Playstation 3 ett riktigt kraftpaket med tre processor-
MICROSOFT karnor (3,2 GHz) och ett grafikkort fran ATI. Trots att de flesta

Premidr 2 DEC 05 peddmare menar pa att Playstation 3 &r mer kraftfull &n Xbox 360
g;:':l E[L]JBII har det inte visats hittills da utvecklarna haft lattare att hantera
Vikt 32 HG Microsofts maskin och krama ur prestanda ur den. Den vélgjorda
Métt S0SKB3X258  onlinetjénsten Xbox Live &r ett annat starkt argument fér Xbox
;":C%EDE? ggm un  360. Till en borjan hade Microsoft enorma kvalitetsproblem med
(PREMIUM), 4300 Xbox 360, men dessa problem ar numera atgardade i senare

HR (ELITE) modeller, som nu ocks4 alla har HDMI-utgang...

INHANDLA INHANDLA

GEARS OF WAR HALO 3

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: Fér att ett spel ska markeras med en illustrerad pil krévs det att det kiéittrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Gears of War Action Microsoft 10/10
Nutida actionklassiker som tagit hogupplést motorsagsslakt av fula fiender till en ny och kéttigare niva.

Mass Effect Rollspel Microsoft 10/10

Gotta dig i moraliska val, rymdsex och taktiska strider i denna helgjutet flaskepiska rollspelsparla...

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

Valves obscent prisvérda, gyllene spelkossa med hela fem spenar att suga actionnaring frén, rockar.

Halo 3 Action Microsoft 10/10

Episka rymdbataljer nar Bungies gronkladde chef piskar de envisa Covenanterna en avslutande gang.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

Uppdragsspackat rollspelsmasterverk som ger dig stoérre valfrinet an en skitnédig bjorn i skogen.

Guitar Hero Il Musik Activision 9/10

Det ultimata partyspelet heter Guitar Hero och béttre &n den suveréna del tva blir det faktiskt aldrig...

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10

INHANDLA I UNDVIK!
Sanslos grafik och fantastisk action. Call of Duty 4 &r smaskig militarporr nar den ar som absolut bast.

MASS EFFECT TUROH

Bioshock Action Take Two 9/10

| undervattensparadiset Rapture har verkligen allt gatt fel. Bered dig pé en ryslig resa pa havets botten.

Devil May Cry 4 Action Capcom 9/10

Slapp loss djavulen i dig i Capcoms retrodoftande demondrapardrama. Snyggt, spektakulart och svart...

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Katastrof-tuff och extremvarierad off roadracing dar trafiksakerhetsdéden alltid lurar runt hérnet.

Burnout Paradise Racing EA 9/10

Frihet, mojlighet, fart och... mer fart! Plattan i mattan nér vi branner gummi i Criterions racingparadis.

—

Ghost Recon Advanced Warfighter 2 Action Ubisoft 8/10

Bruna uniformer, vapen och mexikanska bakgator i mangder. Ghost Recon har aldrig varit battre.

Splinter Cell: Double Agent Action Ubisoft 8/10

Ubisoft renrakade superagent skakar galler, smyger i skuggorna och hugger kniven i bade van och fiende.

—
w

B:-H:B-H-0d-A-8

NBA Live 08 Sport EA 8/10

Wallace, Bryant, James, Allen och Nowitzki i fungerande symbios. Digital basket av yppersta kvalitet.

._.
i

Virtua Tennis 3 Sport Sega 8/10
Serva som Roddick, spring som Grosjean och dominera hela banan som Federer i Segas arkadparla...

.
G

ons gemensamma sikte
gamereactor.
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’ INTENDO DS

Nintendos DS bjuder pa en hel del il SPECTITEE SERE
INFO annorlunda funktionalitet. Det i
] mest idgonfallande &r naturligtvis
- de dubbla skarmarna, varav den Castlevania: Dawn of Sorrow 9/10

t! ed| undre ar en touchscreen. Totalt
arbetar éver hundra utvecklare

2
3 The Legend of Zelda: Phantom Hourglass 9/10

med titlar till Nintendo DS och 4 Advance Wars: Dual Strike 9/10
omkring 150 spel &r for
narvarande under produktion.

5 Metroid Prime: Hunters

NINTENDO WII [ x

Nintendo revolutionerar vart sétt att spela med deras senaste konsol

Nintendos senaste spelmaskin &r inget tekniskt vidunder. Langt F
darifran. Faktum &r att det &r en forsiktigt timmad Gamecube (C) @ + }f
INFO som doljer sig innanfér det lackert kritvita plastskalet. Men det har

Tillverkare NINTENDO al?solut ingen betydg.lse for )I\{ii ar anda den s.pelrevolution sorP SELECT HOME ETART o
Premiir 7 DEC 08 Nintendo utlovade nar de bérjade prata om sin femte konsol fér
Media DUD tre ar sedan. Tack vare den rérelsekansliga Wii-fjarrkontrollen och .

Signal HOMPONENT

Vikt 12 HG smarta nunchuck-kontrollen bjuder Wii pa spelupplevelser som

Matt 55.4x44%2p5  tidigare varit omajliga. Redan nu finns det riktigt manga spel till

Pris 2400 HR konsolen, men tyvarr &r det manga som inte haller mattet sa kika =
darfor in spelen pa var eminenta topplista har nedan for att fa tips
om vilka som &r varda dina pengar... eller inte.

INHANDLA

SUPER MARIO GALAXY

INHANDLA

SUPER PAPER MARIO

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en illustrerad pil kravs det att det kiéttrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma manad.

NR. SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Naruto: Clash of Ninja Revolution Fighting Nintendo 8/10
Trots heltontigt namn &r manga-ninjans efterlangtade prygelfest till Wii - ett grymt bra fighting-spel.

Lego Star Wars: The Complete Saga Action Lucasarts 7110

Tvé spel och sex fullproppade episoder som kombinerar det basta fran Star Wars och Lego.

Mario Party 8 Party Nintendo 7110

Mer fargglatt plattformspartaj for alla nér Nintendo samlar sina mest kanda karaktérer till sin arliga fest.

[y
[y

Super Mario Galaxy Plattform Nintendo 10/10
Marios galaktiska comeback blev precis sé& bra som vi hoppats pé& och en modern klassiker var fodd!
) The Legend of Zelda: Twilight Princess Aventyr Nintendo 10/10
Spelmagi mé vara ett utnott och 6veranvant ord men det finns inget som béttre beskriver Links dventyr.
3 Metroid Prime 3: Corruption Action Nintendo 9/10
Den sista delen i en fantastisk trilogi som med Wii-fijarrkontrollen togs till helt nya hojder...
4 Resident Evil 4: Wii Edition Action Capcom 9/10
Resident Evil 4 ar spelseriens absoluta hojdpunkt och Wii-versionen ar lika bra som GC-originalet.
5 Super Paper Mario Plattform Nintendo 8/10
Spelvérldens plattaste hjélte flirtar med sitt kultklassiska forflutna och ger sig ut pa helt nya aventyr.
6 Mario Kart Wii Racing Nintendo 8/10
Helmysigt helgtavlande med minicrossar, go-karts och dragsters i nya Mario Kart till Wil
7 Zack & Wiki: Quest for Barbaros’ Treasure  Aventyr Capcom 8/10
n i . 0 m INHANDLA I UNDVIK!
En liten pirat och en gyllene apa har huvudrollerna i Capcoms supermysiga pusselédventyr...
J
Mario Strikers: Charged Football Sport Nintendo 8/10 ZQCH&LUIH;[- QUEST FOR CRUISN
8 Bered dig pa réda skal, stjarnor, bonusféremal och en massa underhalining nér Nintendo tolkar fotboll. BQHBQHUS THEQSUHE

Wario Ware: Smooth Moves Party Nintendo 7110

Peta en nasa, halsa pa en hund eller balansera en tallrik pa en kvast. Superbisarrt Japan-party.

—
n

Rayman Raving Rabbids 2 Party Ubisoft 7110

Skabb-kaniner med enorma framténder 6verallt! De tvingar dig till minispel! Alska det! Det gor vil

.
5

Trauma Center: Second Opinion Simulation Nintendo 7110
Lek superviktig doktor med Wii-fjrren och tillfredstall s&val patienter som din egen skalpelifetisch.

._.
N

Metal Slug Anthology Action Ignition 7110

5 Arkadigt pixelvald som far den actionsugne retrokannaren att kanna starka karlekskanslor.

H

kopguide pé re nting med den

Fullsténdiga recensioner
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DEEm DS: NEW SUPER [EEm PSP: PATAPON
MARIO BROS. : sony /sony

NINTENDO / NINTENDO : ; Rk Vad handlar det om: Galenpannorna bakom
Vad handlar det om: Dundervépet Peach - el det enormt charmiga Loco Roco ér tillbaka
blir tillfangatagen av superstygga Bowser med ett annu knasigare spel. Denna gangen

fér 121:a gangen och Shigerus rérpulare : leder man en liten infoédings-armé som
rycker ut for att radda henne. , enbart slass om du lyckas halla takten.
Bésta biten: Bandesignen &r stralande rakt . Basta biten: Patapon &r ett musik-strategi-
& igenom med underbar variation. g A A spel, och bara det séger ju allt. Béast &r de
- JL For dig som: Vill &teruppleva den dar supersnygga boss-striderna...
R e 0 harliga charmen frén 8-bits-eran. For dig som: Vill ha nagot annorlunda.

PC / WINDOWS

Spelvérldens storsta plattform med méngder av méjligheter...

Vérldens mest anvanda spelformat, méjligen i konkurrens av

mobiltelefonen. Vare sig du spelar vralsnygga Crysis pa fyra
Tillverkare 0LTHA processorer och med det senaste grafikkortet, eller lagger
Premidr 1971 pixelbaserad patiens sa finns det nagot for alla. Som en féljd av
Media DUD piratkopieringen finns det dock en tendens att det blir allt farre
\s/ilztnslaglillzmn riktigt stora och dyra spelprojekt som slapps exklusivt till PC. De
Matt UARIERAR senaste aren har Microsoft lanserat nadgot som heter Games for
Pris URRIERAR Windows, som &r tankt att solidifiera Windows Vista som

operativsystemet for spel. Dar ingar &ven onlinespelstjansten
Games for Windows Live. Var alltid noggrann med att kontrollera
systemkraven innan du koper ett nytt PC-spel.

INHANDLA INHANDLA

CRYSIS WORLD OF WARCRAFT

GAMEREACTOR TOPP 15

PLACERINGAR: For att ett spel ska markeras med en llustrerad pil kravs det att det kiattrar eller sjunker med mer &n tva placeringar under samma ménad.

SPELTITEL GENRE UTGIVARE

Half-Life 2: The Orange Box Action EA 10/10

35 timmar Half-Life 2, den bésta spelupplevelsen som gér att képa fér pengar. | en och samma box. Ja!

Crysis Action EA 10/10

Teknikporr varvas med gudomlig spelbarhet och dynamik. Vara sinnen stimuleras till bristningsgrénsen.

The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollspel Take Two 10/10

En matig vérld med massor av manniskor, djur och dventyr bjuds i den basta versionen av Oblivion.

Civilization IV Strategi Take Two 10/10

Spendera en kortare livstid i Sid Meiers senaste masterepos och du har fortfarande inte upptéckt allt...

Call of Duty 4: Modern Warfare Action Activision 9/10
Actionexplosion pa hégsta nivéa dér brittiska och amerikanska styrkor far slass mot terrorismen.

Bioshock Action Take Two 9/10

Atmosfarisk action med smart handling och underbara miljder. Skulle du vara sa vanlig att képa det?

World in ConFlict Strategi Vivendi 9/10

INHANDI I UNDVIK!
Stort, utmanande och svenskt strategispel i ett alternativt &ttiotal dar det kalla kriget plétsligt blev stekhett.

THE ORANGE BOX EUA CASH: D.IRT.
PROJECT

Colin McRae: Dirt Racing Codemasters 9/10
Lortig, r& och fartfylld arkadracing i spelvarldens snyggaste rallyskogar. Vi saknar dig Colin!

World of Warcraft Onlinerolispel Vivendi 9/10

Blizzards otroliga onlineéventyr ké&nner inga grénser. Med ratt saliskap héller spelet bokstavligen for alltid.

GTR2 Racing Atari 9/10

Varldens bésta racingsimulator som utvecklats i ndra samarbete med GTR-stjarnan Henrik Roos...

Battlefield 2 Action EA 9/10

Digital Illusions grymma tvaa &r Sveriges storsta spelexport och ett spel som vi aldrig far nog av.

—

B:-E:-E-E-°0-8-8

Company of Heroes Strategi THQ 9/10

De senaste arens absolut basta spel baserat p& andra varldskriget. Bedarande vackert och bombastiskt.

Football Manager 2008 Sport Sega 9/10

Virtuellt fotbollsknark av finaste kvalité och ett hav av siffror och statistik. Benke kan aldrig sluta spela...

—
w

Unreal Tournament 1l Action Midway 9/10
Epics steroidstinna stridskukar &r tillbaka i tiberhektiska dddsmatcher som slar det mesta i genren.

[
N

Prey Action Take Two 8/10

Kidnappade flickvanner, indian-seder, arga utomjordingar, kebab-klddda vaggar och ultracoola vapen!
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UAR HUUUDSAHLIGA INSPIRATION HOMMER FR?‘;’?
FILMER SOM SE/EN OCH NAR LAMMEN TYSTNAR «
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HyH VI SNACKAR MED DAVE HALSE

Las fler intervjuer p&: www.gamereactor.se

IMITIVA _
. HEMSHHETER

Condemned 2 har precis slappts till Playstation 3 och Xbox 360. Vi satte oss
ned med Monoliths Productions producent Dave Halse fér att snacka lite om
arbetet med spelet, spelvald, och framtiden for spelserien...

P

il

Vilka filmer och bécker har inspirerat det
visuella och stamningen i Condemned 2?

- Kérnan av inspirationen till det foérsta
spelet kom frén ett 6vergripande koncept som
utvecklades internt. Vi gjorde det till mer av ett
skrackkoncept genom att ta var huvudsakliga
inspiration fran filmer som Se7en och Nar
lammen tystnar. Sedan utvecklade vi den enkla
idén om en seriemdrdare som bara mérdar
seriemordare och korde vidare pa det sparet.

Rockstar har fatt utstd mycket kritik for spel
som Manhunt, men jag skulle vilja pasta att
Condemned-spelen ar lika valdsamma som
dessa spel. Hur ser du pa det?

- Alla som gor ett spel f6r en vuxen publik
riskerar att hamna i trubbel hos dem som
granskar innehallet. Vi har varit valdigt
noggranna med att ge granskningsstyrelsen
videos, planer och tidig kod for att kunna
lyssna till deras feedback - innan vi skickat in
spelet fér beddmning. Jag tror att det ar mojligt
att andra utvecklare inte arbetat pa detta satt
och bara réknat med att de andé& skulle fa den
aldersgréns de ville ha, utan nagot
férberedande arbete med de som satter
aldersgranserna.

Tanken pa en poster dar ndgon idiot haller
upp mitt spel dver sitt huvud medan han
skriker mot kameran att det korrumperar
samhallet tilltalar mig visserligen - men nej, jag
soker inte gratis publicitet. Jag skulle 1att
kunna sitta och skriva tre sidor pa amnet har
och nu eftersom jag ar far till tre flickor, 17, 15
och 3 &r gamla och har jobbat med att skapa
spel i 16 &r. Ansvarstagande och utbildning
startar i hemmet, inte hos advokater, politiker
och censur...

Ett multiplayerlige som fokuserar pa narstrider
ar ovanligt. Vilka ar styrkorna i flerspelardelen i
Condemned 2?

- Néarstriderna ar den priméra styrkan i saval
storyn som multiplayer i Condemned 2. Mdjlig-
heten att anvanda sig av ett stalrér for att
sanka sina polare pa nara hall &r nagot som
manga spelare efterfragat sedan Condemned
och det ar n&got vi fokuserat pa att leverera.

Vilka var de storsta designutmaningarna med
multiplayer-komponenten?

- Det fanns nagra stycken. Rekylsystemet. |
singleplayer-delen, ryggar fienderna tillbaka av
slag beroende pa skadan vilket tilldter dig att
kliva fram och sla till dem. Det kravde en hel
del hart arbete for att klura ut hur det skulle
fungera. Knapphamrandet (button mashing) var
ett annat omrade. Vi arbetade hart med
spelsystemet for att minimera knappham-
randet och tilldta de som tajmade sina slag att
bli mer framgéngsrika. Att applicera detta till
multiplayerlaget har varit klurigt, men vi k&nner
att vi minimerat det (knapphamrandet).

De frenetiska striderna i Condemned var ett av
spelets storsta styrkor. Det nya combo-
systemet ar mer komplext, ar du radd att
denna 6kande komplexitet gor spelet mindre
tillgangligt?

- Kérnan av striderna i Condemned:
Criminal Origins var, d&ven om de var njutbara,
repetitiva och saknade djup. Jag tror att det
nya systemet, &ven om det & mer komplext,
inte tvingar sig pa spelaren. Om en spelare
bara vill anvanda nérstridsvapen och inte
anvanda sig av kombinationer, miljdrelaterade
avslutningar eller kedjeattacker sa kan de det.
Vi lamnar det upp till spelaren att bestdmma
hur de vill spela.

Condemned var ett av de basta premiarspelen
till Xbox 360 och nagot av en Gverraskning. Hur
viktigt var det fér framgangarna att spelet var
en premiartitel? Tror du att spelet hade riskerat
att forbises om det haft fler forstapersonsspel
att konkurrera med om det slappts senare?

- Bra fraga. Vi ville géra en premiartitel for
en rad olika skél &ven om vi visste att det var
ett helt nytt koncept och att det inte fanns
nagon egentlig anvandarbas (ny konsol), sa
vara chanser att skapa en riktig storsaljare var
ratt s& doda. Vi har salt omkring 750000
exemplar och spelet kan fortfarande hittas i
butiker - vilket visar att det hade "benen” att
stanna i blickfanget. Vi var dock fokuserade pa
att skapa en premiartitel ur ett ekonomiskt
perspektiv: att ha en titel ute till premidren och

kanske hinna med tre eller fyra titlar fran
teamet under konsolgenerationen. Vi ville
etablera Monolith Productions som en driven
konsolspelsutvecklare och vad vore da battre
an att klara av att géra en premiartitel?

Vi skulle kanske blivit mer férbisedda med
ett senare releasedatum, men lyckligtvis tycks
skrackgenren gora det lattare for utvecklare att
separera sina spel fran konkurrenterna till
skillnad fran exempelvis standardiserade
férstapersonsskjutare med militartema.

Hur ser du pa framtiden for Condemned-
serien?

- | det hér laget har jag ingen aning. Jag
tycker att serien har for mycket historia och
potential for att den ska tillatas d6 undan, men
det ar nagot mellan Warner Bros (Monoliths
agare) och Sega.

Vilka spel har du jobbat med tidigare hos
Monolith och &ven innan dess?

- Jag har haft turen att f& vara producent
fér badda Condemned-spelen hos Monolith
Productions. Innan Monolith arbetade jag hos
Microsoft med spel och innan dess hos Manley
& Associates. Jag har arbetat med Allegiance,
Tork (innan det skiftades till Ubisoft), Phantom
Dust och ett flertal andra hela vagen tillbaka till
Wolf och Lion fér Sanctuary Woods i mitten av
90-talet.

Vad hoppas du att spelaren kénner efter att hon
eller han har spelat igenom Condemned 2?

- Jag vill att spelaren kanner sig som en del
av Condemned-universumet och att det far
dem att le nar de tanker pa det. Skramda. Jag
vill att spelaren bar med sig ndgra skramm-
ande eller obehagliga égonblick. Jag vill att de
ska k&nna att de investerat tid i ndgot som gett
massor tillbaka. Tillfredsstéllda. Jag vill att
spelaren kanner att spelet ar battre an
féregangaren...

TEXT Bengt Lemne
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BLEV DENNA TIDNING TILL! Fer dagliga bloggar: www.gamereactor.se

SJURSTUG

VI BERATTAR OM VAR MANAD

Vi har fatt massor och ater massor av forfragningar fran er
lasare om vi inte kan berétta mer ingdende om hur
Gamereactor blir till varje manad. S& har kommer det!

Chefredakttr Petter Hegevall berattar om hur manaden pa redaktionen varit,

vad vi gjort, i vilken takt och hur denna tidning bleuv ill...

et blev en stressig deadline
m forra gangen. En av de
tightaste vi upplevt pa sékert

tre &r. Orsakerna var tre. Dels bytte vi
tryckeri efter nummer 54 och tvingades
darfor styra om var planering mot ett
tidigare lamningsdatum. Sen var jag sjuk
i en hel vecka liksom Jonas M&ki, och
var ddrmed tvungna att arbeta extra
kvickt nar vi val kom tillbaka. Men ja... vi
klarade av var deadline, mars-tidningen
blev bra, och vi dr nu tillbaka for att géra
ett annu béttre april-nummer.

04/3

Ha-ha ja-ja. K&nns som om jag (Petter)
knappt ar annat an sjuk. Kédnns som jag
inte gér annat an att gnalla. Vilket jag
med omedelbar verkan saklart ska sluta
med. Idag pabdrjade vi arbetet med
Gamereactor #56, och medan jag tagit
bilder fran Rainbow Six Vegas 2 har
Sunken spelat klart God of War till PSP,
Mé&ki skrivit klart sin recension av Con-
demned 2 och Bengt tog morgonflyget
till London for att smygtesta Civilization
Revolution. Brakstart med andra ord.

Vegas 2 dr bra, men inte superbra. Lika stabilt och
varierande som ettan, men dessvarre ganska fult.

05/3

Jag &r mycket uppskramd. Lite illa-
maende faktiskt. Méki tvingade mig att
spela ett par timmar av Condemned 2
idag fast jag klart och tydligt

kommunicerat till alla andra pa
redaktionen att jag efter det férsta spelet
under inga som helsta omsténdigheter
skulle aterse Monoliths vidrigt labbiga
skrackstad. Nu blev det s&, &nda... och
jag skakar som ett asplov.

06/3

Torsdag. Full rulle. Jag har pysslat med
koépguiden hela dagen samt skrivit ihop
Pisspaus 3, medan Mé&ki jobbat hela
dagen med siten. Benke héller pa att
packa om sina véskor for att aka till USA
dar han ska tréffa Blizzard och testspela
Starcraft II.

Att samla ihop bilder pa toaletter i spel har gétt fran
att vara en hobby, till ett slaviskt beroende...

07/3

Redaktionsturnering i Halo 3. Jonas har
skrytit hela morgonen om sin skyhéga
ranking och alla sina harda matcher pa
natet. Men det spelade tydligen lite roll
d& bade jag och Jesper forpassade herr
Mé&ki till dodsriket snabbare an att han
hann stamma fram ”Men, men, men...
Jeppa... skérp dig nu Jeppa, din, din
turjocke!”.

10/3

Mandag. Vi 6kar tempot en aning och
har idag fardigstallt bland annat brev-
sidan, reaktionen, en av krénikesidorna
samt en ny grej som vi dopt till Produ-
cent-kampen. Denna sida har for évrigt

tagit en evighet att skriva. Ahh, och nu
damp nya numret in. Som tyvarr
innehaller tva olika sorters papper. Detta
eftersom vi i all hast tvingades byta
tryckeri strax innan deadline.

16/3

Sondagkvall. Jag ar p& benen igen efter
fem dagar till sdngs. Min luftrérskatarr
blev till lunginflammation, och jag
férvandlades fran skaggig tant till... tantig
hund, slagen med plastkvast. Har jobbat
hela dagen idag for att férscka hinna
ikapp, och hunnit med en hel del. Just
nu funderar jag p& om jag orkar dra
igang redesignen (och utékningen) av var
retrosektion, eller om jag ska spara det
till morgondagen. Hmm... &h. Jag sparar
till imorgon istéllet, sticker hem och
dricker mer honungsvatten.

17/3

Gud vad smickrande. Jag ar helt
férstummad. Tillbaka efter elak sjukdom
fick jag idag reda pa att jag vann priset
»Arets spelskribent” pa4 MDTS Spelgalan
2008. Vilken grej! Framrdstad av svenska
folket! Inte illa fér en gammal ryggsjuk
luffare med smygdyslexi...Nu ska jag
polera mitt pris och sola mig i stjarn-
glansen, en stund i alla fall. Eller
férresten, jag jobbar vidare istallet.

18/3

Tisdag. Bengt pysslar pa for fullt med var
stora Starcraft Il-artikel medan jag skriver
min recension av Rainbow Six: Vegas 2
och pillar lite med siten. Senare idag ska
jag redigera klart alla beta-texterna, géra
klart de sidorna och pabérja tempo-
avdelningen tillsammans med Méaki och
Benke. Dagen till &ra lyssnar vi (&terigen)
pa Mékis vidriga country-musik.

HD DUD-FILMER Gamereactors filmtokige chefredaktor tar farval av HD DVD-formatet!

HOT ROD
HD DUD

Den nuvarande Saturday Night
Live-ensemblen ar grym. Andy
Samberg ar en av mina absoluta
favoritkomiker, och nar han och Bill
Hader gor langfilmskomik blir det

sa roligt att min mjalte nastan
spruckit. Hot Rod doftar ljuvligt av
samma indie-humor som Napoleon
Dynamite glanste med, och &r ofta
sd skrattframkallande briljant att

i

R4

man nastan svimmar. S/18

Bilden: Valdigt jamn och balanserad bild med jattefina farger, bra

svarta och en himla massa detaljer. 8/18

Ljudet: Grymt njutbart Dolby True HD-spar med kristallklara

dialoger och explosivt sountrack. 9/18
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Bilden: Ibland lite grynig, ibland lite oskarp, men 6verlag
imponerande snygg med starka farger och bra svérta. 7/18

ANCHOR MAN
HD DUD

”Jag ska sla dig, rakt pa
aggstockarna!” Nar Ron Burgundy
blir arg, da ar det bast man passar
sig. For med tungan pa fel stalle
finns det stor risk att man faktiskt
skrattar sig sjalv till déds och
svaljer sig egen tunga. Anchor Man
ar Will Ferrells basta och en av
modern tids roligaste filmer. Bast
ar scenen da Ron varsamt skoter
om sina vélpumpade biceps. S/18

19/3

Idag anlénde Mario Kart Wii och Super
Smash Bros. Brawl. Vi har alla bade kort

go-kart och slagits hela formiddagen.
Kanns som tv4 riktigt bra spel, som
kommer att géra underverk med det
faktiskt ratt bleka utbudet till Wii.

@ .

Mario Kart Wii &r roligt... tycker alla pa redaktionen
utom jag, och tokarge Jesper Karlsson.

24/3

Aaaaaah! Vi har alla haft fyra dagar
paskledigt, och sjélv har jag inte gjort
annat &@n spelat Gran Turismo 5:
Prologue. Det glader mig att Polyphony
ar pa ratt spar nu igen eftert tva ganska
bleka spel. Gran Turismo 5 kommer med
stdrsta sannolikhet att férpassa Forza
Motorsport 2 till skamvran.

25/3

Battlefield: Bad Company. Betan
startade idag och jag och Martin har kért
nagra matcher. Kénns bra, &ven om
férhandssnacket om forstérbara miljder
tycks stdmma ganska daligt. Kanske ar
det exklusivt for singleplayer-kampanijen,
vad vet jag.

26/3

Mafia 2. Ge mig Mafia. Nu! Jag &r s&
sugen pa 2K Czech stekheta uppfdljare
att jag nastan spréangs. Inte minst efter
att ha intervjuat spelets producent i
nastan tva timmar idag.

SHOOTER

HD DUD

Mark Wahlberg spelar Rambo, fast
med dalig skaggvaxt och under
tacknamnet Bob Swagger (?). Han
skjuter 100 poliser at gangen, syr
ihop sina egna sar och hittar
sniper-drakter uppe pa ett fjll. Han
ar cool, grym och ostoppbar i
Training Day-regisséren Antoine
Fuquas fiaskodoftande tramspelle-
film. Shooter ar ologisk, slarvig och
valdigt, valdigt tontig. 418

Bilden: Antoine Fuqua alskar riktigt tata narbilder och eftersom
bildkvaliteten i Shooter pa HD DVD ar grym, ar detta det enda

riktigt positiva i hela filmen. Ren, klar och superskarp bild. S/18

Ljudet: Underbart valgjord front-mix dar dialogerna kanns
perfekta. Synd att surroundkanalerna knappt anvands alls. 818

Ljudet: Ljudet kanns lite blekt och saknar atmosfar... 6/18




27/3

Presidents of the United States har precis
sléppt en ny skiva. Tacka gudarna for det.
Idag lyssnar vi (och diggar), precis som vi gjort
de senaste tre dagarna, och alla tycks gilla.
Otroligt nog. Bast &r laten "French Girl”. |
ovrigt har vi pysslat med en stor Condemned
2-intervju, Mafia 2-artikeln i detta nummer
samt boérjat med nyhetsavdelningen.

28/3

Sister Hazels skiva "Lift” gar varm idag. Vi
sitter med nyheterna, med var helt nya retro-
avdelning samt med en ny redaktionssida. Full
rulle idag. Minst sagt. Jonas &r svettig av
deadline-stressen medan jag k&nner mig
inspirerad, och valdigt motiverad. De nya
avdelningarna och designputsen i detta
numret kénns fréscht.

29/3

Lérdag. Arbetsdag. Jonas har spelat och
recenserat nya Naruto-spelet till Wii medan
Micke testat Everybody’s Golf till Playstation
3. Jag har spelat lite mer Bad Company
(tycker fortfarande inte om multiplayerlaget
speciellt mycket, nej) och ritat Atari 2600-
kontrollen i vinjetten hdr ovan. Jag tyckte att
var Tac 2- och Swic behdvde séllskap.

30/3

Soéndag. Inatt ska vi lamna den har tidningen
till tryckeriet. Och det ser bra ut, vi ligger
véldigt bra till. Benke, Sophie, Elfving, Sunken
och Méki laser korrektur medan jag mest...
putsar. Om ett par timmar ar vi fardiga. S

Petters siamesiska tigerfisk heter ”Christer”, ar 17
cm lang och gillar frysta fiskbullar...

CLERKS I

HD DUD

Uppfdljaren till Kevin Smiths
ultrakultiga genomslagsrulle ar
en harlig historia om de mest
meningsldsa sakerna i livet.
Som vanligt &r Smiths dialog
lika 6verdrivet barnslig som
den &r slaviskt underhallande.
Handlingen &r snudd pa
obefintlig men skadespeleriet
grymt och dramaturgin sa
avskalad att man svettas. 9718

Bilden: Gruvligt 6verdriven kontrast och en del "bloom” i
bilden drar ned betyget. Annars ar kvaliteten bra. 7/18

Ljudet: Har finns et Dolby True HD-spar, men skillnaden mellan
det och Dolby Digital 5.1-mixen ar knappt horbar. 618
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MONEY MONEY MONEY Genom att klara banor far man pengar som dels kan spenderas pa extraliv, men &ven visuella filter som

gor ett redan lackert spel &nda mycket snyggare.

RIFFED: EVERYDAY SHOOTER

Vilket pucko var det som sade att spel inte &r konst?

Plattform PS3 Utvecklare QUEASY GAME Utgivare SONY Antal spelare 1 Pris 78:- Text JONAS MAKI

et borjar finnas en hel del nedladd-
m ningsbara smaspel dar man styr ett

litet ymdskepp med den vanstra
analogspaken och skjuter 360 grader runt sig
med den hogra. Men forutom Geometry Wars:
Retro Evolved ar de flesta ratt daliga.

Ja, ocksé finns Everyday Shooter séklart.

Ett litet konstverk som paminner om lika delar
Rez, Lumines och ndmnda Geometry Wars. Ett
spel dar éron ar lika viktiga som égon och
ilsnabba nervbanor. Varje bana i Everyday
Shooter &r en uppvisning i banbyggande.

SNART 28 | Japan slapptes Phantasy Star Il ar 1989.

Genre ROLLSPEL |

T

H h 1.'ll =
o " = le 21 e 197

PHANTASY STAR |l

Segas klassiker héller &n idag

Plattform Wil Utvecklare CAPCOM Utgivare CAPCOM
Antal spelare 1-2 Pris 98:- Text JONAS MAKI

hantasy Star Il var ett riktigt
E maésterverk nér det ursprungligen
slépptes till Mega Drive. Ar 2008 kinns
aldern och spelsystemet ar lite omsténdligt
samt att grafiken kanns riktigt primitiv.

For den som ser igenom sadant vantar dock
ett 6ver 30 timmar langt science fictionrollspel
men en ovantat engagerande historia som
spanner dver flera planeter i solsystemet Algol.
Det ger en rejél variation till miljderna, samtidigt
som det bjuds p& god karaktarsutveckling i det
stora persongalleriet. Vet du med dig att du
oavsett grafik kan uppskatta en god historia ar
Phantasy Star |l val vart att spana in. 72718

Hinder och fiender ar genialiskt utplacerade
och uppmuntrar till kreativt spelande. For den
som vill skjuta allt g&r det bra, men med
resultatet att man ror sig ldangsammare. Genom
att avsta fran att skjuta kan man aka betydligt
snabbare och pé& det sattet vara mer finessrik
istéllet.

Vore det inte fér den stundtals alltfér hoga
svarighetsgraden (som ibland kanns
sjalvmordsframkallande) skulle Everyday
Shooter vara ett masterverk, men det &r anda
en verklig fulltraff. 9718

BRA MUSIK! Poker Smash har ovantat bra musik.
s el
Genre PUSSEL

POKER SMASH
Poker paras med Tetris...

Plattform XBOX 368 Utvecklare VOID STAR
Antal spelare 1-2 Pris S8:- Text MIKAEL SUNDBERG

ycker du att du &r en fena pa Texas
Hold’em? Iséfall borde du kunna gora

bra ifran dig i ursmarta Poker Smash
dér fallande spelkort, lite som blocken i Tetris,
snabbt ska sorteras in i s& bra hdnder som
mojligt.

Upplagget ger ett harligt speldjup dar man
verkligen kan bli precis hur bra som helst och
far anvanda sina pokerkunskaper pa ett lite
annorlunda sétt. Allra bast ar Poker Smash mot
en polare dér bada far 50 000 poang var i sin
bankroll, varpa det sedan galler att spela av den
andre varenda liten poédng genom riktigt
grymma hander dar den med bast pokersinne
och mest iskyla kommer st& som segrare. 8718
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Retro-spel ar kanslor, nostalgi, minnen... retrospel ligger

oss alla varmt om hjartat, alla de minnen som formade oss

som spelare. Och som vi gérna beréattar fér dig om.

TOP 420300
TIHE

POW! Den lila gubben i sparkdrékt var spelets forsta boss, och precis som i alla andra bossfighter i Black Belt avslutade man slagsmalet (om man inte dog, vill siga) med att hamra frenetiskt pa bossens brost till han sprangdes.

BLACH BELT

Sega tog ett licensspel, slangde bort licensen och ritade om banorna. Petter minns...

DOUBLE DRAGON ELLER
HUNG FU MASTER?

Det & ménga som tror att Black
Belt bara var en pinsam kopia
pa det idag kultklassiska Double
Dragon. Men det stammer inte.
Black Belt slépptes i juli 1986
medan Double Dragon debu-
terade pa tre plattformar 1988.
Black Belt var daremot en Kung
Fu-kopia d& Sega aldrig hym-
lade med att de var avundsjuka
pa Nintendo for att de fick at sig
en snudd pa perfekt konve-
rtering av arkadklassikern Kung
Fu Master. Haaaayiiiaaaa!

58 www.gamereactor.se

Plattform MASTER SYSTEM Utvecklare Utgivare

orsan sa stopp. Strangt nej. Black Belt
m kunde jag glomma. Eller, jag "gjorde

bast i att glomma det dar valdsspelet”
hette det. P4 den tiden. Jag var 4tta, skulle fylla
nio, och fattade inte varfér morsan ploétsligt
brydde sig om ett par coola ninjasparkar. Fan...
jag hade ju spelat Kung Fu till Nintendo i massor
redan. P4 vilket sitt var Black Belt mer
valdsamt?

Men morsan gav sig aldrig. Sa jag fick ga
runt problemet istéllet for att forsdka ta mig
igenom. Bengt-Ake, cool storkille med mérkbla
Puch Dakota bodde i slutet av kvarteret. Han
hade typ 1164 Master System-spel, och
spelade dem aldrig (han kdérde bara moppe).

Slapptes

Jag gick dit, plingade p&, och bytte fem dagars
1&n mot nio Banana Skids. Done deal!

Nio timmar senare hade jag antligen natt
slutbossen i Segas bedrovligt usla Kung Fu-
plagiat, men dog likt en liten misshandlad hund
innan jag ens traffat med en enda spark. liska!
Jag slog néven i min Ellos-stereo innan jag
borjade frén borjan, och testade igen.

Black Belt var svart. Som en sate. Snudd pa
omajligt, och detta pa grund av bitvis hemsk
spelkontroll utan ndgon som helst precision.
Men jag alskade det, 4nda. Kanske framst for
att hjalten (karatekillen med svart balte) var sa
coolt animerad. Han log ocks&, under hela
spelet. Stort, vitt jatteleende. Och han kunde

“superhoppa” och plocka enorma bitar av
skinka fran himlen, da han blev skadad. Vilken
kille.

Black Belt var en omarbetad version av det
japanska Hokuto no Ken (Fist of the North Star),
pé grund av licensproblem tog Sega bort
logotypen, ritade om tre banor och sléappte
spelet under ett annat namn i Europa. Black
Belt slédpptes exklusivt till Sega Master System,
debuterade i spelhyllorna 1986 och salde
knappt alls. Idag &r det helt bortglémt, dock inte
av mig. Jag minns nar hjélten kdérde super-slag-
combon pa forsta bossens brost tills att han
spréngdes. Jag minns skinkorna, och musiken.
_Petter Hegevall

a1 s o S T

NOSTALGI2000
FINAL FIGHT
STRIDEN I BUREN

Minnesvart 6gonblick fran Capcoms klassiker

Jag minns det valdigt val. Med 30 kronor pa fickan, upp-
manad att inhandla dagens middag pé kvarterets gatukok
hamnade jag framfér ett mérkligt utformat arkadkabinett och
Capcoms Final Fight. Hade aldrig sett spelet férut och med
endast ett Master System hemma var det saklart grafiken
som forst fick mig att stanna upp och glo likt en férfrusen
fagelholk. Jag struntade i middag den dagen, och stoppade
istallet i alla matpengar i myntspringan. Jag tog mig till
slagsmalet i buren, dar fienderna klattrade in 6ver staket-
vaggarna utrustade med allskdns tillhyggen. Béttre &n
hamburgare... alla dagar i veckan.

_Petter Hegevall




RE TROTOPPEN
NINTENDO 64

Fran Super Mario till Mario Kart 64

Luddig grafik, méarkliga handkontroller och barnvanliga
spel i massor. Vi har sammanfattat Nintendos 64-
bitarsperiod med de fem basta spelen

Sagan om N64 &r en rolig sadan. Silicon Graphics skulle ju faktiskt forst salja sitt
banbrytande grafikchip till Sega som till slut (efter manga turer, fram och tillbaka) tackade
nej. Pa ko stod Nintendo som snabbt bestamde sig for SGl:s teknik och kopte till en
boérjan 300 000 enheter. Lika kraftfull som Nintendo 64 var betraffande ren
polygonhantering, lika usel var maskinen pa att kalkylera texturer. Faktum &r att Nintendo
64 enbart innehdll 4Kb i texturminne vilket gjorde det nastan omdjligt att gora stora
miljéer med bra fargdjup, ja, eller att stoppa in detaljrika texturer av nagon slags kvalitet
overhuvudtaget. Nagot som hade varit méjligt i flera ar till framférallt Sonys Playstation.

De flesta utvecklarna som arbetade med Nintendo 64-spel anvande darfér sma
texturbitar som de sedan drog ut dver stora omraden vilket i slutandan gjorde att grafiken
ofta sag luddig/suddig ut.

_LI_ - ’ “ SUPER MARIO 64

Ja... det visste du redan. Att Super Mario 64 skulle
toppa var lista. For allt annat vore verkligen tjanstefel.
Detta &r och kommer alltid att forbli vérldens basta
plattformsspel och en magisk upplevelse som aldrig
kommer att blekna. Vi har tjatat om Super Mario 64 i
spaltmetrar vid det har laget, och ber om ursakt fér
det, men ord som makaldst, masterligt och underbart
méste faktiskt anvandas i samma mening som man
namner Marios tredimensionella debut. Allt annat &r
tjanstefel.

GOLDEN EYE 007

Jisses vilket spel! Rare dundrade in pa N64:an med
ett av de basta actionstunderna i spelhistorien
innehallande fantastiska banor, coola vapen, ruskigt
tempo och makalos grafik. Att multiplayerlaget var
det forsta till konsol som éverhuvudtaget kunde
konkurrera med de basta i genren till PC, gjorde
knappast saken samre.

H WRAVE RACE 64

Wave Race 64 kom fran ingenstans, ett spel som rent
konceptuellt kandes lika hett som dubbelsidig
lunginflammation (vattenskotrar suger) men som rent
spelmassigt star sig an idag som ett av de basta
racingspelen genom tiderna. Vi forbrukade en hel
kasse dosor och blev pa kuppen helt oslagbart
oGvergrymma pa att kora vattenskoter. Magisk
spelbarhet, ljuvlig fysik och slaende vacker grafik
gjorde Wave Race 64 till ett mésterverk.

n ZELDA: OCARINA OF TIME

Legend of Zelda: Ocarina of Time &r aningen
overskattat, ja. Tyvarr. Det har vi sagt tidigare, och det
kommer vi att fortsatta att sta for. Vi har dock aldrig
pastatt att det inte var valdigt, valdigt bra - vi anser
helt enkelt att det finns battre spel i Zelda-serien.
Petter minns valdigt tydligt da recensionsversionen av
spelet damp ned i brevladan fran Nintendo, och hur
han spelade néstan 20 timmar i strack. Ett underbart
spelminne och ett mycket minnesvart spel.

E MARIO KART 64

Super Mario Kart (Super Nintendo) var ett battre spel,
men Mario Kart 64 stal &nda hundratals timmar av
flera av oss under flera ars tid. Battle-laget ar fort-
farande nagot av det roligaste vi upplevt i multiplayer-
vag och mot Sveriges framste Mario Kart 64-battlare,
Fredrik "Hifi-Security” Lindman har vi fatt mer stryk
an i nagot annat racingspel, nagonsin. Synd bara att
varken Mario Kart: Double Dash!! eller nya Mario Kart
Wii nar upp i samma skyhdga standard som det har
spelet.

>UI GLOMMER HELST.

Retro-sakerna vi helst inte vill komma ihdg

SEGA 32~

Skrap-tillbehdret som hdll pa att sédnka Sega

Plattform MEGA DRIVE/32X Utvecklare

et var i januari 1994 som Segas

déavarande chef Hayao Naka-

yama beordrade sina ingenjorer
att lansera en 32-bits konsol med kassett-
er, kallad Jupiter, lagom till julen samma ar.

Men Sega USA protesterade, dér sélde
Mega Drive som smor och man ville hellre
ha en tillsats istéllet. Resultatet blev istallet
32X, ett 32-bits tillbehér som kopplades
ihop med Mega Drive och som faktiskt
hade riktigt fin prestanda.

Prestandan marktes dock inte. 32X var
namligen hysteriskt svar att arbeta med
och i stressen hade Sega inte hunnit géra
fullstédndig dokumentation vilket resul-
terade i buggiga spel som grafiskt var
langt efter Playstation och Saturn. Sega

Utgivare

Slapptes

hade &ndé stora planer fér 32X och skulle
aret efter lansera Neptune, en Mega Drive
med inbyggd 32X. Den hann dock aldrig

Prestandan mdrktes inte.
32X var namligen hysteriskt
svar att arbeta med...

komma. D& var projektet redan havererat
och alla resurser flyttades 6ver for att
hjélpa nyligen lanserade Saturn istéllet,
vilket var alldeles for sent. Oansenliga 32X
holl pa att sanka hela Sega, och &r en stor
del av orsaken till att Sega idag inte l&angre
bygger konsoler utan mest spenderar
pengar pa att misshandla sina gamla
ikoniska plattformshjéltar...

_Jonas Maki

Mario har en av varldens tjockaste,

- TVERAMPEN2000"

bl

SUPER MARIO US

RON JEREMY

Ron Jeremys mustasch liknar

och mest valskoétta mustascher. mest ett pryglat buskage.
Kanske &r det for att den &r gjord Mustasch

av polygoner, eller sa ar det for att

Mario skéter den éverdrivet val.

Mario kan vaxa fran liten parvel till Ron Jeremys superkrafter stracker
flaskig rorpulare, han kan kasta sig till att vara hysteriskt
eldblommor, flyga och kéra go-kart SUperkmfter motbjudande och graslig.
shabbare an nagon annan.

Super Mario ar spelvarldens enskilt Mr. Jeremy ar konstigt nog en
storste ikon. Punkt slut. Kultstatus hyllad och valkand ikon som finns

som T-shirt-motiv likval som i film,
bok och musikform.

SUPER MARIQ Noverdos pattormstans. 0 camed basta
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Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika Iander? Vilka spel ér det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i méanadens listor...

FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Forséljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

JAPAN TOPP 18

o SUPER SMASH BROS. BRAWL Wi
M(]n(]dens mest 2 YAKUZA 3:KENzAN Ps3
diskade... w T
Uppméitt i allmén TV-tid i Y4 DYNASTY WARRIORS: GUNDAM SPECIAL Ps2
redaktionens spelrum och E ETRIAN ODYSSEY Il DS
interna slagsmal om var soffa... 6 WARRIORS OROCHI psp

' ; HARVEST MOON: SHINING SUN AND FRIENDS h
8 SOMA BRINGER b

EJ wn sports i

18 BEAUTIFUL LETTER TRAINING oS

PLAYSTATION 3

TOPP2R ™ ™
1;(] GUITAR HERO lll: LEGENDS OF ROCK

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

Vi har int it Gran Turismo-f 4 Format PS2 Gamereactors betyg 7/18
e, i i el o ek Sory b e CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE XBOX 360
hittat vinnarformen igen. Under manaden . 2 DEVIL MAY CRY 4 XBOX 368
har vi njutit av dess lackra grafik pa var 2- G H RMY OF TWO
103” stora duk och jagat varvtider i vad Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8/18 Wil PLAY Wil
som egentligen ar ett demo, men anda ar
mer valfyllt &n de flesta bilspel. For forsta 3-0 HRMY OF TWO Y DEVILMAY CRY 4 Ps3
gé:g::hp;/ 2?; 2:(;;3::5%’::2"}2;;:;9‘ - Format PS3 Gamereactors betyg 8/18 E GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK Wil
till att Petter spelat oavbrutet... 6 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES 0s
4:ag SINGSTAR SVENSKA HITS SCHLAGER LOST ODYSSEY XBOX 360
Format PS2 Gamereactors betyg 7/18 8 TUROK YHOX 368
5-0 THE SIMS 2. FRITID E GUITAR HERO III: LEGENDS OF ROCK PS2
- Format PC Gamereactors betyg - 18 ROCK BAND XBOK 368

Varldens basta Kratos ar tillbaka i barbart
format, insyltad i hans kanske maktigaste
aventyr hittills. Mikael var lite &ngslig att
var PSP-enhet skulle smélta av den helt
sansldsa grafiken, men den stod pall och
har under manaden bjudit pa en
upplevelse som ar en solklar kandidat till
arets basta barbara.

6:0 WORLD OF WARCRAFT

Format PC Gamereactors betyg S/18

7:a TRANSFORMERS THE GAME

Format PS3 Gamereactors betyg 3/18

8:a GUITAR HERO lil: LEGENDS OF ROCK

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7/18

9:g COUNTER-STRIKE 1: ANTHOLOGY

Format PC Gamereactors betyg 8/18

10:a GUITAR HERO IlI: LEGENDS OF ROCK

Format Wil Gamereactors betyg 7/18

11:a0 WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

Kalla: NPD Funworld (OBS! Endast konsolspel)

ENGLAND TOPP 18

12:a SINGSTAR SVENSKA HITS ARMY OF TWO
PC/XBOX 368 Format PS2 Gamereactors betyg 7/18 2 MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES Wi
Visst, sjélva kampanjen var s&dar, men i Kl ARMY OF PS3
multiplayer regerar Frontlines ordentligt 1 3:e no MORE HEROES . OF T
och efter varje hard arbetsdag har stora Format Wil Gamereactors betyg 8/18 Y BULLY: SCHOLARSHIP EDITION XBOX 368
delar ur redaktionen tréffats online for MARIO & SONIC AT THE OLYMPIC GAMES os
hérda duster mot varandra och mot
lasare. Tank Battlefield, men med béttre 14:e CHLL OF DUTY 4: MODERn WHRFHRE 6 CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE PS3
grafik, superba installningsmajligheter Format PC Gamereactors betyg S/18
och ett rysligt rasként roj. BRAIN TRAINING S
15:e GUITAR HERO IIl: LEGENDS OF ROCK 8 CALL OF DUTY 4: MODERN WRFARE____tec+ 0
Format PS3 Gamereactors betyg 7/18 E COOKING MAMA 2 DS
18 CARNIVAL: FUNFAIR GAMES Wi

Sallan har det varit s& mycket prestige i
ett spel som nar Mario Kart Wii ramlade
in pa redaktionen. Petter och Jesper

vagrade forst delta och havdade att
karrorna hade bade daligt vrid och
understyrde fér mycket samt att
asfaltsfriktionen var tveksam, men satt
aven de snart som besatta och tavlade.
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16:@ WARCRAFT IIl: FROZEN THRONE

Format PC Gamereactors betyg 8718

17:@ WARCRAFT lIl: REIGN OF CHAOS

Format PC Gamereactors betyg S/18

18:@ WARHAMMER 40,000: SOULSTORM

Format PC Gamereactors betyg --

19:e BULLY: SCHOLARSHIP EDITION

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 7/18

20:@ COUNTER-STRIKE SOURCE

Format PC Gamereactors betyg 8718

Kalla: MDTS. Listan ar framtagen fréan forsaljningen fran 500 svenska butiker.

Kalla: Charttrack
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MANADENS BASTA

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Las fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

Klockren komik

Mot Rod Kimble, sjélvutnamnt stuntgeni, i arets basta hittills komedi

Genre KOMEDI
Premiar UTE NU
Text ANNA EKLUND
Vad skulle filmindustrin vara
utan sina styvfader? Ett sdant
uppenbart smorgasbord av
rivalitet, mindervardeskomplex
och fadersgestaltférvirring ar
oumbarligt. Ta Rod Kimble
som exempel, han har fatt en
riktigt odraglig styvfader pa
halsen som anvander honom
som slagpése och sliter av
hans lI6smustasch i tid och
otid. A andra sidan ar Rod ett
tacksamt offer; han tror att han
ar en stuntman men saknar
koordination och massar fram
andebesvarjelser om flasknos-
delfiner infér sina jackasstunts.
Men s& en dag gér styv-
farsgubben och blir hjartsjuk.
Rod ser chansen att hdmnas
pa honom ga om intet och
bestdmmer sig darfor att med

hjélp av ett spektakulart motor-
cykelstunt samla in pengar fér
att ha rdd med en transplan-
tation. Den eminenta planen &r
allts4 att radda livet p& styvfar
s4 att han sjélv far chansen att
sla ihjal honom.

Saval regissoren Akiva
Schaffer som huvudrollsinne-
havaren Andy Samberg
kommer insléntrandes direkt
fran Saturday Night Live, en
aldrig sinande plantskola fér
komiker som vill in i filmens
varld. Inte for att SNL-arvet
marks sa mycket, istéllet &r det
jamfdrelser med indiepolaren
Napoleon Dynamite som gallt.
Och visst kénns den nastan
slumpmassiga och vrickade
humorn igen, den som leve-
reras utan forvarning och ar s&
idgonfallande svar att aterge i
efterhand eftersom den &r sa
nu-praglad att den néstan
kénns improviserad. Men det

ar ingen val bevarad hemlighet
att nyckeln bakom att f& den
dér spontana kénslan ligger i
det som alla komiker skulle
sdlja hus och sjal for att
bemastra; tajming. Andy
Samberg behdver inte offra
nagonting utan besitter den
naturligt.

Ytterligare en sak som
imponerar ar lekfullheten och
sjélvdistansen som préglar Hot
Rod. Och aven om jag redan
papekat att skamten inte ar av
den art att de bér narrativt
aterges kan jag inte lata bli att
namna scenen dar Rod
klampar ut i skogen for att
gymnastiskt avreagera sig. En
grym parodi pa 80-talets alla
collage.

Glimten i 6gat, varmen
kring hjarttrakten och skratt-
kramper lite varstans. Precis
som sig bér i métet med en
riktigt bra komedi.

Beowulf

Genre AVENTYR

Premiér

Text

Vi som inte vill sl& oss for brostet
och hévda att vi kanner till eposet
fran 1000-talet har &ndé koll pa
storyn tack vare Christopher
Lambert-filmen fran sent 90-tal
dar vikingakrigaren Beowulf
nappar pa erbjudandet att drapa
monsterdemonen Grendel wn
gang for alla.

Att man har hojt kvaliteten pa
CGl-effekterna ett snépp sedan
Robert Zemeckis anvénde sig av
motion capture-tekniken i
Polarexpressen innebar inte pa
nagot sétt att det &r en fullandad
teknik har i Beowulf. Lapprorelser
och 6égon ger fortfarande ett
hysteriskt stelt intryck och tar
udden av de moment som hade
behovt riktiga emotioner. A andra
sidan fungerar actionsekvenserna
superbt nar man kan trotsa tradi-
tionella kameralagar till férmén
for ett dynamiskt bildsprak.

Men nasta gang Zemeckis
aterkommer vill det nog till att
han slipat p& manus snarare &n
tekniken. For muskelberg som
vaser ut krigsrop med marklig
accent och Angelina Jolie som
sléss naken sénar som pa hdg-
klackade dojor &r inte kvalitativt
oavsett férpackning. 5718

‘I}Ilordet pa Jtla(sse
ames av yn en
Robert Foyd V99

Genre DRAMA

Premiar

Text

Revolvermannen Jesse James
var en legendar i vastern, framst
for sina bank- och tagréan men
aven for den héga prissumma
som utlovades till den som kunde
6verlamna honom till lagens
langa arm. Den utdragna titeln
sager en del om handlingen, och
kanske framforallt utgangen. Vad
den inte sé&ger &r hur pass sar-
egen Jesse James ar som film
betraktat, inte enbart for att
vasterngenren ar snudd pa
fridlyst nu for tiden utan for att
den mal p& i néstan tre timmar i
ett, diplomatiskt uttryckt, lang-
samt tempo och i princip inte
innehéller nagra revolverdueller
att tala om.

Istallet finns det ett inne-
boende vemod i den har skild-
ringen dar en del av dran bor ga
till Brad Pitt i rollen som Jesse
och Casey Affleck som hans
ambivalente baneman.

Men den som framférallt ska
hyllas ar fotografen, tillika Coen-
bekantingen, Rodger Deakins
som astadkommit ett konstverk
som gar bortom ordet magnifikt.
8718

American Gangster
Genre THRILLER

Premiér

Text

Det ar i 70-talets New York med
afrofrisyrer och utsvéngda brallor
s& langt 6gat kan se som Ridley
Scotts senaste film, American
Gangster, tar sin bérjan. En
verklighetsbaserad historia om
knarkkungen Frank Lucas som
skapade sig ett enormt brotts-
imperium genom att kdpa billigt
knark fran Asien och sen silja det
vidare i staterna med stora
fortjanster. Ekvationen kring de
inblandande i filmen kan tyckas
solklar och det ar den ocksd;
Ridley Scott plus herrarna
Crowe/Washington &r lika med
storartat filmskapande. Svarare
an s &r det inte.

For precis som vantat &r det
med fingertoppskansla utéver det
vanliga som Scott och manus-
forfattarna tar med oss i den
sanna beréttelsen om Frank
Lucas och hur en polis beslutar
sig for att satta dit honom, till
varje pris. Det &r spénnande, det
ar fascinerande och det ar sa
filmtekniskt valgjort att man
nastan far séka med lupp och
forstoringsglas efter ndgonting att
klaga 6ver. American Gangster ar
en av fiolérets absolut basta
filmer, utan tvekan. 9/18

Shoot ’Em Up

Genre ACTION
Premiér
Text

Michael Davis, mannen bakom
Shoot ’Em Up, har i flera
intervjuer sagt att han byggt upp
filmen p& premisserna att det ska
vara s3 lite tid som majligt mellan
varje eldstrid. Som i ett intensivt
actionspel. Ja, som i Max Payne-
spelen. Att han med de orden
menade att 95 % av filmen skulle
besté av skottlossningar i olika
former var det nog ingen som
riktigt hade raknat med. For aven
om man i vanliga fall dlskar
actionfilm, s& gér den har
pajashistorien om elakingar som
vill ha dod pa ett spadbarn men
som hindras av en man som
skyddar det med sitt liv alldeles
for langt.

Det skjuts precis hela tiden.
Under férlossningar, samlag och
fallskarmshopp. Rim och reson
existerar éverhuvudtaget inte och
vid sidan av skottsalvorna finns
det i arlighetens namn inte
mycket att skriva hem om. Visst,
Clive Owen &r ganska cool i
huvudrollen och lekfullheten i
actionsekvenserna imponerar
stundtals, men for det mesta ar
Shoot ’Em Up bara tramsig och
alldeles fér enformig for att kunna
underhdlla pa riktigt. 5/18
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