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TESTAD VERSION:

Vid varje recension informerar vi om vilken version av spelet vi testat. Detta kan
innefatta allt fran att vi berattar vilken (eller vilka) upplaga av ett multiplattformsspel vi
testat till att vi berattar om vi recenserat NTSC-versionen av ett speciellt spel.

ALSKVART SPEL:

Utnamnelsen "Alskvrt spel” &r for oss p& Gamereactor ett sétt att saga till dig att du
verkligen méste kdpa det har spelet. Den &lskvérda stdmpeln &r ndgot som vi delar ut
en gang per nummer och bara till de absolut basta titlarna p& marknaden.

REKOMMENDERAD ALDERSGRANS:

Vid varje recension i Gamereactor informerar vi om spelets rekomm-enderade
aldersgrans enligt branschens egna PEGI-standard. PEGI &r en férkortning av Pan
European Game Information (paneuropeisk spelinfor-mation). PEGI-klassificeringarna
ar rekommendationer om produktens innehall och lamplighet for olika aldersgrupper,
och inte hur bra spelet &r eller dess tillganglighet. De fem &ldersgranserna i PEGI-
systemet ar 3 ar och uppét; 7 ar och uppét; 12 &r och uppat; 16 ar och uppat samt
18 &r och uppat. Dessa aldersrekommendationer finns ocksa pa fodralen till samtliga
spel som slépps i Europa.
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Nar de forsta spelen kom var alla teknikféretag
i extas. De ville tydligen prova alla sétt att
utnyttja tekniken (som uppenbarligen var inne
da). Filmer var enormt stort, men man ville ta
steget langre. Man skulle kunna "g& in” i
filmen. Né&r de forsta spelen kom var
budskapet uppenbart. "A jéklar vad coolt, det
ar jag som styr den dar lilla fyrkantiga grejen!”
Man skulle antingen bara klara banan eller
samla pa sig flest mojliga poang. Och néar man
sen lamnade konsolen skulle man vara
chockad &ver att det dver huvud taget var
mojligt. Men det var da det. Idag har spelen
tagit ett stort steg. Nu &r det inte fragan
huruvida det ar mdjligt att réra den dar gubben
pé skarmen. Fragan &r hur hogt hans eller
hennes polygonantal &r och hur stora de
hégupplésta banorna ar. Inte for att jag séger
att det var béttre forr, jag ar andé en 90-talist,
och jag élskar dagens spel. Min forsta egna
konsol var en Playstation med James Bond:
The World is Not Enough. Men &ven jag kunde
inte lata bli att undra hur den dar pistolen pa
skarmen kunde félja mina kommandon fran
handkontrollen. Men det var sa klart inte forsta
gangen jag spelade spel. Jag spelade i ganska
lag alder pa en NES som &gdes av (skratta ni)
min farmor. D4 tyckte jag framfor allt att
grafiken var extraordinér i hockeyspelet Blades
of Steel.

Men det var som sagt da det. Nu sitter jag
dagligen vid Xboxen och tycker att grafiken i
Black &r medelmattig. Bortskdmd kan man
kalla mig. Saga vad man vill om spelen. Men
de har forandrats i grund och botten. | princip
hela grunden som de férsta spelen var baserad
pa ar borta. Det nya &r... Ja, nytt och frascht.
Det man kan undra ar hur framtidens gamers
kommer se pa vara spel. Troligen som
laguppldsta och faniga. Och troligen skulle de
tycka att bara systemet i spelen var foraldrat
och trakigt. Framtiden kommer att besta av
bortskdmda spelare...

—CARL

Men plétsligt bryts tystnaden en M1917 som
avfyrar salva efter salva mot den anfallande
Tigern, men den har ingen chans. Det sista jag
hor av den ar sex ord som skér i mitt hjérta:
The krauts are taking the bridge. Férst vill jag
bara tacka for en Uberbra recension som
rekommenderade Company of Heroes och
raddade mitt hostlov. Allt borjade med att jag
hade 400 kronor som brande i planboken, jag
skulle kopa ett spel, men vilket? Det var da jag
cyklade till EB Games och hamtade ert
senaste nummer, Gamereactor #41. Jag slog
upp och laste recensionen. Det rackte for mig,
jag tog taget till Elgiganten och kopte spelet.
Nu nér jag spelat ut det, tagit varenda
medalj, skjutit varenda tysk och bombat
varenda cm av Europa sa &r jag sé& nojd att jag
skakar av gladje. Enligt mig &r Company of
Heroes ett av de basta strategispelen med
andra varldskrigstema som nagonsin gjorts

Www.gamereactor.se

MEST
OVERSKATTAT?

Vilka spel tycker ni ar mest
overskattade? Och boérja nu
inte kritisera varandra.
Tycker man att ett spel ar
Overskattat sa far man tycka
det. Jag tycker hela javia
Final Fantasy-serien ar
Overskattad.
—CYPRESS_ICE

Tomb Raider ar otroligt
Overskattat.
—GAMEXER

Project Gotham Racing ar
Overskattat. Segt.
_THEMADMOOSE

Shenmue till Dreamcast var
sjukt dverskattat. Mycket
usla dialoger...valdigt lite
spel.

—BABOON

Sjalv haller jag PC-versionen
av Halo hogt nér det
kommer till spel som man
blev mer &n lovligt besviken
pa. Ett sadant kanonspel
som man bara inte trodde
att det skulle ga att
misslyckas med.

-MARTIN

Ge mig kanslor i spel

Kanslor har aldrig fungerat speciellt bra i
spelsammanhang. D& menar jag inte att
spelet i fraga innehaller 2 stela personer
som &r "kara” i varandra. Utan jag menar
kénslan man far nar man spelar. Interaktiva
kénslor &r ingenting fér mig, jag vill kdnna
kanslorna sjalv. Sdsom i Fahrenheit eller
Shadow of the Colossus, dar man ibland
far extrem panik. Eller kanslan av dom
glada locosarna i Loco Roco. Jag blir
férbannad néar en Mooj tar en del av mig,
men blir extremt glad nar jag hittar en ny.

Counter-Strike ar det
sémsta och mest
overskattade spelet
nagonsin...
_XXXAFFEXXX

Som s& manga andra har
sagt sa &r Halo jobbigt
overskattat. Gar bra ihop
med Xbox.
_TOUCHSTONE

Det mest 6verskattade spel
jag spelat maste nog vara
Halo. Manga hyllade det
som arets basta spel och
jag sag faktiskt fram emot
att fa testa det. Nar jag da
till slut fick den chansen s&
visade det sig att spelet var
extremt trakigt.

_NEMESIS

och jag vill bara tacka er for att ni raddade mitt
héstlov.
—DENNIS THUNBERG

Sluta tracka ner pa Halo
bara for att spelet inte finns
till Playstation 2...
—SIR_BADCOP

Jag gillar spel, kanske alskar rentav. Att spela
med kompisar kan vara bland det roligaste
som finns men i och med nasta generations
intdg verkar utvecklarna glémma detta.
Flerspelarlage med delad skérm verkar saknas
i allt fler spel, att inte kunna lira spel sdsom
Prey och Gears of War i ett vettigt splitscreen-
lage ar bara knappt. Och Far Cry: Instincts
sen, ett actionspel sett ur férstapersons-
perspektiv utan bots? Sen nér vill marknaden
ha sddana? Visst man kan lira 6ver Live men
for en sextondring utan kreditkort gar inte
detta, visst man kan kdpa tid aven i affar, men
for att registrera sig kravs ett kreditkort &nda.
Jag missténker att Microsoft helt enkelt fatt
storhetsvansinne efter Live-succén och nu
uppmuntrar utvecklarna till att dissa oss
offline-spelare. Tro mig, jag har absolut
ingenting mot att betala Xbox Live-avgiften

Hela Grand Theft Auto-
serien &r skit!
_TIDUS

Ingen slanger skit pa Grand
Theft Auto! Fattaru? Men jag
haller med om att Halo och
Halo 2 inte ar nagot vidare
bra.

_SIX_SIRENS

Gran Turismo 4 &r enligt mig
det mest 6verskattade
spelet nagonsin. Allt ar
exakt likadant som i det
forsta spelet forutom
grafiken.

_JAG E BAST

Jag blev extremt besviken
pa Killzone! Gamereactor
hade gett det sa bra betyg.
_FILMNGRD

HORD PA GAMEREACTORS BREVSIDA

Insandaren Jesper Ramkloo skriver om att han vill ha mer kanslosamt tréffsékra spel som Sonys Shadow of the Colossus.

Jag litar pa Nintendo nér de sager att de
ska satsa pa spelen, istallet for hardvaran.
Men for att bita p& mig maste dom ha mer
story &n nyténk. Jag bryr mig inte om att
spela tennis genom att vifta med en
plastpinne. Jag vill dela med mig av mina
kanslor med pinnen. Spel kommer snart ta
over filmen. S& snélla, ge mig samma
kansla som efter en stark bioupplevelse,
Nintendo och alla andra spelféretag dar
ute...

men det gar inte utan att registrera sig med ett
kreditkort. N&r ska spelindustrin inse att
tonaringar kdper mest spel? Och nar ska dom
inse att tonaringar inte bar omkring med
kreditkort?

—JAKOB LUNDGREN

Nar Halo kom var det ett av de béasta spelen
till Xbox. Nér jag hérde att Halo 2 skulle
komma blev lyckan total med tanke pa hur bra
Halo var. Nar de forsta scenerna fran spelet
kom visste jag att det skulle bli ndgot speciellt.
Nar det val kom var det pa vissa stéllen en
mindre besvikelse. Allt det coola materialet
som man fick pa alla trailers fanns inte dar.
Lite av det hade blivit omgjort till nagot samre.
Master Chief verkade inte sta i fokus och
istéllet s& var det den andra spelbara karak-
téren the Arbiter som tog stérst plats. Halo 2
var ett bra och lyckat spel, men sahar i
efterhand ar det enkelt att sga att Bungie
skulle ha tagit med allt de lovade pa férhand.
_MATS BOSTROM
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BILBALANS | det forsta spelet var Dodge Viper den 6verlagset basta bilen. |
Juiced 2 lovar Juice Games betydligt battre balans mellan de 93 bilarna i spelet.
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Plattform Utvecklare

uiced 2: Hot Import Nights handlar om
. attityd pé ett betydligt mer utstuderat och

genomgaende sétt &n det forsta spelet.
Startsk@rmen visar en tokpimpad Nissan 350Z och
ur hogtalarna pumpas Chamillionaires ”Ridin’ Dirty”.
Lobbyn, dar man valjer sin bil och hur ens avatar ska
se ut, forestaller en nattklubb, proppad med
lattkladda gogo-dansare och locos med bandanas.
Det kanns lite tontigt vid forsta anblick, men Juice
Games vet vad som funkar. De har namligen lyssnat
slaviskt till spelképarna den har gangen.

Vi delade ut betyget 9/10 till Juiced i juni 2005.
Petter och Jesper élskade spelet urskiljningslost,
och spelade det dagligen dnnu ett ar efter releasen.
En viss del av den feedback som ni lasare bistod
med innehdll klagomal pa det bitvis krangliga
upplégget, de enformiga dragrace-tavlingarna samt
den branta inlarningskurvan. Kritik som vi pa

Efter tre dagar i Manchester berattar Gamereactor nu aIIt om
Juice Games stekheta racinguppféljare...

eveccccccccce

Honda NSX &r bara en av de 93
vraldk som kommer att finnas
med i Juiced 2: Hot Import

Nights. Andra & Honda S2000,
Mazda RX-8, Mitsubishi Evo X,
FTO, Nissan Skyline GT-R, 350Z
och Pagani Zonda.
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Utgivare Premiar

redaktionen inte holl med om.
Juice Games héll inte heller med om detta, da
de kritiserades internationellt for att ha gjort Juiced
foér svart och komplicerat for att kunna konkurrera
med Need for Speed-serien, men de lyssnade. Och
det mérks val nar de nu for férsta gangen visat upp

Juiced 2: Hot Import Nights
innehdller tva olika former
av racing istdllet For tre
som i det forsta spelet

uppfdljaren till Juiced. Borta ar den tidskravande
racingkalendern, respektsystemet, 402 meters-
tavlingarna, mobiltelefonsamtalen och den fiktiva
staden tavlingarna utspelade sig i. Juice Games har
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STYLA FRILLAN Férutom det faktum att man i Juiced 2 kan styla
och trimma sin bil med flera tusentals olika komponenter ar det
aven tankt att man ska designa sin egen férare och bestamma
allt fran storlek pa dgonbryn till fargen pa hans/hennes strumpor.

istallet fyllt Juiced 2: Hot Import Nights med det
som fansen énskat sig.

Hot Import Nights &r ett fenomen i USA som
under de senaste fem aren fullstandigt exploderat i
populéritet. En hel drés med superstylade och
trimmande vralak reser runt pa turné dver hela

Richard Badger menar att Hot Import Nights har
inneburit mycket fér utvecklingen av Juiced 2 i
form av brudar, DJ:s, passande musik och givetvis
bilar. "Juiced 2 handlar om att uttrycka sig”, sager
Badger d& Gamereactor traffar teamet.

Borta &r alltsa racingkalendern fran det forsta
spelet, den som gjorde det mdjligt att scrolla
igenom veckodagarna, hitta en passande tavling
och anta den medféljande utmaningen. Istallet har
Juiced Games valt att blanda upplagget fran
Project Gotham Racing 3 med den fran det forsta
Need for Speed: Underground-spelet. Vid starten
av spelet finns en rad utmaningar tillgangliga men
bara tre stycken vinster kravs fér att avancera till
nasta niva. Detta padminner lite om Project Gotham
Racing 3 dér man sjalv véljer i vilken ordning man
sjélv ska kora tavlingarna i spelet. Rent grafiskt
liknar det Need for Speed: Underground med en
ganska ordindr meny dér man bladdrar genom en
rad olika symboler forestallande de specifika
tavlingarna.

Juiced 2: Hot Import Nights innehaller tva olika
former av racing istallet for tre som i det férsta
spelet. Juice Games bestdmde sig tidigt for att helt
slopa dragracing-delen som enligt dem sjélva mest
fungerade som en irritationsfaktor fér de allra flesta

Juiced Games har valt att blanda uppldgget frdn Bizarre
,  Creations Project Gotham Racing 3 med den forsta
Need for Speed: Underground-spelet...

landet och under de nattliga tillstéllningarna
blandas Uberpimpade importbilar med solbréanda
bikinimodeller, breakdance och dunkande hip-hop.
Hot Import Nights speglar en livsstil som drar
tusentals besdkare till varje evenemang och bland
dessa mérks stora Hollywood-stjéarnor och musik-
giganter som Ice-T, Eminem och Chamillionaire.
Juice Games lyckades fér drygt ett &r sedan norpa
licensen for detta aterkommande spektakel och har
byggt Juiced 2 kring fenomenet, med allt vad det
innebér. Den solida grund som producenten

—y

som kopte spelet. De har dven slopat Showdown-
laget dar man kunde vinna pengar genom att visa
upp de mandvrar man lart sig under spelets gang
fér en jublande publik. Kvar &r alltsa den
traditionella racingen runt snitslade banor och nya
spellaget Drift, som &r precis vad det |ater
som. Juice Games har sneglat
ganska friskt pa Need for
Speed-spelen och
konstruerat en
tavlingsform som

LAPS ity

eccegpecccccccccce

DRIVER DNA I Juiced 2 kommer det att finnas nagot som kallas ”Driver DNA”.
Har sparas férarens spelstil som sedan kan laddas ned av andra férare och
anvandas som traningsverktyg.

=g,

Grafiken i Juiced 2 ser bra ut,
om &n inte hapnadsvéack-
ande. | jamforelse med
exempelvis Project Gotham
Racing 3 har Juice Games
lyckats béttre med ljussétt-
ningen, vilket far spelet att se
valdigt verklighetstroget ut.
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NATTRACING Som namnet “Hot Import Nights” antyder utspelar sig Juiced 2 enbart pa natten i ndgon av de 11 stader som kommer att finnas inkluderade i
det fardiga spelet. Nagot som kanns lite trakigt tycker vi pa Gamereactor. Ett par tavlingar i dagsljus hade inte skadat.

kanns extremt lattillganglig men &nda inte enformig.
Till skillnad fran exempelvis drift-delen i Need for
Speed: Carbon kanns det mer realistiskt att ka pa
bredden i Juiced 2 dven om fysiken ar dverdrivet
arkadaktig. Man kan pa ett mer belénande satt styra
sladden med hjélp av smart anvandning av
gaspadraget, och att forflytta bilens tyngdpunkt
genom inbromsning kdnns mycket valgjort.
"Drifting &r den hetaste motorsporten i USA just
nu och har varit en extremt populér tévlingsform i
Japan i manga &r. Darfor bestdmde vi oss for att
tillféra det till Juiced 2 och personligen méste jag

-

En annan nyhet
i Juiced 2 som inte fanns
med i det férsta spelet &ar
mojligheten att designa sin egen férare. Vi ville inte
noja oss med att lata dig bestamma hur din bil ska
se ut, utan aven lata dig utforma féraren, pa
detaljniva. Juiced 2 handlar om personlighet, attityd,
och att uttrycka sig och genom att dven kunna

Till skillnad i Need for
Speed: Carbon kannns det
mer realistiskt att aka pa
bredden i Juiced 2

designa sin egen férare kommer ingen att vara den
andre lik d& man spelar online”, sager Badger.

| Juiced 2: Hot Import Nights finns éver 300 olika
kladmarken med och mgjligheterna att pa detaljniva
andra saval 6gonbryn som nasans bredd och
6gonfarg kdnns som ett frascht grepp i racing-
genren. Detta tillsammans med den utbyggda och
mycket imponerande styling/tuning-delen gor att
Juiced 2 ser ut att bli en vat drom fér den hemma-
pulande bilfetischisten. Till de 93 licenserade bilarna

WIERODT VW BRACE BN o ]
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MODDSTUGA Att modda sn bil i Juiced 2 ar ett rent néje. Har finns tusentals
licenserade bildelar och man far sjélv se pa nar delarna monteras, vilket ger icke-
initierade en harlig inblick i hur byggandet av ett riktigt vralak gar till.

séga att vi lyckats mycket bra med spelkanslan”,
menar Richard Badger under Gamereactors besok
hos studion.

som finns med har Juice Games stoppat in mer an
10 000 olika tillbehor i form av motorkomponenter,
bodykits och falgar. Aven detta &r licenserade,

T OG0

Malet i Juiced 2 &r ett sla sig
upp genom racinghierarkin och
ta en plats i Hot Import Nights-
turnéns exklusiva V.I.P--rum. Nar
man gjort det borjar spelet pa
allvar och man kan utmana de
allra storsta racingstjarnorna.




Juiced 2 pa hur manga tavlingar som bilen vunnit.
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RICHARD BADGER

Project Lead, Juice Games

Vad kér du for bil?

- Jag har en BMW Z4 och en ny BMW
525. Hade planer pa att kopa en Mazda
RX-8 eller en Nissan 350Z forst men
fastnade fér Z4:an. Idag 6nskar jag dock
att jag hade valt en Nissan 350Z istllet,
Z4:an ar jobbig i kurvorna och lite instabil
i chassit... tyvar.

Vilken dr din drombil?

- Svar fraga. Det finns sa manga bilar jag
lange drémt om att &ga. Nissan Skyline
GT-R (R34) &r ljuvlig, den skulle jag vilja
aga, precis som nya Mitsubishi Evo X.
Men en Aston Martin DB9 &r nog min
absoluta drémkérra trots allt.

Vilket dr ditt favoritracingspel?

- Sega Rally, tvekldst. Kanslan av att aka
pa sladd i Sega Rally var helt oslagbar.
Codemasters forsta Toca-spel ar ocksa
en gammal favorit. Daremot har jag aldrig
riktigt gillat Gran Turismo-spelen.

Vad ér du mest ndjd med i Juiced 2?
- Drifting-delen har vi jobbat stenhart med
och jag tycker att vi har fatt till
spelkanslan véldigt, valdigt bra.

®eccccc000000000000000000000000®

ANDRAHANDSVARDE | Juiced 2 kommer man precis som i
det forsta spelet att kunna tavla om agarbeviset pa

motstandarens bil. Vardet pa bilarna méts dock inte i antal
maodifikationer som gjorts (som i Juiced) utan beror i

seccccce

1 Juiced 2 kommer man precis
som i det forsta spelet att kunna
anvanda en Drivatar eller kéra

tillsammans med ett géng

kompisar. Upp till tio spelare
online lovar Juice Games.
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BRINNANDE INTRESSE
Bilintresset bland de
som arbetar med Juiced
2 gér inte att ta miste pa.
Utanfér utvecklarnas
lokaler star bland annat
tvd Mazda RX8:or, En
Honda S2000, Mitsubishi
FTO, Subaru Impreza
WRX STi och en BMW
Z4 parkerade.

riktiga, delar fran tillverkare som BuddyClub, West
Wings, Greddy, Rays Wheels, Stillen och Mugen.

Den skrédddarsydda spelupplevelsen stannar dock
inte dar d& Juice Games valt att personifiera varje
spelares korstil med hjélp av ett system kallat Driver
DNA. | Juiced 2 kommer allt du gér bakom ratten att
registreras av ett finurligt system som sedan skapar
en DNA-stréng med din korstil. Ju mer man spelar ju
mer detaljerad kommer DNA-informationen att vara
séklart, ndgot som Badger kommenterar med stor
entusiasm

”Driver DNA &r en del av Juiced 2 som vi ar
exceptionellt stolta 6ver. Du kan exempelvis ladda
hem dina kompisars DNA och tavla mot dem d& du

inte &r online, eller jamféra ditt DNA
med andra forare online innan du antar
deras utmaningar”.
En annan nyhet &r att den fiktiva racing-
metropolen Angel City fatt stryka pa foten for riktiga
stader som inte modellerats med samma
noggrannhet som i exempelvis Project Gotham
Racing 3 men &nda ger en skon kénsla av realism

Rom, London, Paris, Sydney
och San Francisco dr bara
ndagra av banorna som
kommer att finnas med

som motvikt till den glattiga arkadtonen i saval
bilfysik som presentation. Rom, London, Paris,
Sydney och San Francisco &r bara fem av de elva
banor som kommer att finnas med i det fardiga
spelet. P& varje bana kommer det ocksa att finnas tre
olika rutter.

Huruvida Juiced 2: Hot Import Nights kommer att
kunna sléss mot giganter sdsom nasta del i Need for
Speed-serien, Gran Turismo 5 eller Project Gotham
Racing 4 aterstar att se. Juice Games har slopat
forvanansvart mycket av det som enligt oss gjorde
det forsta spelet sa bra, men samtidigt varit valdigt
noggranna med att lyssna till vad spelkdéparna géarna
hade sett i ettan.
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Sega Rally kommer att
bjuda pa ett onlinelage
bade till Playstation 3 och
Xbox 360 for upp till atta
personer samtidigt.

COLINS KONKURRENT Nya Sega Rally ser helt klart lovande ut, men vi tviviar anda
pa att det kommer att kunna havda sig mot det kommande Colin McRae: Dirt

™

> . T "

VI GILLAR LERA! En av de de mest spannande momenten ar systemet for hur
underlaget forandras medan man kor pa det. Mycket handlar om spérval da en
framforliggande bil exempelvis skapar djupa spar i blot lera vilket gér att man
maste vara kvicktankt och snabbt &ndra den linje man valt genom strackan.

UTANNONSERAT

ER presenterar SSX Blur

EA:s harligt utflippade och ytterst

hysteriska snowboardspel ar tillbaka och

den har gangen kommer det till Nintendo B

ut i pisterna med fjarrkontrollen hart
fastspénd vid handleden.

Crazy Taxi till PSP

i -i.g# Sega har avsl6jat att man jobbar pa en
i ] l PSP-version av det klassiska Crazy Taxi
‘q"‘\.‘ som innehéller bada de tva forsta spelen

-y Y och ett helt nytt flerspelarlage dar tva
Wii. Redan i mars kommer vi att kasta oss _f_"'

spelare antingen kan tavla mot varandra
eller samarbeta. Crazy Taxi: Fare Wars
slapps till sommaren.

SEGA RALLY

Sega Rally &r redo fér comeback till PC, Playstation 3 och Xbox
360 och Gamereactor bjuder pa en bunt superfarska bilder...

Plattform

anga racingspel faller i glémska och blir
frAnsprungna av ny teknik, snyggare grafik
och forbattrat fysik. Vissa lyckas dock
overleva tidens tand och en sadan klassiker &r utan
tvivel Sega Rally. For bara ndgot ar sedan forsokte
Sega i Japan sig pa att géra en ny version av
klassikern till Playstation 2, men resultatet blev s&
daligt att spelet aldrig sldpptes utanfér hemlandet.
Sega grundade da istallet den helt nya
utvecklaren Sega Driving Studios i England och
deras forsta uppdrag ar att aterskapa det klassiska
spelet till Playstation 3 och Xbox 360. Faktum ar att
vi fick kika pa en tidig version redan i maj forra aret
pa E3-massan, men nu har Sega antligen lattat pa
locket och slappt fram lite mer matig information om
spelet samt de forsta bilderna.
Det 48 man starka utvecklingsteamet som bland
annat bestar av tidigare anstallda hos Rare,
Rockstar North och Criterion har redan arbetat pa

Utvecklare

Utgivare Premiar

spelet under 18 manaders tid. Den storsta
innovationen ar systemet for hur underlaget
paverkas av rallybilarna som dundrar fram.

- Det har betyder att tva varv pd samma bana
aldrig ar varandra lika och att racingmiljon alltid
utvecklas och forandras. Spelaren kan anvénda
detta till sin férdel genom att kora i sparen som
skapats av andra bilar vilket ger béattre grepp.
Innovationer som denna skulle inte varit mdjligt med
forra generationens hardvara och for oss in i en ny
era av spelmassiga mojligheter, sager spelets
producent Guy Wilday.

Sega Rally kommer att innehalla ett 30-tal
licensierade bilar (bade fram- och fyrhjulsdrivna
klassiska grupp-B-monster samt diverse
bonusfordon) och teamet siktar pa att dverfora den
hérliga arkadkanslan ffran originalspelet, d&ven om
Sega Rally tycks ta ett kliv at Colin McRae-hallet.
_Bengt Lemne




Medal of Honor: Vanguard

EA har plockat ihop ett helt nytt Medal
of Honor som ska sléappas till Play-
station 2 och Wii i mars. Handlingen

kretsar kring den 82:a luftburna
divisionen och deras uppdrag som tar
dig fran Siciliens kuster till krigets
slutskede djupt inne i Tyskland.

Champions League 2006-07
Efter ett ars uppehall ar det aterigen
dags for ett Champions League-spel
fran EA. | grund och botten handlar
det naturligtvis om en modifierad
version av Fifa 07. Den 23:e mars
kommer spelet till PC, Playstation 2,
PSP och Xbox 360.

Dragon Quest IX till DS
Square Enix har tagit ett 6verras-
kande beslut nér det galler Japans
popularaste rollspelsserie Dragon
Quest. Det nionde spelet kommer
namligen att slappas exklusivt till
Nintendo DS, istallet for Playstatit
som manga hade raknat med.

Burnout Dominator

1 Utover det hett efterldngtade Burnout 5
jobbar aven Criterion med ett speciellt
Burnout-spel till Playstation 2 och PSP.
Burnout Dominator ska sléappas redan i
bérjan av mars och bygger vidare pa
studions tradition av grafiskt
imponerande Playstation 2-spel.

MER OBLIVION

The Shivering Isles heter néasta expansion till Bethesdas
rollspelsmasterverk The Elder Scrolls IV: Oblivion

Plattform Utvecklare

fter den nagot begransade expan-

sionen Knights of the Nine &r det

dags for en betydligt stérre
expansion av The Elder Scrolls IV: Oblivion
nar The Shivering Isles lanseras i april.
Expansionen kommer att finnas tillgénglig
genom nedladdning till Playstation 3 och
Xbox 360, medan det dven kommer att ga
att kopa PC-versionen i butik.

Den stora nyheten &r att ett nytt omrade
introduceras som styrs av den daedriske
prinsen av galenskap Sheogorath och enligt
Bethesda kommer den nya expansionen
bjuda pa omkring 30 nya speltimmar och du
kommer antingen kunna fortsatta spela med
din gamla karaktér eller skapa en helt ny
karaktér enbart for att utforska det nya
innehallet. Ett dussintal nya fiender kommer
du att stéta pa i The Shivering Isles landskap
och grottor dar befolkningen &r splittrad i tva
fraktioner och dar hat och paranoia tillhor

Utgivare Premiar

vardagen. Vi utndmnde The Elder Scrolls 1V:
Oblivion till férra arets tredje basta spel och
det verkar som Bethesda valjer att portionera
ut mindre expansioner av den héar typen
sharare &n den massiva Blood Moon-
expansionen som slapptes till foregangaren
Morrowind.

Vi kan sakerligen férvanta oss fler
expansioner av The Shivering Isles-storlek
innan aret ar slut. Bethesda jobbar annars pa
for fullt med det hett efterlangtade Fallout 3
som férvantas komma néasta ar till PC,
Playstation 3 och Xbox 360.

_Bengt Lemne

Bethesdas Uiberambitiésa The Elder Scrolls IV: Oblivion till PC och Xbox 360 ar ett av de basta rollspelen

vi ndgonsin testat pa Gamereactor och att fa njuta av fortsattningen ser vi verkligen fram emot.

Riktigt hur méanga Final Fantasy-spel som
Square Enix arbetar med for tillfallet vet
nog inte ens de sjélva, men bada
handernas fingrar racker inte langt den
saken ar sékert. De senaste Final
Fantasy-spelen att utannonseras ar nya
aterutgivningar av de tva forsta spelen,
den har gangen till PSP med ytterligare
forbattringar samt en uppdaterad version
av PSone-spelet Final Fantasy Tactics.

Det blev som bekant Ubisoft som képte
upp Driver-licensen och utvecklaren
Reflections fran den tidigare agaren Atari
och nu borjar vi se det forsta resultatet av
kopet. | mars kommer en PC-version och
en Wii-version av det senaste Driver-
spelet Parallel Lines slappas. Dessutom
har ett helt nytt spel som heter Driver 76
skapats till PSP.

Sega har kopt rattigheterna att gora spel
baserade pa de klassiska science fiction-
filmerna i Alien-serien. Men det handlar
inte om nagon halvhjartad satsning pa att
gobra spel av de gamla filmerna. Gearbox
Software, som gjort sig kénda for
Brothers in Arms-serien, jobbar pa ett
actionspel sett ur forstapersonsperspektiv
och Obsidian Entertainment, som i héstas
gjorde klart Neverwinter Nights 2 och aret
innan skapade Knights of the Old
Republic 2, satsar pa att gora ett rollspel.
Spelen vantas bli klara forst 2009.

Amerikanska Midway har utannonserat ett
nytt actionspel som utspelar sig under
nagra av de viktigaste slagen i Europa
och norra Afrika under andra vérldskriget.
Hour of Victory, som spelet heter, kommer
att slappas exklusivt till Xbox 360 i

augusti eller september. Spelet utvecklas
av nFusion och anvander sig av Epics
hyllade Unreal 3-motor (k&nd fran Gears
of War).

Under de forsta 24 timmarna saldes 2,4
miljoner exemplar av World of Warcraft:
The Burning Crusade 6ver hela varlden.
En maktig summa som utan tvekan &r ett
rekord for en spelexpansion och kanske
ar det &ven den storsta enskilda
spelpremidren i historien. Uppskattnings-
vis holl 5000 spelbutiker midnattsoppet
vid lanseringen.

Efter en lang tystnad har 3D Realms
antligen gett oss ett livstecken fran den
tio &r langa projektet Duke Nukem
Forever. Med tiden har studions mantra
"det slépps nar det ar fardigt” ekat ut i
evigheten och spelet blivit ett staende
skamt, men en liten bild pa Duke Nukem
som postades i en jobbannons har nu
bekraftats komma frén spelet. Kanske ar
det dags att borja hoppas pa att spelet
slutligen ska bli klart?

Peter Molyneux ar kdand som
spelbranschens storsta pratkvarn och till
och med néar han inte sager nagot blir det
stora rubriker. Bland annat har han talat
om en stor hemlighet i Fable 2, som
tydligen kommer att bli nagot alldeles
extra. Vad det ar for nagot har han tankt
beréatta under Game Developer’s
Conference i San Francisco (5-9 mars).

Efter succén med Guitar Hero har Red
Octane funderat ut nya koncept och
namnskyddat titlar som Drum Villain och
Guitar Villain. Vilket tyder pa att spelen
atminstone ar pa planeringsstadiet. Red
Octane menar ocksa pa att man i framtida
titlar kan komma att testa pa nya
musikgenrer istéllet for rocken och det
kommande Guitar Hero 80’s Edition
kommer kanske vara det forsta exemplet.

PS3 SLAPPS

23E MARS

Klart fér Sverigepremiér for
Sonys tredje kosnol...

Nar Playstation 3 lanseras 6ppnas aven
Playstation Store fran vilken du kan ladda ned
demos, spel och diverse filmtrailers.

et har ryktats om ytterligare

forseningar, men nu star det

helt klart att Playstation 3
kommer att lanseras i Sverige den 23:e
mars. Det blir enbart den fullt utrustade
versionen med 60 GB harddisk som
lanseras initialt och priset kommer
féormodligen att hamna mellan 6500-7000
kronor.

Redan férsta dagen som konsolen
lanseras kommer det finnas 31 spel i
butikerna, déribland Sonys egna
storsatsningar som Motorstorm och
Resistance: Fall of Man, men &ven
Segas Virtua Fighter 5 och Virtua Tennis
3, The Elder Scrolls IV: Oblivion, Call of
Duty 3, Need for Speed: Carbon och
Splinter Cell: Double Agent. En hel del
spel som sedan lange finns ute till Xbox
360 med andra ord, men &ven en hel del
nytt.

Frén start kommer det dven att ga
att ladda hem Gran Turismo Concept
HD gratis och ytterligare atta spel
kommer att finnas att kopa via
Playstation Store online fran dag ett,
daribland Tekken: Dark Resurrection och
Lemmings. Spelen véntas kosta ungefér
lika mycket som till Xbox 360 och
Sixaxis-kontrollen kommer att kosta
cirka 500 kronor och till skillnad fran
Xbox 360-kontrollen sa ingar
uppladdningsbara batterier.

Trots att det enligt Sony kommer att
finnas en miljon enheter tillgédngliga den
under de forsta veckorna kring
lanseringen i Europa, Australien, Nya
Zeeland samt valda lander i Afrika och
Mellandstern, sa lar efterfragan bli
betydligt stérre an tillgangen till en
bérjan hér i Sverige. Mycket talar fér att
enda chansen att kdpa en Playstation 3
pé premidren ar genom férhands-
bokning.

_Bengt Lemne

www.gamereactor.se
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PRYLKARLEK

. Prylar... forutom riktigt bra spel &r det fa saker vi pa redaktionen gillar mer
;g . '{;.__ an prylar. Digitalkameror, Mp3-spelare, gamingméss, hogtalarsystem,

“hemmabio-forstarkare, sjélvlysande tangentbord, rattar, svindyra kablar,
pla'Smask'armar, projektorer och mobiltelefoner. Vi dlskar dem. Och darfér
hittar du prylavdelningen i Gamereactor varje manad.

.

Ar man seriés med sitt spelande,
och vill uppleva PS3 och Xbox
360-spelen pa absolut basta satt
bér man inhandla Sonys nya
HD-projektor. 1920x1080 och r
bildkvaliteten &r sanslés. 50 000
spann ar vél inget, eller? Lev pa
grillkrydda och saft ett ar s& har
du rad...

Apples nya mobil ar en riktig
liten lackerbit. Den ar rorelse-
kanslig och bestar mer eller
mindre bara av ett apsnyggt
skal och en tryckkéanslig skarm.
Visst, den blir dyr och den
stodjer inte 3G, men vad sjutton
gor val det? Ge oss den nu!

For de flesta hardcoregamers sa
ar namnet Razer synonymt med
vassa spelmdss. Deras nya
dddsorm &r inget undantag. For
att méta Logitechs konkurrens
har Razer den har gangen lagt
ribban annu hégre. Snygg som
attan och med 3G-sensor samt
1800 DPI ser det ut som om de
Kklippt till med en testvinnare.

1920x1080 bildpunkter ar
smaskens. Smaaaaskens!
Toshibas nya HD-skérm (LCD)
bjuder pa trivsam bild, grym
kontrast och harligt kvick
responstid. Defenitivt nagot for
dig som spelar mycket. Spring
och kop.

Kopt dyr HDTV? Har du ett sadistiskt
drag och kan inte lata bli att plaga
slakt och vanner med hemmagjorda
semesterfilmer narhelst du far
chansen? Nu kan du antligen fa
utlopp for dina Bergmanfantasier i
akta HD-upplésning.

Panasonic DMP-BD10 &r en
spelare som bland annat &ar
kompatibel med formaten Blu-
Ray, DVD, DVD-audio, CD, Mp3
och Jpeg. Du kan alltsa bade
kolla pa hogupplosta filmer och
spela nya skivan med Tommy
Korberg... Micke, hérde du det!

www.gamereactor.se
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ROGER ROSENLUND

roger.rosenlund@gamereactor.se
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Il har forandrat allt

Roger har bevittnat hur delar av hans familj gatt fran TV-spelshatare till fanatiska Wii-fantaster

ndra foljer sina barn till fotbolls-
m matcher. Jag och Tom, 13, star

och huttrar 00.45 en vardagsnatt
utanfér EB games i J6nkoping i véntan pa
ett tidigt ex av Burning Crusade. | grund
och botten dr det samma omtanke. Och
anda viktigare: det vore ju synd att inte
vara forst.

Standigt detta “forst“ som genom
aren visat sig vara en ganska en ganska
oekonomisk reflex. Det &r séllan rea pa
releasedagarna och nér det géller
konsoler sa brukar det vara si och sa
med kvaliteten pa de foérsta spelen som
erbjuds.

Jag minns Playstation 2. Game-
reactors chefredaktor (gamle Petter)
styrde skutan p4 tidningen Missil. S&
lange sedan var det inte men det kénns
verkligen som back in the days. En liten

www.gamereactor.se

oas av fria tankar i Spray-huset pa
Ostermalm dér raketforskarna (de trodde
att de var det, i sjalva verket gjorde de
daliga hemsidor) utanfor redaktionens
hérda kérna gick omkring i filtbyxor
och/eller finkostym. Valdigt f& visste
dessutom vad de pratade om och hade
ett manér som gick ut pa att kndppa med
fingrarna och séga “burn rate” och "helt
sj0o6uukt assa!” valdigt ofta.

Petter hade gravt djupt i budgeten
och fatt hem en Playstation 2 fran Japan.
Vi var extremt upphetsade. Langa
stréangar av spott i mungiporna men, ja,
en lang historia kort - det var en besvi-
kelse av episka proportioner och vi
undrade verkligen vad det var frdgan om.
Petter s&g ut som om nagon stallt fram
ett fat fladermusspillning och sagt "éat,
eljest jag draper dig”.

Jag tar ett djupt andetag och ndmner
aven Dreamcast som slukade en halv
Super Nintendo-samling i inbyte da
kassan var skral, innan det kraftigt
nedkortade retrospektiva collaget &r till
anda och vi hamnar har och nu - Wii.

Skum pryl. Rent estetisk, och det har
ar saklart en personlig uppfattning, sa ser
den ut som en sémre férlovningspresent
hemmahdrande i ett underskap i koket.
Nej forresten. Det ar ingen personlig
uppfattning, det &r sa. Att spela Wii
sports k&nns som att surfa runt pa
klasstraffen och hade det inte varit fér en
mycket egendomlig utveckling i vart
hushall hade jag latit bilan falla ob&n-
horligt. Wii har namligen fatt damerna att
spela. Mimmi, modern i familjen, testade
Pacmania till Sega Master System en
géng men led s& svart av stressen att vi

fick ta det ifrdn henne. Nu flyger hon
omkring i vardagsrummet som en demon
med en Wii-nunchaku i nypan. Klart
otippat.

Sally, nio, som annars enbart spelar
Gameboy och vid enstaka tillféllen
Asterix till 8-bits-Nintendo, har bowlat s&
till den milda grad att hon knécker en
perfekt 300 vilken dag som helst. Och s&
Moa, snart 16, totalt ointresserad av TV-
spel fran fodseln med Singstar som enda
merit p& omradet. Nu rullar hon av sig
jabbar som vérsta Apollo Creed i Wii
Sports. Man kan inte rakna bort en
konsol som faster s& omedelbart pa
malgruppen “icke gamers” som Wii har
gjort (oavsett hur banalt simpel och trakig
den ma framstd som). De ar trots allt
fortfarande fler &n oss.

_Roger Rosenlund
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REFLEKTIONER OCH REAKTIONER

Petter har spenderat de
senaste veckorn med att
fornedra sin van Lars i
multiplayerlaget i Half-Life
2. For det mesta med
vélriktade hagelskurar.

-
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Lé&s véra bloggar p&: www.gamereactor.se
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FRANCHI SPAS-12 | Half-Life 2 och i kampen mot Combine har Gordon Freeman ett hagelgevar av typen Franchi SPAS-12 till sin hjalp.

Hagelbrakaren

Vi lyfter pa hatten fér den klassiska blysprutan, ett av spelhistoriens mest oumbarliga vapen...

et var Socker-Conny som
myntade uttrycket, vill jag
minnas. "Med ett schysst

jarnrér kan man sl hela virlden med
hapnad”. For mig géller samma sak med
hagelgevaret. Fast ja, da slar man
knappast variden med hapnad utan
snarare skjuter den hapen...

Naval, med Joakim Pirinens
kultklassiska seriehjéltes arga ord i minne
har jag ett hundratal ganger, i massa
olika spel tagit mig an horder av
frustande fiender, och sakrast kénner jag
mig trots allt med en stadig hagelbock
mot axeln. Vem minns inte Doom,
kénslan av totalitdr dominans av univer-
sums alla monster d& man hittade

hagelgevaret och antligen kunde pensio-
nera den fjuttiga standardpistolen. Eller
varfor inte Quake! Dér togs begreppet
hagelbrakare till helt nya hojder da den
gamla rostiga side-by-side-bdssan
faktiskt avgav ett storre brak an nagot
annat hagelgevar nagonsin... eller vanta
nu, missade jag att ndmna puffran
Gordon Freeman hittar i korridorerna pa
Black Mesa? Japp, jag tror det. Jag
borde skdmmas.

F6r hur manga briljanta brakare jag 4n
kan komma att tdnka p3, finns det inget
gevar som kan méta sig med det
respektingivande stycket tung metall som
allas var favoritforskare vapnar sig med i
kampen mot det utomjordiska fortrycket.

Béde i Half-Life och Half-Life 2 finns
gevaret med som en viktig del i
Freemans kraftfulla vapenarsenal.
Férutom att det ser brutalt effektivt ut
och att dess primara avtryckare bjuder
pa en kraftig small gar det ju med
Gordons brakare faktiskt att avfyra tva
hagelpatroner samtidigt. En effekt som
jag aldrig sett ndgon annanstans &n i
Half-Life-spelen trots att detta i allra
hogsta grad &r hamtat fran verkliga
forebilder. Inte for att ndgon jagar hare
med en Franchi SPAS-12-béssa och
blaser av dubbla laddningar vid minsta
buskdarr, men Gordon slass mot
utomjordingar i bondagemasker, som
avser att ta 6ver jorden, och behdéver

darfor i allra hogsta grad det kraftigaste
som vapenmarknaden har att erbjuda.

Andra minnesvérda hagelgevar &r
givetvis Master Chiefs singelpipiga
blyspruta fran Halo, Itaca Riot Gun fran
de tva forsta Resident Evil-spelen och
den halvautomatiska Benellin fran Golden
Eye 007.

Vérda att ndmna &r &ven hagel-
brakaren i Fear samt den gamla
kantstotta puffran frin Condemned:
Criminal Origins. Max Paynes avsagade
smartpék ar dven den ett harligt stycke
spelvapen saval som gamle Duke
Nukems vél inskjutna motsvarighet.
Lange leve hagelbrakaren...

_Petter Engelin
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UTA PA VARA FORANINGAR

Vantar du pa ett sarskilt spel eller bara kikar efter nagot intressant att lagga
pengarna pé i framtiden? Gamereactor guidar dig...

FORHANDSTESTAR KOMMANDE SPEL

Djupdyk i vart textarkiv: www.gamereactor.se

Bloshock,

Teamet bakom System Shock 2 bjuder
pa en valdsam varld pa havets marka botten

M t l:t I t d Varje ménad slér vi vara kloka (?) huvuden ihop pa redaktionen
es e er Gng G e for att enas om de spelen vi just nu langtar mest efter
by Bioshock Halo 3 Colin McRae: Dirt
- PC/Xbox 360 ""n-:_ Xbox 360 PC/PS3/Xbox 360
y" Ty J - 1 Ja, det ar en himla massa tjat om - ' Exakt hur sugna vi &r pa Master
ol ¥ Bioshock i det har numret men | N Chiefs Xbox 360-debut &r svart
L Ty
i =
" -~

Det var lange sedan vi fick
smiska skiten ur varandra i ett
riktigt bra rallyspel. Alldeles for
lange. Darfér ar vi supetaggade
infor Colins aterkomst, som ser
stekhet ut, rent ut sagt. Grus,
bensin, grus... och bensin. Grus.

efter att ha kikat narmare (annu att beskriva i ord. Nagonstans
narmare) pa spelet under den = mellan alla staplade adjektiv som
senaste manaden kan vi inte — vi isafall méaste anvéanda oss av
annat an fnittra 6ver hur _ gar poangen liksom férlorad. Vi
fantastiskt lovande det verkar. "'Ai =

ar sjukt sugna helt enkelt. Happ!

| varje nummer testar vi spel som &nnu inte &r férdiga. Hur mycket léngtar vi efter det firdiga spelet anger vi genom vér termometer. Detta ska naturligtvis inte forvéixlas med de betyg vi sitter i recensionerna, men ger ndé en tydlig vink om vartat det lutar.
9 9 9 . 9 6 ¢ 9 O 6 § 9 9 9 6 §
GAMEREACTORS TERMOMETER | (§ Iskallt (§  Liummet 4 & & Varmt & & & Kokhett & & & & & Vulkanutbrott

WWIW.GAMEREACTORSE Vill du lasa mer om de mest efterlangtade, kommande spelen eller om véra férhandsintryck fran 500 andra, kommande titlar?

www.gamereactor.se



Grym arvtagare
Bioshock &r en dystopi med
droger, stora killar i rust-
ningar och méjligheten att
gora egna val. Det ar faktiskt
allt du velat ha sedan du
klarade Fallout 2 for snart tio
ar sedan. Visst har vi ratt?

»

Premiar Junl

Kapten Nemo kunde det. Varfor skulle inte nagra av
varldens framsta hjérnor lyckas? Love beréttar allt

BIOSHOCK

Plattform Utvecklare

Utgivare Speltyp
1 USA ligger en stad som heter Celebration.
Den byggdes upp och dgs av foretaget Disney. |
den staden finns ingen slum, bara idyll. Allting
ar uppbyggt utifran en nostalgisk tanke om att
det var béttre forr. | Celebration kdper man inte
ett hus, man képer en hel livsstil. Invdnarna
avsdger sig demokrati och underkastar sig ett
foretagsstyre. Ockséa det kosmetiska styrs. Alla
huségare skriver pa ett kontrakt som anger hur
de skall hélla sin tradgérd och om vilka gardi-
ner som ar tilldtna i fonstren. Detta ar verklig-
het, var verklighet - idag.

Bioshock utspelar sig i en fiktiv motsvarighet
till Celebration kallad Rapture. De som byggde
Rapture ansag att det inte rackte med att hagna

fanns en mgjlighet att komma undan
verklighetens fasor. Dar byggde man upp den
perfekta platsen att leva pa.

Det pratas ofta om vad som &r viktigast:
spelkénsla eller grafik. | Bioshock byggs
kanslan upp genom miljderna. Att prestera de

for nagra ar sedan. Allting ser otroligt levande
och genomtankt ut. Dessutom &r det férbannat
snyggt, bade tekniskt och estetiskt. En stor
anledning till varfor jag sa séllan spelar spel
sedda genom huvudkaraktérens égon &r att mitt
lokalsinne &r s& fruktansvart daligt. Detta blir ett
stort problem i spel uppbyggda av korridorer
eller grottor. Det handlar om variation och
kénsla for detaljer, om det finns saker som
fangar 6gat slipper man ga vilse. | Bioshock ar
variationen s hog att man |attare kommer att
kunna orientera sig. Det &r verkligen en stor

Bioshock dr framst ett tungt actionspel, men har

dven element av dventyr,

in ett omrade. For att undkomma verkligheten
och skapa ett nytt samhaélle kdnde de sig
tvungna att fly under vattnet. Langt under ytan

www.gamereactor.se

skrack och rolispel...

framgang i ett spel som &r sé enhetligt. Det
finns av naturliga skal inte en skogsbana, en
vattenbana och en lavabana i Bioshock. Det ar

System Shock var ett
actionspel med skrack
och rolispelsinslag som
slapptes 1994. Varken det
eller uppfoljaren salde
speciellt bra, men fick
manga anhangare som
hyllade spelen. Bioshock
liknar i mangt och mycket
System Shock. | sjélva
verket var stora delar av
teamet som goér Bioshock
med och gjorde System
Shock 2.

PLASMIDER! Plasmider &r en sorts DNA-molekyler som Iatt kan 6verforas mellan olika bakterier. |
miljéer som finns i Bioshock gick helt enkelt inte  Bioshock anvander man dem for att uppgradera sig. Det &r en karaktérsutveckling som kanns
betydligt roligare &n det gamla “slakta nagra monster, fa erfarenhetspoéng - bli starkare”.

séllan man ser ett spel som ar homogent men
ocksa har en sé bra kansla for detaljer att det
blir variationsrikt. Bioshock lyckas.

Jag har alltid gillat nar miljder bade kanns
framtid och retro, ndgot som oftare &n man
skulle kunna tro finns representerat i
framtidsdystopier. | Fallout-spelen gick den
kénslan igenom allt, &ven menyer och
inledningssekvenser. | Bioshock &r stilen annu
mer genomarbetad. Inredning, skyltar och
reklam, allting kdnns som om det designades
for 50-60 ar sedan. Femtiotalet anvands ofta
bland annat i USA som en symbol for ett
idylliskt samhélle och en viss mentalitet. Kanske
ar det darfor den sa ofta far anvéndas som en
ram runt ndgonting som gar riktigt snett. Det &r
Iattare att mala med kontraster. Antingen det
eller s tyckte ndgon bara att det sdg snyggt ut.



OVERLEVNADSINSTINKT Man maste anvénda alla
sinnen for att klara sig i Rapture. Gar man fram som
en vilde star man snart utan ammunition. List och
forsiktighet belonas alltid och man kommer alltid att
uppmuntras att évervaga sina val.

BESKYDDARE Flickor med oskuldsfull uppsyn och onda avsikter kryper runt i tranga gangar. Nér de tittar fram ur sina gomstallen har de ingen chans att
forsvara sig vid angrepp. D4 &r det tur att de beskyddas av stora varelser med groteska dykrustningar och éverdimensionerade vapen.

Oavsett anledning sa tilltalar det mig. Mycket.

Bioshock ar en hérlig genremix. Det ar
framst ett tungt actionspel, men har dven
element av aventyr, skréck och rollspel. De
varelser man méter i spelet kan interagera med
varandra. Eftersom vapen och ammunition ar
en bristvara tar vi som spelare tacksamt emot
mojligheten att I6sa situationen p& andra satt
an genom direkt angrepp. Det finns olika satt
att lura fienden att g4 till anfall mot varandra.
Det &r en del i den strévan spelet har efter att
ge oss mgjlighet att I16sa situationer p& mer an
ett satt.

Forsta gdngen man moter den varelse som
i spelet kallas Big Daddy &r en handelse man

STOR VALFRIHET Ordningen saker och ting skall I6sas pa ar inte lagd pa en rak tidsaxel. Detta
till stor gladje for alla spelare som gillar frihet i sitt spelande.

Motion och rétt kost ar for
mesar. Den som verkligen
vill spranga sina granser
ger sig pa genetisk
manipulation. Du behéver
inte vara finsk skidakare
eller ledare for stiftelsen
”Ren Idrott”. Varje vag
framét &r vard att g, trots
att den verkar krokig.

kommer att komma ih&g. Big Daddy &r en stor
tung maskinliknande varelse som slar med en
otrolig kraft. Han ror sig klumpigt men
méalmedvetet. Det yttre liknar en bisarr version
av en gammaldags dykardrakt. P& ena handen
finns en gigantisk borr monterad. Hans enda
mal &r att skydda den lilla flickan som stryker
runt i gdngarna. Ett jobb som du snart kommer
att mérka han tar oerhért seriést. Och du
kommer att &ngra att du gick mellan dem.

Vattnet ar alltid nérvarande i Bioshock. Det
sipprar in genom springor, det ligger i pdlar pa
marken och det pressar sig mot de rutor som
vetter mot havet. Det tranger sig pa. Irrational
har inte bara upplyst spelaren om att spelet
utspelar sig under havet, man p&minner hela
tiden om det. Spelets atmosfar ger en kansla
av en véarld som inte ar direkt teknologisk.
Snarare biologisk, koétt istallet for dator.

Det finns all anledning att hoppas mycket
pa Bioshock. Irrational kommer att ge oss
action med finess, design med stil och en miljo
som kénns intressant att underséka. Blanda
detta med snygga effekter, obehaglig stdmning
och en Oppen vérld att utforska under havet
och det kdnns omdjligt att misslyckas.
Bioshock &r ett av de mest efterlangtade
spelen &r 2007 och vantan &r ovanligt svar.

_Love Bolin
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Bioshock ar just nu det spelet vi langtar allra mest
efter... inklusive Halo 3 och Grand Theft Auto IV.

€NDAST TILL

Alienslakt

Ghostbusters moter Call of
Duty, som méter Half-Life 2

RESISTANCE:
FALL OF MAN
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Insomniac Games &ar duktiga pa att konstruera
uppfinningsrika och fantasieggande vapen. Det
ar ett faktum och alla som spelat ndgot av
Ratchet & Clank-spelen vet exakt vad jag
pratar om. Detta ar ndgot som de nyttjat till
den absoluta maxgrénsen i Resistance: Fall of
Man som ar det supersota plattformsparets
raka motsats.

En utomjordisk ras invaderar Ryssland i
bdrjan av fyrtiotalet och innan manskligheten
hunnit mobilisera sig har den dvermaktiga
Chimera-rasen drapt hela Europa. Kvar ar en
liten trupp engelska specialsoldater och den
benhérda amerikanska korpralen Nathan Hale.
Det blir ditt uppdrag att i rollen som Hale agera
mansklighetens sista hopp och utifrdn en rad
sénderbombade smabyar utanfér London sla
tillbaka mot Chimera, hart och skoningsldst.

Resistance: Fall of Man &r inte Insomniacs
debut i forstapersonsgenren. Actionbagatellen
Disruptor slapptes till Playstation i november
1996 och var, trots simpel svérighetsgrad och
lag ambitionsniva ett tempomé&ssigt jamnt och
valdsamt actionspel som roade i korta stunder.
| Resistance har Insomniac blandat friskt fran
genrens senaste godbitar sdsom Half-Life 2,
Call of Duty och Halo. Kala, aningen sterila
andra varldskrigsmiljéer har proppats till
bredden av pricksékra utomjordingar.
Vapenarsenalen for tankarna till Ghostbusters
medan storyn kénns superserids och stundtals
aven lite laskig.

Huruvida denna blandning fungerar eller
inte avsldjar vi i ndsta nummer d& vi recenserar
ett flertal premiarspel till Playstation 3 inklusive
Resistance: Fall of Man.

_Petter Hegevall

TeRMoMeTcR . [

Insomniacs Playstation 3-debut kanns lite val mycket
som ett typiskt standardspel sahar pa férhand...

PRICKSAKRA FIENDER Chimera-soldaterna &r utrustade
med ett plasmagevar vars kulor ar varmesokande och helt
sanslost irriterande.

www.gamereactor.se
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lllaluktande sightseeing
Spelmi Hellgate kommer
att innehalla massor av val-
kénda platser fran det riktiga
London. Flagships grafiker har
arbetat hart med att aterskapa
allehanda sevardheter som till
exempel kloaksystemet.

Premiar JUll

Bottenlos slakt...

Djavulen har bosatt sig i London och atit upp alla
invanare i Flagship Studios actionfyllda rollspel...

HELLGATE: LONDON

Plattform
Utgivare

Utvecklare
Speltyp

Gigantiska bredsvérd, automateld som sliter
genom kott, oddda, demoner, futuristiska
korstagsriddare, en smutsig engelsk tunnelbana
och en helvetes massa action. Det ar
innehéllsdeklarationen pa Flagship Studios
kommande rolispelsrékare vid namn Hellgate:
London.

Den engelska huvudstaden ligger i ruiner. En
vacker dag 6ppnades en portal fran helvetet,
och vi fick ett mycket ovantat besok. Kérn-
vapen (eller kaffe) visade sig inte kunna stoppa
alla hin hales sma tjanare fran att valla in i var

lite troll, vattar och massor av tvahandssvard.
Men glém allt det dar for en stund. Flagship
Studios tar ett spdnnande avstamp och gor ett
rollspel, dar actiondelen far minst lika stor del
som sjalva rollspelandet. Det handlar inte om
att man pa vanlig actionmanér ska réra sig fran
punkt A till punkt B for att sedan ga in i mal,
tvartom. Flagship Studios version av det
demonin-festerade London &r en dynamisk
vérld dar man aldrig riktigt vet vad som lurar
bakom nésta horn, férutom att det antagligen
kommer att vara elakt och stort.

Under Londons gator har de dverlevande
manniskorna etablerat en séker zon dér det gar
att bo, handel kan ske, och soldaterna kan
forse sig med férnddenheter. Harifran utgar

Flagships version av det demoninfesterade
London dr en dynamisk varld dar man aldrig
riktigt vet vad som lurar bakom ndsta horn...

vérld. Laget for manskligheten hade kunnat
vara roligare i Flagship Studios enorma rollspel.
Vasterlandska rollspel brukar innebara langa
kvinnoliknande man med spetsiga 6ron, kanske

www.gamereactor.se

man nar det &r dags att bege sig ut pa aventyr.
Den centrala handlingen i spelet kommer att

byggas kring uppdrag dar spelaren far reda pa
mer om vad som har hént, och hur situationen

KARAKTARSKLASSER Trots att bara templar, hunter och cabalist ar utannonserade siktar Flagship
Studios pa att tillfredstalla alla karaktarsbehov man kan tankas ha.

Fienderna i Hellgate:
London &r en brokig skara
elakt fanstyg som har
kravlat upp ur olika typer
av morka gommor i
helvetets varmaste vrar.
Forutom vanliga zombies,
demonhundar och spind-
lar med manniskolik pa
sig, kommer man &ven att
fa méta annu vidrigare
former av motstand. Eller
vad ségs om krypskytte-
demoner, elddemoner och
massor av varelser med
enorma méangder spikar
och tander?

kommer att 16sas. Det kommer &ven att finnas
massor av sekundara uppdrag, dar vissa ger
féremal eller pengar i beléning, medan andra
ger en djupare insikt i vad det & som egentligen
hander i spelvarlden. Med andra ord, precis som
vi &r vana vid i rollspel.

Flagship har hittills berattat om tre
karaktérsklasser. Templar-klassen &r en helig
krigare som har som mal att forinta morkrets
krafter med alla mojliga och valdsamma medel.
De kan anvanda vissa typer av magi, men fokus
ligger anda pa hérliga skarfester med svard i
olika tappningar, men &ven sjalvklart skjutvapen.
Templarn verkar bli det sjélvklara valen fér den




med smak for blod och narstrider, d& man kan
anvéanda allt frin dubbla magiska katanasvard,
till stora raketkastare, karbiner eller nagot
annat av den enorma mangden vapen som
finns.

Den som hellre tar pa sig trollhatten
kommer sakerligen att bli mer intresserad av en
cabalist-karaktér. Dessa méanniskor &r inte lika
beslutsamma att utrota demonerna férst, och
stélla fragorna sen, utan de har en lite mer
nyfiken vinkel pa problemet. Med sina magiska
féormagor kan en cabalist f& fiender att kampa
pa deras sida, de kan kasta massor av maktiga
magier och de kan &ven férvandla sig till en
demon for en kort tid, och da dven anvéanda sig
av demoniska féormagor.

Den senast avsljade och kanske mest
intressanta av karaktarsklasserna ar huntern.
Det speciella med jégaren ar att den har ett
stridssystem som istéllet for att forlita sig pa
att man kan I&sa fast och sikta in sig pa en
motstandare &r helt fritt och fungerar mer som i
ett renodlat actionspel. Jédgaren ar speciali-
serad pa strider p& medel- och langdistans och
deras design paminner lite om Combine-
soldaterna fran Half-Life 2. Det &r kul att se hur
Flagship Studios véljer att utmana konven-
tionerna och skapa en klass som bjuder pa en
alternativ spelupplevelse vid sidan av de mer
traditionella rollspelsklasserna.

Fienderna, omgivningarna och
forutsattningarna kan variera helt och hallet
fran en spelsession till nadsta. Man kan komma
over vapenmodifieringar som ger helt nya
attribut och funktioner till spelarens vapen, och

MED EN POLARE Det mesta blir roligare ju fler man &r som deltar. Tycker man att Londons

avloppssystem ar trakiga ensam, &r det bara att be en kompis félja med ner och smiska.

o
[

Mitt bland alla konventio-
nella projektilvapen,
magier och fortrollade
svard finner vi dven
lysande nytankande fran
Flagship Studios sida.
Bland de mer intressanta
vapnen finns bland annat
en alkastare, som skjuter
ut elektriska alar som ger
fienden elshocker tills de
dor. Vem i sitt ratta
mentala tillstand har aldrig
onskat sig ett algevar?

i il

L

det gér att kombinera néastan hur manga olika
féremal som helst. Déda fiender kan béra pa
olika former av vapen, utrustning och
hjalpmedel, och i likhet med exempelvis Diablo
ligger mycket av spelarens motivation i att just
samla vapen och féremal. Skulle man inte
lyckas fa tag pa dessa féremal, ska man
istallet kunna koppla upp sig online och fa
tillgang till auktionshus dér allehanda prylar
byter &gare.

Hellgate: London &r ett av de absolut
hetaste, kommande spelen just nu, alla

kategorier.
‘E!’II " il Ii!‘ll||||l!’!l||||m"
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_Jesper Karlsson
Blizzard-avhopparna satsar hégt med sitt action-

* TERMOMETER
GAMEREACTOR FBRHANDSANALYSERAR
sprangda rollspel. Och det lovar véldigt gott.

I X
SNYGGT! Hellgate London é&r inte bara en haftig spelidé, utan aven riktigt snyggt. Mycket moda har lagts ner
pa att fa saval vapen som fiender och omgivningar att se riktigt bra ut.

ss ]
Haxaction
Svartrockarhéxan Alicia tar
sig an grymma demoner...

BULLET WITCH
Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Aret dr 2013 och Jorden héller terigen pa
att g& under. Denna gang &r orsaken osed-
vanligt onda demoner som har decimerat
manskligheten till en ynka liten kvarvarande
spillra. Enda hoppet star till Alicia, en fager
liten dam som rakar vara héxa utrustad med
stora magiska kunskaper och ett snabbt
avtryckarfinger.

Den stora grejen med Bullet Witch &r den
egentligen ganska intressanta tanken att para
ihop typiska fantasyinslag som héaxor och
magier med lika typiska science fiction-diton
som en mork framtid och sansldsa skjutvapen.

Spelet dr ett i grunden
ganska traditionellt
actionspel i tredjeperson
och liknar Devil May Cry
ganska mycket

Det ger spelet en egen stil som far det att
kannas fullstandigt rimligt med en modern
storstad dér det smyger omkring 20 meter
héga demoner och slemmiga tentakelhjarnor
flyger omkring mellan skyskraporna.

Spelet &r ett i grunden ganska traditionellt
actionspel i tredjeperson och liknar Devil May
Cry ganska mycket. Men for att nyttja det
faktum att Alicia &r en haxa kan man anvénda
magi till att starta en valdsam storm eller &kalla
krakor att langsamt hacka ihjal en fiende.
Dessutom har hon sin trogna kvast som
fungerar som ett skjutvapen.

Av det Gamereactor hunnit spela kdnns
Bullet Witch visserligen gediget, men vi hade
nog 6nskat mer variation och ett hdgre tempo.
Som det & nu masar man sig fram gata efter
gata, och trots att man kan nyttja omgiv-
ningarna fér att déda sina fiender kénns det
snabbt repetitivt. Spelet ar redan ute i Japan,
men Cavia har lovat att fintrimma det ytterligare
innan var premiar i mars. Vi haller tummarna for

I

att de lyckas.
1l

_Jonas Maki
Cavia bjuder pa ockult action och frascht koncept,

il
OMETER i
men vi @r dnda inte helt dvertygande dnnu...
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DODA MED FYSIK Utvecklarna har satsat hart pa spelets
fysikmotor. Bland annat kan man lyfta foremal med telekinesi

och kasta dem, eller nyttja omgivningen som att till exempel
vélta en massiv vattentank 6ver sina fiender.

www.gamereactor.se



Simpel bilmodellering
Bilarna i Ridge Racer 7 ar i
princip identiska med dem i
Ridge Racer till PSP, orovack-
ande nog. Den enda riktiga
skillnaden ar att de i Ridge
Racer 7 blanker nagot oerhért
- vilket ger intrycket av att de
doppats i vaselin.

MNITROWUS :
COED-COED-or ) e
SLIPSTREAM

Premiar MARS

Solstinna sladdar

Namco bjuder pa det sjunde stycket klassisk arkad-
racing lagom till den europeiska PS3-premiaren

RIDGE RACER 7

Plattform Utvecklare
Utgivare

Speltyp
Namco Bandai gjorde den perfekta arkad-
racern i och med Ridge Racer till PSP. Men
efter en tafatt storebror pa Xbox 360 i form av
Ridge Racer 6 och det plagsamt ogenom-
tankta Ridge Racer 2 (PSP) ar vi tillbaka dar vi
stod efter Ridge Racer V.

Nér Ridge Racer 7 nu far representera hur
arkadracing ser ut pa Playstation 3 ar 2007 ar
det lika snyggt férpackat som nadgon annan av
seriens delar. En oklanderlig, snyggt futuristisk
presentation ackompanjerad av seriens
kanske basta soundtrack hittills. Och nér jag
ska valja bil och bana gar det nastan utan att

GAMLA KLASSIKER Shooterklassikern Xevious underhaller

under forsta laddningstiden och pa bilarna star det ”"Klonoa”.

www.gamereactor.se

titta p& skarmen. Allt ar sig likt. Pa gott och
ont. For nar jag hunnit bredsladda mig genom
tiotalet banor borjar suktandet efter nagot nytt
att kicka in pa allvar. Fér Ridge Racer 7 &r
exakt samma sak som for tolv &r sedan, och
nu borjar jag faktiskt bli riktigt less pa den
primitiva typ av racing som bjuds.

Som strossel pd gammal tarta har dock
Namco stoppat in ett par "nya” funktioner i
Ridge Racer 7. En ny métare, kallad
"slipstream”, finns inkluderad som berattar hur
pass mycket fortade man kan dka genom att
placera sin bil bakom en framférliggande
motstandare. En sjélvklarhet i mer simulatorlik
racing men nagot som bara kénns patvingat
och krystat i Ridge Racer-universumet... tyvérr.

Namco Bandai tycks &ven ha kant pressen
fran den mer uppdaterade konkurrensen, och
darfor infort majligheten att modifiera sin bil.
Ett moment som till skillnad fran slipstream-
fadésen lovar gott infér det fardiga spelet.

En annan nyhet ar att andra utmaningar &n
de standardméssiga tévlingarna har inforts.
Istéllet for Ridge City far vi har hela Ridge
State, dér hela kartan ar fylld av lagom
varierade tavlingsformer, som i sin tur ger
pengar for att spendera pa& uppgraderingar till
bilen. Det &r ett steg i ratt rikting fran sjatte
delens eviga (och superenformiga) cuper.

Grafiskt 1amnar Ridge Racer 7 mycket att

LAP TIME

O1re23.376
01:15.581
00:18.8976

- B

DEN KLASSISKA BREDSLADDEN Den kanske mest ikoniska bilden Ridge Racer ger av en bil,
och sjélva kannetecknet for serien, ar den i mitten av en bredsladd. | Ridge Racer 7 ar det
givetvis inte annorlunda.

Namco har vid varje
premiér av en ny Play-
station-maskin bidragit
med ett nytt Ridge Racer-
spel. Det bérjade 1995
med en supersmaskig
arkadkonvertering av det
forsta spelet i serien, och
fortsatte till Playstation 2 i
form av Ridge Racer V.
Ridge Racer till PSP var
en slags greatest hits-
samling; ett tvarsnitt Gver
seriens allra basta
stunder samlat pa en liten
UMD-skiva. Nasta manad
slapps Ridge Racer 7 till
Playstation 3.

onska. Ibland inbillar jag mig faktiskt att det ar
en hart pressad Playstation 2 som trycker fram
grafiken, tills jag pdminner mig sjalv om den
oklanderliga bilduppdateringen och Namco
Bandai drar fram ett par strackor vaselinglaserad
asfalt vid val utvalda tillfallen. Men vill du se
Playstation 3 flexa musklerna ar det héar fel spel.
Varfér Namco Bandai haller s& hart pa Ridge
Racers foraldrade formula forblir for mig ett
mysterium. Sanningen ligger nog ndgonstans
runt att de férlorat passionen for ett av sina
starkaste varumarken, och latar sig genom att
pumpa ut mer eller mindre identiska spel pa
olika format. Nasta del i serien maste géras med
en annan ambition &n att tjana pengar... annars
forklaras hdrmed Ridge Racer-serien dod.

_P. Arbman
I
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Kanns ungefar lika langtrakigt och gammaldags som
det mycket mediokra Ridge Racer 6 till Xbox 360.




Gammal ar aldst

Lara Croft firar sin tiodrsdag genom att aterbesdka gamla grottor

TOMB RAIDER:

ANNIVERSARY

Plattform Utvecklare
Utgivare Speltyp

Jag kommer ihag det som om det var igar.
Inuti en gigantisk grotta hade jag precis funnit
en dalgang flankerad av branta klippor.
Motsténdet pa vagen skvallrade om vad som
komma skulle, men jag hade ingen aning.
Ikladd Laras klattrarkdngor tog jag mig ner pa
den vegetationstackta ytan, lugnet var totalt,
anda tills sjutusen kilo skitarg Tyrannosaurus
Rex d6k upp ur skuggorna och hade siktet
instéllt pa den speldebuterande dventyr-
erskan. Paniken infann sig snabbt.

Trots att det har gatt snart elva ar sedan
jag spelade Tomb Raider, innehdller det &n
idag ett av de mest minnesvérda égonblicken
nagonsin vad galler spelupplevelser. Lara
Crofts debut skapade en helt ny typ av
actionspel, och till denna dag &r det fort-
farande en av de absoluta héjdpunkterna i
spelhistorien. Med detta i bagaget har Eidos
och Crystal Dynamics beslutat sig for att
aterskapa Laras ursprungsaventyr, spelet dar
allt bérjade, men med dagens teknologi... fér
dagens publik.

For de som inte har fatt uppleva Laras
forsta aventyr, &r det kort och gott en historia
om svek och girighet, proppad med massor av
smart action. En organisation anlitar Lara for
att finna en uréldrig artefakt vid namn Scion.
Hon blir snart forradd och ett hett villebrad da
hennes arbetsgivare desperat vill ha det
kraftfulla foremalet hon har funnit. En snérig
katt och ratta-lek tar vid, och kampen for
overlevnad borjar, planetens framtid vilar

Premiar SOMMAREN

Gammalt méter nytt

| Tomb Raider: Anniversary
har Lara klatt sig i samma
klassiska outfit som hon bar
i det forsta spelet for snart
tio &r sedan. Hon har ocksa
lanat med sig en del med
nymodiga hjalpmedel fran
Tomb Raider: Legend.

spelet ar givetvis tillbaka i Tomb Raider: Anniversary.

Tomb Raider-serien &r en
av tidernas mest inkomst-
bringande spelfoljetonger
och tillsammans har alla
spel med Lara i huvud-
rollen sélt 6ver 31 miljoner
exemplar. Det & mer an
bland annat Mega Man-
serien, samtliga av Mid-
ways Mortal Kombat-spel
och lika manga som
Capcoms alla Resident
Evil-spel har salt...

namligen i pa innehallet i Laras minimala
ryggséck. Genom att anvdnda samma
grafikteknologi som i Tomb Raider Legend har
Crystal Dynamics kunnat fokusera fullstandigt
pa att aterskapa och modifiera Laras enorma
spelvarld fran hennes forsta aventyr. Fran
hemliga underjordiska grottor med dinosaurier
till pyramider och méten med exploderande
haststatyer och vapenviftande soldater. Att
aterskapa Tomb Raider utan att lagga till eller
ta bort fér mycket detaljer kommer att bli en
viktig balansgéng. Det &r ju faktiskt en odddlig
klassiker, och far inte behandlas hur som helst.

_Jesper Karlsson
!i"|||||li"|l Fi"ll||||i“ll|||M|"|
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En snygg nyversion av ett tio &r gammalt
masterverk. Vi &r valdigt férvantansfulla, saklart.

82-87

Kniviekar

Edge of Reality satsar pa
brutal smygaraction...

CIPHER COMPLEX

Plattform Utvecklare

Utgivare

Speltyp
Platsen &r Sibirien, utomhus ar det sadar
obarmhartigt kallt som det bara kan vara i de
bistraste delarna av norra Ryssland. Att d6 av
akut hypotermi vore dock att féredra mot det
som vantar pa insidan av en gammal missilsilo.
Mer &n ett blank av kallt stal i 5gonvran hinns
inte med férrén balen genomborras av en kniv
storre an Links fjantiga svard. Dagens agenda
bjuder pa ex-sovjetisk hackbiff utan varken
potatis eller sas.

Vi har hittils fatt lara oss att infiltration ska
ske tack vare svindyra hégteknologiska
leksaker, och som smygande agent har vara
order varit att vi inte ska synas, inte héras. Bara
sla till. GIdm det dar nu, att vara subtil hor till
det férgdngna och nu ar det dodligt knivvald
som géller istéllet. Cipher Complex mé vara ett
spel dar spelarens férmaga att halla sig gémd
star i fokus. Men bara for det behdver man inte
vara en tyst och forsiktig liten husmus.

John Cipher &ar en topphemlig agent som
har i uppdrag att finna en vapenhandlare som
sitter och trycker p& karnvapen. Samme
vapenhandlare rékade en gang aven skjuta var
hjalte i huvudet, s& uppdraget berikas dven av
en personlig vendetta for den harde agenten.

Actionsekvenserna bygger pa att spelaren
samlar pa sig adrenalin som utléser den
mordiske agentens formaga att effektivt
undanrgja allt som stér i vagen. Precis som
med bullet time i Max Payne beldnas spelaren
med mer adrenalin nar man dddar fiender, och
skulle man tréttna pa narstrid kommer det
sjalvklart att finnas en uppsjo av pistoler,
automatkarbiner och annat trevligt att slacka liv
med. Cipher Complex kénns hett, riktigt hett
och Solid Snake och Sam Fisher far se upp...
_Jesper Karlsson

LTERMOMETER . |

ull
Supersnygg smygaraction med harliga mangder
knivvéld, hamndbegér och snygga armébyxor.

Premiar 2008

L
e
]

KNIVKUNGEN! Till skilinad fran Solid Snake och Sam Fisher &ar
Cipher nagot av en barbar. Favoritvapnet ar ett stycke skarp-
slipat stal som han med kirurgisk precision anvander for att
skara ner sina fiender till slarvsylta.

www.gamereactor.se
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Soka skydd

Dina enheter soker aktivt efter
skydd i omgivningen, men av
det vi hittills tagit del av &r den
artificiella intelligensen inte lika
avancerad som i Company of
Heroes. En nyckel till att 6ver-
leva &r att anvanda byggnader

{ och liknande till sin fordel.

BASBYGGARE Command & Conquer handlar lika mycket
om att bygga en optimerad bas, som att strida pa slag-
faltet och Tiberium Wars ser pa férhand ut att bli varje
basbyggares vata drom.

www.gamereactor.se
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Kommendera mera!

Kane och kompani ar tillbaka nar utomjordingar invaderar i det tredje Tiberium-kriget

COMMAND & CONQUER 3: — - - ¥ Red Alert 3
TIBERIUM WARS s d ; Det var faktiskt s att Red
Plattform Utvecklare oF = L P ‘| - Alert 3 utannonserades
Utgivare £A Speltyp - = fére Command & Conquer
3: Tiberium Wars, men
utvecklingen av Slaget om
Midgérd Il och Tiberium
Wars fick foretrade

I borjan av 90-talet skoljde ett meteoritregn av
okant ursprung 6ver Jorden. Fragment landade
over hela planeten och i narheten av floden
Tiber i Italien upptécktes en mérklig kristall-
liknande substans som kom att kallas tiberium
for forsta gangen. Amnet dammsog marken pa
metaller och mineraler som skapade gréna
kristallformationer och ldamnade ett 6de
landskap efter sig. Mycket har hént sedan dess
och 8r 2047 nér Tiberium Wars utspelar sig har
30 procent av Jordens yta lamnats helt
obrukbar av tiberiumet, ungefar hélften ar
nedsmittad men &nnu brukbar och slutligen
aterstar 20 procent som d@nnu inte infekterats.

Det har gatt 17 &r sedan det senaste stora
kriget och ett forradiskt lugn rader. Global
Defense Initiative (GDI) har koncentrerat sig pa
att beskydda de sista aterstédende rena
landomrédena, medan brédraskapet Nod med
den karismatiske Kane i spetsen langsamt,
genom bistand och hjélp till utsatta omraden,
byggt upp ett stort stéd och maktig

Grunderna har lamnats
ororda och ménga av
enheterna dr fast
forankrade i arvet fran
de gamla spelen...

organisation i de zoner dér tiberium och
ménniskor samexisterar. -
Plotsligt slér de till och avfyrar en karn- - & - 2 ol i

uppfdljare till handlingen i Command &
Conquer. Nasta manad &r det alltsé dags for
det tredje huvudsakliga spelet i Tiberium-
universumet.

Det har héant en hel del i realtidsstrategi-
genren sedan 1995 och pa senare tid har
framforallt Relic fort genren framat med spel
som Company of Heroes och Warhammer
40,000: Dawn of War. Aven om Tiberium Wars i
mangt och mycket troget héller sig till de

e Eal 'l 1 il principer som etablerades i det ursprungliga
vapenspets mot GDI:s viktigaste installation, LACKER GRAFIK Det férsta man slas av nar man sétter sig ned med Command & Conquer 3: Command & Congquer, s& har det tillkommit en
rymdstationen "Philadelphia”. Det ar Tiberium Wars & naturligtvis den lackra och oerhrt detaljerade grafiken. hel del moderniteter som idag &r standard i
inledningen till det tredje Tiberium-kriget som ras. Vad vi daremot vet om den utomjordiska genren. Hanteringen av enheter och byggnader
tar en ovantad véndning nar en tredje utom- rasen &r att de kommer att bjuda betydligt har gjorts smidigare, det gér att gruppera
jordisk fraktion anlander. Det finns réster inom snabbare produktion av enheter och fordon, :ot:’;'t:n‘?::n‘”;;r':ﬁ::" enheterna efter eget tycke och de ger prov pa
brédraskapet som ser utomjordingarna som ett vilket balanseras med att dessa har sémre som Kane s finns det en oberoende artificiell intelligens genom att séka
storre hot an GDI, men deras ledare Kane vill férsvar &n sina motsvarigheter hos GDI och gmdmkés;dk::;:hma. skydd i miljderna. Det handlar dock i grunden
inte riktigt lyssna pa det. | det har skedet vill EA  brodraskapet. Josh Holloway (Lost) om ett snabbt och intensivt stategispel precis
inte avsldja om det handlar om rasen Scrin, Det har gétt néstan tolv &r sedan det forsta xzfgy‘:‘:;";ﬁ;‘;; som pé den gamla goda tiden.
som férekom i Tiberian Sun och som enligt Command & Conquer-spelet slapptes. Sedan Williams (Lando Calri- Det ar svart att inte bli nostalgisk av att
vissa teorier skickade i vadg meteoriten med det forsta spelet har en rad uppféljare rént :Aﬁf:;?::osr“;:“é"?g:ch spela Command & Conquer 3: Tiberium Wars.
tiberium for att omforma Jorden infér deras stora forséljningsméssiga framganngar, men Recall, Sam Fisher i For mig (precis som fér ménga andra) var
ankomst. Mycket tyder naturligtvis pa det, men det har bara sléppts ett spel (Command & f:r'g:ggeg:gﬂle_’gj;n_ Command & Conquer den forsta utflykten till
det kan ju ocksa vara frdgan om en helt okand Conquer: Tiberian Sun) som var en direkt en genre som jag idag favoriserar. Darfér kdnns

det tryggt att grunderna ldmnats orérda och att
méanga av byggnaderna och enheterna ar fast
férankrade i arvet fran de gamla spelen. Anda
maste jag séga att det &r den nya utomjordiska
rasen som kanske réner storst intresse.
Kommer vi att fa en inblick i tiberiumets
ursprung? Hur kommer balansen paverkas?
Svaren pa dessa fragor ger vi redan i nésta
nummer da vi satter betyg pd Command &

Conquer 3: Tiberium Wars.
- e
R, ¢ TR [

_Bengt Lemne
[
METER E I||| .
GENOMARBETAD BAKGRUND Alla foremal, vapen och forskningsframsteg som portrétteras i Command & Conquer-spelen ar framtagna med plagsam noggrannhet. ~ Command & Ct_)nquer éir“tillbal.(_a och“nu“hop_pas vi
EA i Los Angeles har sammanstallt en tjock bibel som anvands vid spelutvecklingen med fakta om fraktionerna och naturligtvis om tiberiumet. bara att EA infriar vira hogt stéllda férvéntningar...
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i & 285t VI SNACKAR MED PATRIK SANDELL

Las fler intervjuer p&: www.gamereactor.se

GALEN]
. GROVGRUS

Gamereactor traffade juniorvarldsmastaren i rally Patrik Sandell och
snackade bilar, rallysportens framtid och vilket som &r det bésta rallyspelet

TEXT Petter Hegevall

Patrik Sandell, 24, korades for nagra veckor
sedan till juniorvarldsmastare i rally efter en
riktig rysarseger sista dagen av Wales rallyt.

Juniorvarldsmastare i rally, hur kdnns det?
- Fantastiskt skont saklart, det har varit ett
larorikt och framférallt handelserikt ar.

Ar det WRC nista nu da?
- Nej, jag ska kora junior-VM &ven nésta ar. Da
i en ny Renault-bil.

Vad heter bilen du vann VM med?

- Renault Clio Super 1600. Nasta sasong
kommer jag att tdvla med Renaults nya bil
Clio R3. Jag tror mycket pa den bilen. Den ar
aningen tyngre &n den jag vann med i & men
har en stérre motor.

Hur mycket skiljer sig din Clio mot en vanlig
Renault Clio Sport?

- Inte s& véarst mycket faktiskt. Min kaross &r
densamma som hos Clio Sport-modellen, i
stora drag. Min bil ar avsevéart mycket lattare
saklart men mycket &r likadant.

Varfoér inte ta steget upp till fyrhjulsdrivet nu
nar du vunnit junior-VM?

- Jag siktar langsiktigt, och strategiskt. Min
plan &r att kéra nadsta VM med R3-bilen och
pa sikt forsoka sla mig in i den amerikanska
rallycirkusen som nu exploderar i populéritet.

Rally i USA, gillar inte de bara Nascar?

- Jo, tidigare har det varit lite sa. Helt ratt.
Idag ser det dock annorlunda ut och tack vare
att rally nu &r en gren i X-Games har
motorsporten slagit igenom pa riktigt dar
borta. Motocross-varldsméstaren Travis
Pastrana har ju ocksa bestamt sig for att ta en
paus fran motocross-tavlandet och nu satsa
helhjartat pa rally. Det hjalper séaklart till nar
det kommer till att fa sporten att synas mer.

Sa du vill till USA och utmana Travis Pastrana
med andra ord?

- Japp, han och de andra som kérde i fjolarets
X-Games. | USA sorteras rally under

extremsport vilket &r en stor férdel anser jag.
Vi skulle behéva mer av det i Sverige, lite
extremare, mer spannande mediabevakning
och lite mer jévla rock 'n roll kring hela
sporten.

Har du blivit erbjuden att kéra mot Sebastian
Loeb, Gronholm och Solberg i WRC nista ar?
- Nej, faktiskt inte. Rallysporten ser helt
annorlunda ut idag jamfort med for sex-sju ar
sedan. Om man fér sex ar sedan blev junior-
varldsmaéstare blev man direkt erbjuden en
plats som andreférare i ett av de stora
fabriksteamen. Sa ser det inte ut idag utan vill
man koéra WRC sa kostar det smétt sanslésa
pengar.

Hur mycket d&?
- Cirka 20 miljoner for att kdra en sésong. Ur
egen ficka.

Du spelar mycket rally-spel har vi forstatt?

- Absolut, jag spelar en hel del TV-spel dven
om det under de senaste sex manaderna blivit
orovickande lite, tyvarr. Jag har helt enkelt
haft fér mycket att géra.

Favoritspelet?

- Jag gillar verkligen WRC 4 till Playstation 2,
det &r ett helt fantastiskt bra rallyspel. Jag kor
det fortfarande faktiskt, i vantan pa nagot nytt
rallyspel till Xbox 360 eller Playstation 3.
Tidigare har jag ocksé spelat valdigt mycket
Colin McRae Rally och Rallisport Challenge 2.
Att namna nagon direkt favorit ar svart dock,
mycket svart. Just nu spelar jag WRC 4 som
sagt, men jag vaxte upp med Colin McRae
Rally och maste nog isafall utnamna det till
mitt absoluta favoritspel. Colin-spelen har ju
faktiskt hjélpt till att forma mig som rallyforare,
hur vansinnigt det 4n ma lata. Det var trots allt
dér ndgonstans det bérjade, dd man som 15-
aring satt hemma med ratt och pedaler och
tranade sparval och sladdparering.

Hur realistiskt &r exempelvis WRC 4?
- Ganska realistiskt méaste jag nog s&ga. Visst,
det &r inte sarskilt verkligt att kunna hoppa

over en hack med bilen efter att ha kraschat
in i en stenmur for att sekunden senare hamna
pa ratt kol igen och da bara fortsatta att gasa
- men férutom de mest uppenbara kompro-
misserna, som gjorts i spel som WRC 4 och
Colin Mcrae 4 for att framja spelbarheten, ar
de ganska realistiska - ja.

Richard Burns Rally da, det &r ju harresande
iberrealistiskt, eller?

- Jo, det ar det definitivt. Det ar dock i
overkant och blir ofta lite for svart. Det ar
svart att kéra en rallybil, tro inget annat, men i
Richard Burns Rally framstér det ganska ofta
som helt omgjligt.

Du ligger inte i tréningsléger i spelens vérld
med andra ord?

- Nej, det gor jag inte. Jag spelar rallyspel
enbart for underhallningens skull idag, aven
om jag vet att jag & markbart snabbare pa de
allra flesta strackorna &n vad exempelvis du
ar.

Snabbare @n mig? Kan jag aldrig tro...

- Jodu, Kklippte dina stracktider med narmare
20 sekunder genom hela svenska rallyt d vi
tévlade sist. Kommer du inte ihdg det?

Inte alls... du har férmodligen blandat ihop
mig med ndgon annan... (nervést fnitter)

Vad tror du om Colin McRae: Dirt?

- Det ser lovande ut, absolut. jag gillar att
Codemasters verkar ha kikat noga pé hela
moderniseringen av sporten som sker i USA
just nu och darmed anpassat ett redan
framgangsrikt koncept efter detta. Rally
behdver som sagt bli mer extremt, mer
spannande, lite roligare. Och det tror jag helt
klart att Colin McRae: Dirt kommer att bjuda
pa.

Playstation 3 eller Xbox 360?

- Svar fraga, jag vet faktiskt inte. Jag &ger
bara de gamla konsolerna. Om nésta WRC-
spel kommer exklusivt till Playstation 3 s&
svarar jag... Playstation 3.

www.gamereactor.se
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Varje ménad bedémer véra erfarna recensenter de senaste
spelen. Vi testar alla spel noggrant s att du slipper ga pa
nagra minor i spelbutiken...

RATTVISA SPELTESTER

Las 6ver 1000 recensioner: www.gamereactor.se

a—

FANTASY XI

Mikael har njutit av det basta Final Fantasy-spelet
pa minst tio ar. Las var stora recension...

-

. A

: i -
GA M ERE AC TOR #\_I Ar du lika gammal och gaggig som Petter? Is&fall &r du ocksa troligtvis
senil och har dven du glémt férra manadens betyg...

5 Al The Legend of Zelda: W 100 Mega Drive Collection 818 -~ Wii Sports 78
L Twilight Princess 188 e PS2/PSP dat T w9 Wii
i ] # Gamecube/Wii Viva Pinata 818 s Wii Play 6718

Castlevania: Xbox 360 i A— \Vii

Portrait of Ruin 9/8 Super Monkey Ball: Sonic the Hedgehog 5/8
g DS Banana Blitz 8718 Xbox 360

& i Race 8718 Wii The Fast and the Furious 5/18

PC I T - Tony Hawk’s Project 8 78 PS2/PSP

Rayman Raving Rabbids 8/18 - ba PS2/Xbox/Xbox 360 Red Steel Y8

Wi Wi

GAMEREACTORS BETYGSNYCKEL f218 2/8 3/8 48 5/8 6/8 8/8

WWIWGAMEREACTORSE Vill du grava ned dig i Sveriges djupaste och basta recensionsarkiv med 6ver 1100 recensioner?

www.gamereactor.se
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CRACKDOWN

Jonas har roat sig kungligt i Real Time Worlds suverdna sandlada, vi rader dig att géra detsamma

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare Testad Version Rek. Alder

GOD ELLER-OND
Beroende pa hur mycket
hansyn du tar till fotgéng-
are och vanliga poliser
samt hur mycket du forstor
av omgivningarna, varieras
spelinnehallet i Crack-
down. Exempelvis far du
inte samma support av
dina éverordnade om du &r
alltfor elak och beter du
dig som en riktig gangster
beordras poliser och andra
agenter att déda dig. Men
vem bryr sig egentligen nar
det &r sa mycket roligare
att vara ond an god.

Just Cause 5718

XBOX 368

Svenskt actionspel med
en soldrankt jattevarld att
utforska.

www.gamereactor.se

Genre ACTION

fter E3 2006 var jag 6vertygad,
E Crackdown var skit och Crackdown

skulle forbli skit. Svampig spel-
kontroll, markligt sémnigt tempo och en
stentrist huvudperson gjorde det omojligt att
tycka om spelet. En kdnsla som satt kvar nar
jag satte mig ned for att spela den fardiga
versionen. Jag hatade spelet och efter tva
spelade timmar hangde betyget underkant i
luften.

Men man ska inte ddma hunden efter
haren, heter det ju och faktumet ar att
Crackdown &r ett av de mest underhallande
spelen pa lange. Efter bara nagra timmar till var
jag som fastnaglad och kunde inte slita blicken
fran TV:n.

Du iklader dig rollen som klonad
superagent, fullproppad med mer steroider an
en Osttysk friidrottare samt med en hel del
mekaniska forbattringar. Ditt jobb &r, sma-
klyschigt nog, att stoppa en enorm valdsvag
som helt férlamat jattelika Pacific City sa till
den milda grad att det normala rattsvésendet
ar chanslost. Istéllet far du rollen att likt Judge
Dredd agera bade polis, domare och bodel nar
du pepprar ned allt avskum som rér sig pa
gatorna. Den verkliga behallningen i
Crackdown ligger dock utforskandet av den

el
PIMP MY FIRMABIL Som agent har man tillgang till tre firmabilar, vilka alla skulle géra Batman grén av avund. Det &r en
sportbil, en jeep och en tankliknande variant. Som om inte det vore nog gar det dessutom att modifiera dem kraftigt.

gigantiska staden och den stereoidpumpade
frihet som erbjuds. Din agent har ndmligen
férmagor som ligger hdgt ovanfér vad nagon
manniska klarar av. Efter lite tréning kan du
ledigt hoppa tio meter rakt upp i luften, slanga
omkring personbilar som om de vore
konservburkar och tala fall pa hundratals meter.
Det ger ypperliga méjligheter till sightseeing
som gar utanpa det mesta nar man hoppar
fram mellan taken pa skyskrapor pa ett satt
som skulle gora sjalvaste Spider-Man
avundsjuk.

Dessutom finns ett véldigt imponerande
system for karaktarsutveckling, som ledigt kan
mata sig med de basta rollspelen. | ett nastan

HAGELBRAKARN
Trots framtidstemat finns
inga spektakulara super-
vapen i Crackdown utan
bara hederliga krutpuffror,
daribland hagelbrakaren.

16jligt vélavvagt tempo blir man starkare,
smidigare, en béttre forare, battre pa att skjuta
och sa vidare, vilket leder till att man hela tiden
hittar tusen nya saker att kan goéra.

Sedan man kommit in i Crackdown blir man
sd uppslukad av allt kul att man néstan
glébmmer bort att man faktiskt spelar en agent
med ett jobb att utféra. Valdet &r som sagt
ordentligt utbrett och ett antal gangstergang
har delat upp Pacific City i revir. Ditt jobb blir
att skjuta respektive gangs méaktige ledare,
vilket dock ar lattare sagt &n gjort. For att
béttra pa dina odds bér du leta reda pa alla
underhuggare. Dédar du exempelvis den som
har hand om ett géngs vapensmuggling,
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GRYM SIKT Det ar aldrig nagot som skymmer sikten i Crackdown och man kan se hur langt
som helst. Nagot som ar mycket imponerande med tanke pa méangden detaljer som finns.

MEN-POLAREN

| Crackdown kan man
samarbeta med en van
genom hela aventyret. En
kompis kan nar som helst
hoppa in s ni tillsamm-
ans kan tackla Pacific
Citys problem. Dessutom
blir spelet till en om mgj-
ligt annu storre lekstuga
med en van dar ni kan
hjalpa varandra att na nya
omraden, eller stalla er pa
varsin skyskrapa och
bolla en lastbil mellan
varandra. Stértnajs!

kommer de foljaktligen inte att vara lika
vélbevapnade darefter.

Men efter att ha suttit som klistrad framfér
TV:n och provat allt man kan gora, ar det trist
nog nér jag borjar jaga gédngen som spelet
tappar lite tempo. Alla gangsters méaste
besegras pa ganska precis samma satt. Man
stormar grinden till deras tillhall, alternativt
smyger sig pa. Man dédar allt som ror sig och
konfronteras slutligen med bossen som brukar
krava nagot extra magasin bly for att kasta in
handduken.

Visst, det fortfarande kul och det kanns
maktigt att hoppa runt fér att undvika att bli
skjuten samt peppra vilt omkring sig medan
man funderar éver hur man bést nyttjar
omgivningarna till sin fordel. Men jag 6nskar
att mer arbete hade lagts ned pa att nyttja min
superagents forméagor, sd att dven denna bit

CYBERPUNK! Designen i Crackdown framstar férst som
ganska smaklés men man lar sig snabbt att gilla den...

av spelet kants lika lekfullt som allt utforsk-
ande av staden.

Utover allt utforskande och
gangsterdddande finns mangder av andra
saker att pyssla med. Exempelvis &r det riktigt
kul att kéra bil och det finns flera utmanande
race att vara med i. Liknande race till fots
finns for Gvrigt dven p& hustaken dar det
géller att hoppa runt en slinga pa tid.
Dessutom finns méangder av underhallande
inslag som att spranga bensinfat sa de flyger
upp i luften, varpa man skjuter prick pa dem
pé vagen ner. Eller varfor inte forsoka klattra
upp pé Pacific Citys allra hogsta byggnad,
agenthogkvarteret, vilket garanterat framkallar
svindel.

Crackdown &r en blandad kompott med
mangder av saker att gora, och som digital
lekstuga &r det nast intill odvertraffat. Inte
minst tack vare att man kan samarbeta med
en van odver Xbox Live. Sjalva striderna kanns
inte fullt lika underhallande som spelet i 6vrigt,
men sammantaget &r spelet anda det hittills
klart basta alternativet fér Grand Theft Auto-
fans till Xbox 360.

_Jonas Maki

Grafik Ljud Hallbarhet
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Enorm stad, bra Xbox Live-stdd, fantasifulla omgivningar
B Aningen repetitiva uppdrag

Spelbarhet
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Runt om i Pacific City finns 500 lysande gréna bollar som
forstarker din agents formagor. De flesta ligger
forvanansvart ppet, for det svara ar inte att hitta dem utan
att fa tag pa dem. De &r namligen retsamt utplacerade pa
sadana hojder och platser att man méaste improvisera,
bygga berg av brate och vara enormt fingerfardig for att na
dem. Att lyckas ta allihop &r darfér en oerhért rolig utmaning
och man hapnas 6ver hur smarta pussel Real Time Worlds

fatt till.
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Till skilinad fran hur det brukar vara med spel av Grand
Theft Auto-typ, lever Pacific City pa ett o6vertraffat satt.
Folk gar omkring och gor sina saker, pa kvéllen kommer
festkladda méanniskor for att ga pa krogen och unga
gangsters flockas kring stadens gladjeflickor. Alla agerar de
med trovardighet, inte minst i trafiken dar man verkligen ser
hur civilister gor allt de kan fér att undvika krockar, tar egna
initiativ i heta situationer och kor runt rykande hégar av
bilskrot.

3 = - il L .
s e

3 i
- T

Gangen i spelet har sina inmutade revir i Pacific City, alla
designade efter respektive géangs etniska tillhérighet.
Osteuropeiska Volks kraftigt industrialiserade omrade pryds
av massor av roda stjarnor, de kor bilar som paminner om
Osttyska Trabant och har en staty forestéllandes arbetarens
knutna nave pa storsta torget. Pa samma satt finns
mangder av spanska referenser hos Los Muertos medan
Asian Shai Gens omrade mest paminner om valfritt
amerikanskt Chinatown.

Crackdown pa bild gor inte spelet rattvisa pa langa vagar.
Spelets aningen markliga, men mysiga, tecknade stil i
kombination med den enorma detaljrikedomen goér att man
kan spendera lang tid med att bara hoppa omkring bland
skyskraporna och kika pa de gigantiska omgivningarna.
Sikten &r hela tiden till synes obegrénsad och det &r inga
problem att se vad som hander en kilometer bort.
Dessutom lever spelet pa ett hittills oovertraffat vis tack
vare hundratals fotgangare, mangder av bilister samt
massor av sma handelser i bakgrunden.
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Plattform PLAYSTATION 2 Utvecklare

ar ar det tioarsjubileum for Final
“ Fantasy i Sverige. Dock méste jag

sdga att jag hade tappat intresset fér
Final Fantasy de senaste aren. Efter en
overdos av nyutgavor runt och efter premiaren
av Final Fantasy X var jag less pa det
traditionella formatet, och nér sedan Final
Fantasy XI, nar det sent omsider dok upp, var
sa vansinnigt stelt och omstandligt, tappade
jag sugen helt.

Det var darfér med blandade férvantningar
jag startade spelet. Men pang, Square fangar
mig direkt. Till ett montage av handelser spelas
det klassiska Prelude-stycket med harpa och
anglalik kor. Karlek vid forsta 6gonkastet
brukar det visst kallas. Sen méts jag av ett
pampigt arrangemang av det annu mer
klassiska ledmotivet for hela serien och bara
myser. Allt &r glémt och forlatet, Final Fantasy
ar tillbaka, battre &n nagonsin!

Men mycket har férandrats. Vid en forsta
anblick liknar Final Fantasy XIlI mer ett
onlinerollspel da stridssystemet ar en
anpassning av det i Final Fantasy XI.
Karaktarerna styrs i realtid och det géller att
hélla sig i nérheten av fienden for att kunna

Utgivare

www.gamereactor.se
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YASUMI"MATSUNO
Matsuno lag bakom Ogre
Battle-spelen hos Quest
innan han borjade pa
Square. Dar har han arbe-
tat med alskade klassiker
som Final Fantasy Tactics
och Vagrant Story, men
han fick till slut chansen
att skapa ett "riktigt” Final
Fantasy-spel. Halvvags in
i utvecklingen tvingades
han dock lamna Square
av hélsoskal och spelet
slutférdes av andra
producenter men &ri
grunden hans verk.

Suikoden V

9718 PLAYSTATION 2
Traditionellt rollspel med
over hundra karaktarer
och en lysande handling

\ I
HLSKVART SPEL

FINAL FANTASY Xl &

Del tolv &@r en nystart for den gamla serien och det basta Final
Fantasy-spelet pa tio ar. Vi har betygsatt ett masterverk...

Antal spelare | Testad Version Rek. Alder

anfalla 6verhuvudtaget, men sjélva attackerna
sker automatiskt medan magier och andra
tekniker véljs i en meny som vanligt. Darmed
inte sagt att det gamla menysystemet
férsvunnit, tvartom, det ar viktigare an
nagonsin.

Stridssystemet later dig formge detaljerade
strategier for var och en av dina figurer. Det kan
vara allt fran "anfall narmaste fiende” till "kasta
Firaga pé fiender med mindre &n 30% energi,
om inte ledaren &ar skadad, d kastar du Cure,
och annars kan du bara anfalla de som anfaller
dig”. Och det fungerar helt perfekt, vilket ar tur,
for Final Fantasy XII &r rejélt svart. | manga
strider far jag kapitaldang, men efter noggrann
planering och férprogrammering av mina
medhjélpare I6ser det sig, och det &r vansinnigt
tillfredsstéllande att se min genomtéankta taktik
sanka en tidigare odvervinnerlig fiende. Det hela
ar betydligt smidigare an de gamla, sega,
slumpmassiga striderna dér man &gnade minst
halva tiden &t att vanta. Oftast ser man fienden
pa langt hall, och att jag oftast ger mig in i strid
frivilligt séager val en del om hur kul det har
blivit. S& spelet har fixat mitt storsta klagomal
pa serien: langa och ointressanta strider.

!
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UAAN HALEN Slyngeln Vaan ar spelets huvudperson men
Final Fantasy XII kretsar minst lika mycket kring de andra
karaktarerna i gruppen. Tack vare den trovardiga dialogen
slipper vi krystat hjaltemod och séliga livséden.

Hérnést, den infantila handling som plagar de
flesta spelen i genren. Dar &r Final Fantasy XII
helt enkelt stralande. Handlingen utspelar sig i
Ivalice, samma vérld som Final Fantasy Tactics
och faktiskt ocksa Vagrant Story (bada gjorda
av Yasumi Matsuno, som forfattat del tolv). Tva
stora nationer stér i konflikt och de sma
kungarikena som ligger mittemellan blir forstas
indragna. Det handlar mycket om politik, heder
och plikt, och mindre om superonda super-
ondingar som ar onda bara for att de hade en
taskig barndom.

Hela inramningen kanns oerhdrt serids, vilket
forstarks av ett utmarkt skadespeleri och en
fantastisk dialog som hela tiden kénns
hogtravande och teatralisk utan att bli fanig.
Trots, eller kanske tack vare, att karaktarerna ar
s realistiska och relativt normala (férutom
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kanindamen Fran d&) har de intressanta och
trovardiga personligheter, och det &r svart att
vélja ut sina favoriter, bade bland hjaltarna och
deras motstandare. Aven rent designméssigt
har Final Fantasy XII spektakuldra karaktérer,
skapade av Akihito Yoshida som ocksa
jobbade med Xenogears, Vagrant Story och
Final Fantasy Tactics. Ni borjar se monstret va?

Inte nog med att serien har bytt producent,
forfattare och karaktérsdesigner, kompositéren
Nobuo Uematsu &r slutligen borta. Inte helt och
hallet, spelets obligatoriska ballad skrevs av
honom innan han hoppade av, men istallet &r
det Hitoshi Sakimoto som skapat spelets

musik
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UNDERBAR MUSIK

En hel del tid tillbringas i
Rabanastre, huvudstaden i

det lilla landet dar allt borjar.
Vansinnigt lackra omgivningar |
och ett av spelets basta
musikstycken gér att man

aldrig tréttnar pa att komma
tillbaka.
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FANTASTISKT SNYGGT
Det mérks att Final Fantasy
Xl har varit under utveckling i
flera ar. Spelet ar vansinnigt
detaljerat och snyggare &n
det mesta pa Playstation 2.
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utanfor sjalva huvuduppdraget. Har ligger mest
fokus pa att jaga ratt pa ovanliga och komplett
livsfarliga supermonster pa uppdrag av diverse
stackare runt om i varlden. Det har &r ett
utmaérkt satt att trana upp sig och fa tag pa bra
utrustning, for i Final Fantasy Xl & pengar en
bristvara, och dven om affarerna bagnar med
spannande vapen och nya magier galler det att
hushalla med slantarna.

P4 ett satt ar det skont att de gamla Final
Fantasy-gubbarna har férsvunnit och lamnat
faltet 6ppet for unga, starka formagor. For det
har gjort Final Fantasy XII till ett ungt, starkt
spel istallet for bara ytterligare ett spel i samma
gamla hjulspér. De har helt enkelt blandat det
bésta fran Vagrant Story (handlingen och
designen) och Final Fantasy XI (stridssystemet)
med precis tillrackligt mycket klassiska Final
Fantasy-moment for att spelet tveklost ska
héra hemma i serien. Samtidigt har Square-
Enix en gang for alla bevisat att deras stortitlar
ar varda all vantan.

STAR FANTASY
Att Final Fantasy-teamen
gillar Star Wars ar ingen
direkt 6verraskning da
karaktarerna Biggs och
Wedge har dykt upp i
néstan varje spel, och
Final Fantasy VI hamtar
mycket av sin handling
fran de gamla filmerna.
Aven Final Fantasy Xl har
tagit mycket inspiration
fran Star Wars, exempel-
vis &r Balthier och Fran
samma sorts radarpar
som Han Solo och
Chewbacca. Men, arligt
talat skulle jag hellre
umgas med en mork
kaninflicka i laderbikini &n
en vandrande dorrmatta.

. Sakimoto har tidigare gjort musik till

rollspel som Breath of Fire V, Dragon Quest VI
och, ja, Vagrant Story och Final Fantasy

Tactics. Har gor han ett fantastiskt jobb och jag

sakna

Final Fantasy vore inte Final Fantasy om det
inte fanns tusen och en saker att syssla med

r inte Uematsu éverhuvudtaget. I

_Mikael Sundberg
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Dragon Quest: Journey of
the Cursed King 8719
PLAYSTATION 2
Supertraditionellt och
charmigt rollspel
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Stralande design, fantastisk musik, gediget rostskadespel,
underhallande stridssystem, underbar handling

B Nagot flimrig grafik
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ERY
EXTEND
EXTRA

Q Entertainment har skapat
digital lycka igen...

Plattform Utvecklare @ ENTERTAINMENT
Utgivare BUENA VISTA Premiar UTE NU Antal
spelare 1-2 Testad Version EU Rek. Alder 3

Forsta gangen man spelar en bana kan det
vara svart att se skillnad pa vad man skall undvika och
vad man skall plocka upp. Problemet minskar i takt med
att 6gat vanjer sig vid den nya banans grafik.

et géller att skapa kedjereaktioner

genom att sprianga dig sjélv nara

anhopningar av fiender. Det gar
snabbt att beskriva kdrnan av Every Extend
Extra. Efter nagra korta banor ar spelet
avklarat och allt som ar kvar ar att finslipa
fardigheter och jaga hogre poang. | tunnaste
laget? Vill du ha mer av ett spel? Det vill inte
jag, ett barbart spel skall vara precis sahar.
Kort, engagerande och intensivt.

Allting handlar om att bygga upp sig infor
bossen som avslutar varje bana. Det som
behdvs ér tid, hastighet och liv. Ju hégre
hastigheten &r desto snabbare spelas
musiken. Allt annat ror sig ocksa fortare och
samlas i storre antal pa skarmen. Fler saker
att spranga betyder stérre kedjeexplosioner.
Hogre hastighet betyder att hjartat dunkar
snabbare. Nar tempot &r som snabbast och
explosionerna ar storst lyser spelet klarast.
Ibland far jag samma ké&nsla som jag far nar
jag spelar ett klassiskt tvadimensionellt
flygspel. Ni vet den dar kénslan man far nar
man kryssar genom till synes omgjliga
bombmattor. Total koncentration. Inte en
enda 6verflddig tanke i huvudet.

Under foérsta genomspelningen &r min
motivation att f& se néasta bana och hora
nasta musikstycke. Grafiken pa banorna ar
valdigt trevlig och i de flesta fall varierad.
Efter att jag klarat banorna férsta gangen vill
jag hitta gémda banor och jaga poéang. Nya
spelsatt tillkommer som till&ter spelaren att
trana en viss bana eller boss. P& s satt kan
man 6va de passager dar man tidigare inte
lyckats briljera.

Senast jag hade sahér trevligt med min
PSP var nér jag sent omsider upptéckte
Lumines. Nu finns det en ny anledning att ta
med den lilla svarta p& resan.

_Love Bolin
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[H Snygg grafik, utmanande, roligt och vélanpassat till PSP
B Ojamn svérighetsgrad, f& banor
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BAT TLESTATIONS: MIDINAY

Eidos blandar strategi med stenhard action nér Stilla Havets 6de ska avgoéras

Utgivare

Plattform PC/XBOX 368 Utvecklare

et skulle bara bli en stillsam tur med
m patrullbaten och en rendezvous med

USS Phoenix, men japanerna ville
annat. Anfallet mot Pearl Harbor kom plétsligt
och &r starten pa kampanjen i Battlestations:
Midway. Samtidigt som hundratals japanska
flygplan slépper sin last 6ver hamnen och
slagskeppen eller stortar i basta kamikazestil
mot sina mal géller det for dig att sinka en u-
bat sa att den inte torpederar skeppen som
ligger i hamnen. En intensiv, hektisk och
cinematisk borjan, saklart.

Jag trodde att andra varldskriget hade
gjorts pa alla tankbara satt i spelform redan,
men jag hade fel. En ungersk spelutvecklare
kom pé& den briljanta idén att géra ett
strategispel dar du nar som helst kan sétta
kan séatta dig i cockpiten eller bakom rodret
pa slagféltets samtliga enheter. Ett stralande
koncept helt enkelt. Men ibland ké&nns det
som Battlestations: Midway inte riktigt nar
hela végen for att det forsoker vara for
mycket. Har finns for ménga spelmoment,
och ett pa tok for krangligt menysystem.

Det finns en dvervaldigande frihetskansla
av att kunna vélja om man vill bemanna
luftvérnskanonerna pa en patrullbat eller flyga
omkring dér uppe och férsdka sanka fienden i
en gammal hederlig dogfight. Nar du inte styr
en enhet s& tar datorn hand om dem, men du
kan via kartan ge dem olika uppdrag som att
patrullera ett omréade eller attackera en
specifik fiende. Du kan helt enkelt plocka
russinen ur krigskakan.

Nér du spelar mot ménskliga motstandare
blir det avgdrande att snabbt véxla mellan
sina enheter och halla god 6versikt pa den
taktiska kartan. Att Battlestations: Midway
utspelar sig i Stilla Havet med Pearl Harbor
som utgéngspunkt ar ingen nackdel da det &ar

Premiar Testad Version

Antal spelare

Genre ACT-IDKI N Bell ] !I-‘
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en del av kriget som ofta forbises av oss i
Europa. Hade spelet bjudit pa n&got fler
uppdrag, mer detaljerad grafik och jamnare
spelkontroll hade detta varit en klassiker. Nu
ar det bara ett bra spel, men ett spel som
actiontdrstiga strateger definitivt bor titta

H7/18

_Bengt Lemne
Spelbarhet Hallbarhet
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Grafik

Fantastiskt koncept, stora strider, underhallande multiplayer
B Bitvis bokig spelkontroll, medioker grafik
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MARKSTRATEGI
Det &r inte bara enheterna
du styr utan &ven fasta
installationer som flygfalt
eller hamnar. Dar kan du
vélja vilka enheter du vill
skicka upp i luften eller ut
pa havet, men &ven repa-
rera skadade enheter.

KRIG | LUFTEN Du kan attackera fienden pa flera satt fran luften. Dels kan du lagga en traditionell
bombmatta eller ga in med en "divebomber” for att slappa en precisionsbomb.
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CHILDREN OF MANA

Det ar dags att ge sig ut pa aventyr med Manasvardet

Plattform
Testad Version AMERIKANSK Rek. Alder 12

lla har ndgot spelminne som ligger en
A varmt om hjartat. Du har sékert flera
stycken. Ett av mina bésta minnen &r
nastan tretton &r gammailt, och fran dé jag
spelade Secret of Mana, som inte bara
charmade mig utan en hel spelvarid.

Square Enix har sedan dess gjort manga
forsok med att toppa denna klassiker med
andra Mana-spel, men det har visat sig vara
en svar uppgift. | Children of Mana finns fyra
spelbara karaktérer, och dessvarre &r det den
man véljer i borjan som man haller sig till
genom hela aventyret.

Det finns en vanlig hjélte, en magiker, en
stor stark rackare och en snabb t8s att vélja
bland. De ar faktiskt mer lika &n olika vilket &r
riktigt trist. Daremot ar designen helt
oklanderlig, med fantastisk design som
presenteras av superldcker pixelgrafik. Helt
klart spelets starkaste kort.

Spelet ar uppbyggt pa ett satt som gor att
det kan upplevas som lite repetitivt. Man
forflyttas standigt fran en grotta till ett annan,

Utvecklare SBUARE ENIX Utgivare NINTENDO Premidr UTE NUI Antal spelare 1-4

dar man i sin tur letar efter nyckel som leder till
nasta. Jag hade hoppats p& mer variation,
daremot &r det inte sagt att jag inte gillar
systemet. Jag har inget emot att knata grotta
upp och grotta ner, men jag vet att vissa har
svart for denna typ av spelsystem och lite mer
variation hade gynnat spelet.

Trots det kan jag inte sluta spela detta
charmiga &ventyr som trots dess brister &r ett
bra barbart rollspel. Det &r lagom langt,
mycket tilltalande och stdmningen ar standigt
pa topp. Just det raddar spelet fran att bli ett
medelmattigt rollspel till att &nda kénnas som
ett dkta Mana-aventyr, som jag absolut kan k
rekommendera till fans av serien.
_Sophie Warnie de Humelghem
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[ Underbar grafik, precis lagom langt, hérlig stamning
B Stunditals repetitivt, lite for simpel handling

Square Enix har kort hart
=4 pa igenkénningsfaktorn i
Children of Mana. Bland
annat aterfinns
Manasvardet, Manatradet
och den séta draken
Flammie, men aven de
magiska varelserna undine,
dryad och salamander.

En himlavarg raddar vérlden med en pensel i hdgsta hugg

Plattform PLAYSTATION 2 Utvecklare Utgivare Premiar Antal spelare

£
rr
Genre AVENTYR

g

STOR VOVVE! Namnet Okami &r en ordlek. Som det ar skrivet betyder det "stor gud”, en del av
Amaterasus namn. Men med andra tecken kan okami ocksa betyda "varg” eller "stort papper”.

"~

Testad Version Rek. Alder

et ska mycket till for att ett spel ska
m fa mig att tappa hakan numera, men

Okami gor det hela tiden. Aven om
spelet har manga likheter med Zelda-spelen
med en stor vérld att springa runt i och
gomda tempel fyllda med pussel och elaka
bossar, ar det nagot fullstandigt unikt och det
beror inte bara pa den grafiska stilen.

| Okami far vi styra Amaterasu, sol-
gudinnan, som tagit form av en varg for att
bekdmpa den onda draken Orochi. Alla som
studerat Japan i ndgon utstrackning lar kdnna
igen namnen och mycket annat i berattelsen,
fér Okami fullkomligen dryper av japansk
mytologi.

Precis som Zelda har Okami en enkel
kontroll som anda mojliggér massvis med
originella och genomtankta moment. Det allra
viktigaste ar den himmelska penseln som
later Amaterasu &ndra i omgivningen. Nar
man trycker p& R1 blir hela skarmen ett
papper déar man kan rita allt fran bomber och
svardshugg till fiskelinor och broar.

Amaterasu kan forstas slass med en rad
olika himmelska vapen, men i manga strider
galler det att utnyttja aven penseln for att ha
en chans. Ett exempel &r en vissen
blomfiende som anfaller med fron. Forst
méaste man parera frona med ett penselhugg
och sedan ge blomman liv igen med en
cirkelrorelse. Da 6ppnas kronbladen och man
kan komma &t den sarbara insidan.

Aven om Okami &r elegant p4 stillbilder
kan de knappast gora spelet rattvisa, for
spelet kryllar av detaljer och liv. Nar
Amaterasu springer véxer det upp blommor i
hennes spar, och nir man besegrar ondskan i
ett omrade och aterstéller naturen exploderar
hela skarmen i vattenfall, vaxtlighet och
rérelse. Lummig estetik nar den &r som bést.
Det liknar inget annat och bara kénslan av att
faktiskt vara gudomlig och genom sin blotta
narvaro forbattra varlden &r, i brist p& béttre
ord, supermysig.

Spelet ar otroligt genomarbetat in i minsta
detalj, med komisk dialog, harlig musik, en till
synes obegransad fantasi och ett precis
lagom stort &ventyr som haller lange utan att
kénnas utdraget. Att anvanda penseln blir en
naturlig del av spelandet och kompletterar
den utmérkta kontrollen. Mitt enda egentliga
klagomal &r rosterna som bestar av skumma
ljud som snabbt blir irriterande. Men bortsett
fran det ar Okami néstan lika underbart bra
som Twilight Princess och ett av de
Playstation 2-spel du bara maste spela.
_Mikael Sundberg

Spelbarhet Hallbarhet

T T
[UNIKT OCH FAN

Unik design, fantastisk spelkontroll, varierade uppdrag
B Trakigt rostskadespeleri

www.gamereactor.se
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NDRL OF WARCRAF T:
THE BURNING CRUSADE

Mikael har njutit av en helt ny vérld i expansionen till Blizzards banbrytande onlinerollspel

Plattform PC Utvecklare Utgivare

Genre ROLLSPEL

m du spelar World of Warcraft idag,
m kop Burning Crusade. Om du inte gor

det finns ingen storre anledning att
képa det hir heller. S& hade en recension
kunnat se ut. Burning Crusade &r ju en
expansion och inte ett komplett spel i sig, och
det allra mesta krutet har forstas lagts pa att
ge gamla spelare massor av nytt att utforska.
Om du ténker borja spela idag racker det
fortfarande med bara World of Warcraft de
forsta 400 speltimmarna eller sa.

Men World of Warcraft &r ju mer &n bara ett
spel, det ar en folkrorelse, ett nytt land med
nastan lika manga invanare som Sverige. | min
recension gav jag spelet en nia och det star
jag for, men i tva ar har jag spelat spelet
nastan dagligen och Blizzard har forbattrat
spelet pa nastan alla punkter, och idag ar
World of Warcraft en solklar tia.

Med detta som grund har Blizzard sedan
arbetat vidare for att géra Burning Crusade
annu béttre. Sa fort jag tar klivet genom Dark

www.gamereactor.se

Premiar

Antal spelare

SHATTRATH AR
DITT NYA-HEM

Den neutrala staden
Shattrath ar centrum for
Outland, bade geografiskt
och socialt. Styrd av
ljusfolket naaru vélkomnar
Shattrath bade alliansen
och horden samt flykt-
ingar fran alla krig. Har
finns alla afférer du beho-
ver och portaler tillbaka till
Azeroths stader. Det finns
namligen inget auktions-
hus eller nagra klass-
tranare i Outland, for att
folk ska ha en anledning
att vistas i den gamla
vérlden ocksa.

Testad Version Rek. Alder

GAMLA MINNEN

Under de tjugofem ar som
Dark Portal varit stdngd har
kriget pagatt i Outland. |
Allerian Stronghold lever
manniskor och hogalver
fortfarande sida vid sida.

-ﬁ- I_,!' = [
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HOGTFLYGANDE PLANER Att ta sig till niva 70 &r bara bérjan: med ett flygande riddjur kan man sedan utforska resten av
varlden. Men den exklusiva netherdraken kommer bara att agas av nagra fa lyckliga och hangivna.

Portal och hamnar i en strid mellan demoner
och fortvivlade styrkor fran bade alliansen och
horden marks det att mer fokus ligger pa
berattandet, pa fler handelser som forsiggar
utanfor spelarens kontroll, allt fér att skapa en
stamning av att det faktiskt ar krig pa gang.

Maxnivan héjs som bekant till 70.
Visserligen bara tio nya nivaer, men det hinner
handa ratt mycket pa& den tiden. Alla klasser har
fatt nya fardigheter som helt andrar taktiken

b&de i strid mot monster och mot andra
spelare. Né&r en krigare kan reflektera
besvérjelser far han forstés en liten fordel mot
magianvandare, och att en druid helt sonika kan
férvandla sig till en uggla och flyga ivag ar en
oerhord taktisk fordel. Har finns dock sma
problem. Det marks tydligt att Blizzard férsdker
forbattra vissa klasser for att locka dit fler
spelare, och féljdaktligen har druider och
warlocks blivit néstan I6jligt bra medan mer




MAKTIG MUSIK is
Silvermoon, blodalvernas
huvudstad, har spelets
basta musik med en
uppsattning ljuvligt vackra
stycken, dér vansinnigt
pampiga kérer blandas
med en vemodig cello.

Y

DAGS ATT OMORGANISERA Varje klass i World of Warcraft: The Burning Crusade far en rad helt nya fardigheter pa véagen upp till niva 70, sa du maste lara

dig nya knappar och bygga en ny knappuppséttning.

populdra standardklasser som krigare och
magiker tonats ner. Lyckligtvis ar balansfragor
nagot som garanterat kommer att fixas allt
eftersom, men det kénns anda lite orattvist att
sakta hacka sig fram genom fienderna som
krigare medan jégaren bredvid med en
gaspning tar kal pa allt tre ganger sa snabbt.

Vad som daremot imponerar &r den
fantastiska designen och fantasin. Bada de tva
nya raserna, draenei och blodalver, tillfér
mycket bade vad galler historia och spelbarhet.
De elva nya zonerna liknar inget annat i spelet
och inte heller varandra. Nér jag rider fran det
stamningsfulla Zangarmarsh fyllt med bla
svampar, genom det illréda och ogéstvanliga
Blade's Edge Mountains, till det sénderbrutna
Netherstorm dér bara magi och teknologi héller
ihop landet, &r det som att &ka mellan tre helt
olika spel. Men pa ett bra s&tt. Och vart man
an gar finns det folk som behdver hjalp med
det ena eller andra, s& man behéver aldrig
nagonsin std och banka ihjal samma fiender for
att samla erfarenhet och bli starkare.

Aven om man fortfarande kan spela spelet
alldeles ensam ligger fokus pa att tillsammans
med kompisar eller tillfélliga allierade ta sig an
de svara instancerna, platser dar varje grupp ar
pé egen hand utan inblandning fran andra. Har
ar Burning Crusade en naturlig fortséttning och
man kan g direkt till Hellfire Citadel eller

& ] LY
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BLODIGA-ALVER

Blizzard gor aldrig som
alla andra och det géller
aven de nya raserna. De
ljushariga, vackra blod-
alverna ar bittra och
smygfascistiska magi-
knarkare medan draenei,
som &r beslaktade med
Warcrafts drkeonda
demoner, ar snalla och
gudsfruktiga teknofiler.
Men det &r bara ytan, och
blodalverna har anledning
till sitt hat precis som att
det finns en del mindre
nobla element &ven bland
draenei.

Coilfang Reservoir fran att ha utforskat
Scholomance och Dire Maul i grundspelet.
Alla vi spelare som agnat hundratals timmar
at att néta oss genom radinstancerna har
forstas en fordel, men tanken med Burning
Crusade ar att snabbt jamna ut skillnaderna
for att alla ska ha samma forutséattningar.
Darmed inte sagt att det inte finns nya
utmaningar att ta sig an, for pa niva 70 hagrar
toksvara strider dér en liten dust med den
demoniske alvforradaren lllidan star pa
huvudmenyn.

Lite bittert &r det att inte kunna ge
maxbetyg &t Burning Crusade, men samtidigt
kan jag inte blunda for att klasserna ar
aningen obalanserade och att spelet
fortfarande har kvar en del buggar. Men &
andra sidan hade World of Warcraft stérre
problem &n sa och se hur det gick. Jag
kommer tvekldst att spela Burning Crusade
fram till ndsta expansion, minst, och det lar
nog de flesta andra ockséa gora. For det var,
ar och forblir varldens basta onlinerollspel.

Guild Wars: Nig 8/18
PC

Onlinerollspel med fokus
pa PvP och inga ménads-
kostnader.

S
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Hallbarhet

Spelbarhet

et
"II-

Grafik Ljud
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Fantastisk design, stralande musik, massvis med nyheter
B Aningen obalanserat

GODA GARNINGAR Det Iénar sig att bli van med olika

fraktioner i The Burning Crusade. Dunderskokan Silver
Madell fick en kraftsvamp av de sma traskvarelserna som
helar henne varje gang hon spoéar en fiende.

LOST
PLANET

Mangder av hett bly i
Capcoms iskalla &ventyr...

Plattform XBOX 368 Utvecklare Utgivare
Premiar Antal spelare Testad
Version

Rek. Alder

VITAL SUITS En cool grej med spelet &r de sa kallade
Vital Suits, en slags vandrande tanks. Nar man fatt tag pa
en sadan far man helt nya méjligheter samt att man delar

ut oandligt mycket mer stryk.
T lamnat psykopatiska bénder och

religiosa sekter bakom sig, till
férman for koloniserade isvéarldar och
gigantiska insekter.

Lost Planet kretsar kring den unge
krigaren Wayne som drabbats av minnes-
forlust, dar det enda han kommer ihag ar
krigsforing och att hans far riskerade sitt liv
fér honom. Han slér félie med en grupp
manniskor som blivit kvar efter en
misslyckad kolonisering for att hjalpa dem
Overleva i det isiga klimatet.

Lost Planet gar till stor del i samma
fotspér som Gears of War, en otacksam
uppgift med tanke pa hur fenomenalt bra det
var. Men spelet star dock pa egna ben och
har flera finesser som bland annat en &nter-
hake s& man kan hoppa omkring i basta
Spider-Man-stil. Annars ar det flaskig action
som star pa schemat mot hundratals
férvuxna insekter.

Utdver aventyret finns mojligheter att
spela multiplayer via Xbox Live. Det &r dock
inte fullt s& utbyggt som man skulle kunna
6nska och kénns mest som en kul bisyssla
sedan man klarat &ventyret. Men samman-
taget ar Lost Planet en riktig actionkaramell
och dven om det mesta har gjorts lika bra
eller battre tidigare, s& &r det fortfarande ett
fantastiskt dventyr pa alla satt och vis. Inte
minst for alla oss som spelat Gears of War
bakléanges och framlédnges och &lskade varje

HEe,/18

_Jonas Maki
Grafik Ljud pelbarhet Hallbarhet

S

[ GRYM ACTION!| ||
Suverana banor, grym action, otroliga bossfighter

B Sopig dialog, aningen magert Xbox Live-stéd

eamet bakom Resident Evil 4 har

www.gamereactor.se
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ALIEN STORM

Sidoscrollande actionfest med superb humor...

Plattform MEGA DRIVE (MED FLERA) Utvecklare SEGA Utgivare SEGA Slapptes 1991

bérjan av nittiotalet explo-
derade actiongenren med en
hel drés av hogkvalitativa,

sidoscrollande slagsmal. Double Dragon,
Final Fight, Streets of Rage, Captain
Commando och givetvis Alien Storm.

Efter att ha tjanat ofantligt mangder
pengar pa framst Golden Axe men &ven
pa Altered Beast var Sega snabba med
att slanga ihop annu ett spel av samma
typ, dock med ett lite annorlunda tema.
Bredsvarden och drakarna fran Golden
Axe hade i Alien Storm bytts ut av
hégteknologiska laserpuffror, kromade
robotar och méngder av slemmiga
utomjordingar.

Handlingen var mycket enkel. Karen,
Garth och Scooter vaknade upp en helt
vanlig tisdag av att jordens invaderats av
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ATERBLICKAR PA GAMLA FAVORITER

L&s mer p&: www.gamereactor.se

miljontals markliga rymdstyggingar. Med
hjélp av sina laservapen och goda
férméga att aterhamta sig fran diverse
livsfarliga attacker begav sig de tre
hjaltarna av pa en resa som skulle ta dem
fran den avskalade fororten hela vagen in
i rymdvarelsernas koéttiga moderskepp.

Precis som i exempelvis Final Fight
eller Streets of Rage kunde man spela
Alien Storm pa egen hand, eller till-
sammans med en kompis. Utmaningen
lag i att skjuta ihjal samtliga rymdgubbar
som slapade sig in pa& skarmen, plocka
upp uppgraderingar till sitt laservapen
samt dta energikapslar med jamna
mellanrum.

Varje uppdrag i Alien Storm (som
bestod av atta totalt) hade ett huvudmal
som kretsade kring allt fran att radda en

NARSTRID ELLER LASERSMISK Karen, Garth och Scooter (bilden) bildade tillsammans gruppen ”Alien Busters”
och kunde férutom att skjuta laser aven sparkas, koppla grepp och slass.

bunt skramda stackare ur fiendernas vald
till att forstora ett parkerat UFO.

Tva ganger under varje uppdrag
slungades Karen, Gareth och Scooter in i
ett ockuperat snabbkdp och spelkameran

anvanda den energi man samlat till att
aktivera en specialattack som var knuten
till varje enskild figur.

Alien Storm slapptes forst pa
arkadmarknaden och blev omedelbart en

Precis som i Final Fight eller Streets of Rage
kunde man spela RAlien Storm pé egen hand,
eller tillsammans med en kompis

skiftade perspektiv. Det géllde har att
skjuta sénder s& manga férbipasserande
rymdblobbar som mgjligt for att pa sa
sétt samla ihop nog mycket energi for att
orka med resten av uppdraget. Under
sjalva uppdragen kunde man ocksa

UIFER RS
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STRID | MAGSACKEN En bit in i spelet hamnade man inuti en enorm rymdblobba vars magséck var ljusbrun och fylld med gréna analtroll.

stor succé fér Sega. Spelet konver-
terades sedan till Mega Drive, Master
System, PC, Commodore 64, Atari ST
och Amiga och sdlde sammanlagt i 450
000 exemplar.
_Petter Hegevall

GOLDEN AXE

Segas kultklassiska

av de som jag spenderade
dubbelyxor och massor av

till ett benhart actionlir...

www.gamereactor.se

drakdrapare Golden Axe kanns
fortfarande som ett av de allra
béasta spelen i genren, och ett
mest tid med. Bredsvard, vassa

mordlystna orcher gjorde detta

STREETS OF RAGE

pa Capcoms Final Fight och
ett av de basta spelen som
slapptes till Sega Mega Drive
overhuvudtaget. Grym
karaktarsdesign, bra spel-
system och massor av roliga
banor utgjorde grunden i
denna klassiker.

Streets of Rage var Segas svar

ALTERED BERST

Det var med Altered Beast som
Sega fick blodad tand fér
genren. Som muskulds
brottarbralla svepte man
omkring i ett landskap fult som
stryk och smiskade konstiga
fiender. Nar man samlat nog
med styrka kunde man andra
skepnad till en strykful varulv.

DOUBLE DRAGON

Det forsta Double Dragon-
spelet slapptes 1988 och blev
en sanslos succé varlden éver.
Det var det forsta slagsmals-
spelet dar man kunde lira tva
spelare tillsammans och
samtidigt plocka upp fiender-
nas vapen. Double Dragon
slapptes till flera spelformat.
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FARSKA TOPPLISTOR FRAN SPELVARLDEN

Vilka spel ar det egentligen som &r populérast i olika lander? Vilka spel &r det som
snurrar flitigast i redaktionens testmaskiner? Svaren finns i manadens listor...

Forsaljningslistor varje vecka: www.gamereactor.se

s REDAKTIONEN

Mdanadens mest
diskade...

Uppmatt i allman TV-tid i
redaktions spelrum och interna
slagsmal om fjarrkontrollen

Att det delats ut gott om beta-nycklar till
The Burning Crusade har under hsten
inneburit att redaktorerna har pa
redaktionen tvingats vanta pa en och
annan text da skribenten uppenbarligen
haft annat for sig &n att skriva. Inte blev
saken battre av att spelet slapptes
officiellt i mitten av januari, men vi
hoppas att Mikael, Jesper och Sophie blir
lite mer kontaktbara framat varkanten...

PLAYSTATION 2

For Mikael har stora delar av december
och januari &gnats at Vaan och lvalice,
men snart hade &ven andra delar av
redaktionen I&mnat alla de nya
konsolerna darhan for att sitta djupt
forsjunkna i &nnu ett minnesvart spel fran
Square Enix.

PC/PS2/XB0OX

Innan Petter akte till Manchester for att
titta ndrmare pa Juiced 2: Hot Import
Nights sa plockade han fram Juiced for
en maratonsession och det smittade
aven av sig pa Jesper. Ett spel som inte
bara bjuder pa harlig korkansla, utan
&ven grym utmaning, ett underbart
upplégg och roligt Live-lage...

—
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PLAYSTATION 2

Ibland &r det obegripligt hur lange vi i
Europa ska behéva vanta pa ett spel och
i Okamis fall hann till och med Clover
Studios stanga igen langt innan att deras
nast sista spel hittade hit.

www.gamereactor.se

SVERIGE TOPP 28

T:a

4.
5:a
6:a
7:a
8.a
9a
10:a
110
12:a
13:e
14:e
15:e
16:e
17:e
18:e
19e
20:e

Kalla: Manual. Listan &r framtagen frén forsaljningen fran 300 svenska butiker.

JAPAN TOPP 18

DRAGON QUEST MONSTERS JOKER oS

2 WIISPORTS Wi

Wil PLAY i

Y  GENERAL KNOWLEDGE TRAINING oS

E NEW SUPER MARIO BROS. oS

6 BRAIN TRAINING 2 L

ANIMAL CROSSING: WILD WORLD oS

8 POKEMON DIAMOND os

¥ E POKEMON PEARL DS

___...-—"# 18 METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS PSP

Kalla: Media Create

USA TOPP 18

GEARS OF WAR XB0X 368

WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

Format PC Gamereactors betyg S/18

THE BURNING CRUSADE COLLECTOR'S EDITION 2 GUITARHERO I Ps2

Format PC Gamereactors betyg 9/18 MADDEN NFL 07 pPs2
. Y THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS  GAMECUBE

E)Inl-altENIILGuEageEreDc?orQ btty%]ESI/-E A: TWILIGHT PRINCESS E THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS Wi

6 WWE SMACKDOWN VS. RAW 2007 Ps2

LOST PLANET: EXTREME CONDITION NEW SUPER MARIO BROS. os

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 8718 8 CALLOFDUTY3 YEOX 358

SINGSTAR SVENSKA HITS El vostrs stano o

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718 18 cALLOFDUTY 3 PS2

GEARS OF WAR

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 18/18

THE SIMS 2: DJURLIV

Format PC Gamereactors betyg 5/18

THE SIMS 2

Format PC Gamereactors betyg 8/18

COUNTER-STRIKE: SOURCE

Format PC Gamereactors betyg 8/18

NEW SUPER MARIO BROS.

Format DS Gamereactors betyg 5/18

BATTLEFIELD 2

Format PC Gamereactors betyg 9/18

LEGO STAR WARS II: THE ORIGINAL TRILOGY LOST PLANET: EXTREME CONDITION XBOX 369
Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718 2 FIFAO7 MULTI
E] PRO EVOLUTION SOCCER 6 MULT

NEED FOR SPEED: CARBON El
Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 718 Y WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE  FC
B werio ware: sMooTH Moves W
BUZZ: THE BIG QUIZ & WORLD SNOOKER CHAMPIONSHIP 2007 ML
Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 6/18 NEED FOR SPEED: CARBON ST
WARIO WARE: SMOOTH MOVES 8_CALLOFDUTY3 ML
Format Wi Gamereactors betyg 718 B new super MaRIo BROS. os

18 THE SIMS 2: DJURLIV

Kalla: Charttrack

FIFA 07

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

NHL 07

Format PLAYSTATION 2 Gamereactors betyg 7718

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Format GAMECUBE Gamereactors betyg 1818

BATTLEFIELD 2142

Format PC Gamereactors betyg 7718

THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

Format XBOX 368 Gamereactors betyg 1818




MASSOR AV STEKHETA

Fler tavlingar: www.gamereactor.se

SEGA MEGA DRIVE
COLLECTION

Mega Drive Collection ar en smétt osannolikt valfylld samling som rymmer
massor av Sega-magi. Har trangs exempelvis Segas gamla maskot Alex Kidd
med barbarerna fran Golden Axe och fagra Alyx fran Phantasy Star IV. Ja, plus de
tva forsta spelen med Segas mest kdnda maskot Sonic forstas. Nu har du
chansen att vinna ett exemplar till Playstation 2!

. Vad heter Sonics brandgula ravkompis?
1: Tracker 1: Tracer 1: Tails

. Vad slogs man mot i Golden Axe?
1: Arga gronsaker 1: Orcher och troll 1: Rymdgubbar

. Vem var egentligen den dar Shinobi?
1: En cool ninja 1: En liten hund 1: En kock

Skriv ned rétt svarsalternativ, mark ditt brev eller mail med "MEGA” oc'h skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Glom inte att skriva ned
ditt eget namn och adress!

VINNARNA PRESENTERAS PA GAMEREACTOR.SE DEN 10 December

VINN ETT EXEMPLAR AV

ETT MASTERLIGT AVENTYR

Capcoms senaste aventyr ar ett stralande sadant dar underbart originell estetik
blandas med en ljuv spelbarhet som for tankarna till Zelda-spelen. Vi har en hel
bunt exemplar av Okami har pa redaktionen och tavlar nu ut dem alla. Om du
lyckas svara ratt pa fragorna nedan ar chansen stor att ett av dessa spel blir ditt.

Vem ar Amaterasu i den japanska mytologin?
1: Solgudinna X: Dédsgudinnan 2: Kérleksgudinnan

E Vilket spel har Cloveg Studios inte gjort?
1: God Hand X: Viewtiful Joe 2 2: Metal Gear Solid

E Vad heter den karaktaristiska malningsstilen som -
ké@nnetecknar Okami? }

1: Sumi-e X: Manga 2: Baka !
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Skriv ned rétt svarsalternativ, mark ditt brev eller mail med "OKAMI” ogh skicka det till
tavling@gamereactor.se eller till: Gamereactor, Hamngatan 10, 831 33 Ostersund.

Glom inte att skriva ned ditt eget namn och adress! ‘ i -

www.gamereactor.se
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MANADENS BASTA!

Problemfritt

Vérldens gladaste popband fortsatter att dvertyga

The Shins
WINCING THE NIGHT AWAY

Genre POP
Text KONRAD CRONSIOE

Det finns dagar da livet ar
svart och de mérka molnen av
angest hopar sig. Dagar som
lampar sig bast till att bara
ligga nerbé&ddad i séngen och
gldbmma att det finns en varld
utanfér. Dagar som The Shins
aldrig verkar ha upplevt. Jag
far intrycket av att de ar
vérldens mest avslappnade
band. Deras skivor lyckas
alltid férmedla en kénsla av
total bekymmerfrihet, dven
denna gang. Pop lika skén
och sjélvklar som en solig
sommardag.

Det 60-talsinfluerade
bandet frdn New Mexico
smekte sig in p& den
amerikanska indiescenen
2001 med debutskivan Oh,
Inverted World. Uppféljaren
Chutes Too Narrow tva ar
senare etablerade kvartetten
pa allvar tillsammans med
band som Interpol, Modest
Mouse och Death Cab for

BETYGSATTER MANADENS HETASTE SKIVOR

Diskutera mé&nadens skivor: www.gamereactor.se

Cutie. | jamforelse har The
Shins alltid 14tit lite gladare
och mer avslappnade an sina
samtida kollegor. Bland
influenserna méarks Beach
Boys tydligast och de har
sjélva beskrivit sig som ett
psykedeliskt popband, vilket
hérs &nnu mer pa nya skivan.
P& nya Wincing the Night
Away &r det rena 60-tals-
soundet lite mer tillbakahallet.
Visst finns det kvar dar i

grunden, speciellt pa singlarna

Austraila och Phantom Limb.
Det ar framfér allt i dem jag
k&nner igen mig fran bandets
tidigare material. Men de
bjuder aven pa ett nyare
sound.

De tidigare skivorna har
varit ganska strikt uppbyggda
kring en traditionell balans
mellan gitarr, bas och
trummor. Nu véagar de
arrangera lite mer utsvéavat,
vilket tilltalar mig. Det &r mer
syntar och experiment med
rytmerna. Framfor allt i Sea
Legs som &r bra mycket
gungigare och tyngre an vad

jag hade raknat med. Och
efterféljande Red Rabbits
sneglar lite &t Deus tidigare
skivor. Det kénns som ett steg
i ratt riktning mot ett sound
som ar mindre baserat pa vad
andra band gjort tidigare och
mer pa dem sjélva.

Det &r aven ett nagot mer
melankoliskt The Shins denna
gang. Speciellt inledande
Sleeping Lessons samt Black
Wave och Split Needles som
dyker upp mot skivans slut ar
nastan pa gransen pa
deppiga.

Men jag séger nastan, for
pa det hela taget har jag svart
att inte g& omkring och smale
nar jag lyssnar pa Wincing the
Night Away. Det kdnns som
att The Shins &ter igen har
klivit upp p& morgonen med
vérldens bésta humoér och
knapat ihop en skiva darefter.
For &ven om det bitvis ar lite
allvarligare &n tidigare sa ar
den bestdende kanslan att
allting kommer att ordna sig.
Ibland s& ér livet lekande latt.
8718

Legion of the Damned

Genre THRASHMETAL
Text

De har kallats det nya Slayer, en
jamforelse som ar bade frestande
och latt att géra. Om man vill
gora det valdigt enkelt for sig det
vill sdga. Vid en direkt jamforelse
ar det inte i nérheten. Legion of
the Damned levererar mérk och
ondsint thrash rakt igenom utan
att ens forsoka vika av fran
genrens karaktéristiska
trumsmatter.

Det &r bra men onyanserat.
Hart men mallat. Riffen sitter tight
som ett par laderbyxor éver
dubbelpedalerna och Maurice
Swinkels morrar sadér elakt i
micken precis som man férvantar
sig. Men vart ar spelglédjen?
Okej det kanske ar lite snurrigt att
prata om gladje nar det kommer
till musik dar déd och demoner &r
huvudtemat. Men jag tror att ni
forstar vart jag vill komma.

Debutskivan Malevolent
Rapture vitthade om férmégan att
g6ra kompetent thrashmetal och
jag férvantade mig ett mer
utvecklat sound pa nya Sons of
the Jackal. Istéllet blir det mer av
samma och allt smaélter ihop till
en svart grot av dist och tvatakt
dér inga latar sticker ut. Bra men
trékigt.

Norah Jones

Genre POP

Text

Jag funderade starkt pa att
installera en hammock p&
balkongen och képa en
trendriktig halmhatt innan jag
lyssnade igenom Not too Late,
just for att skapa den dar
dammiga och mysiga kénslan
som Norah Jones alltid varit
synonym med. Egentligen har
inte mycket &ndrats fran den
blyge bluessangerskans tva
tidigare album i form av gracits
séng och riktigt bra texter. Men
nagot fattas. Namligen en smula
melodi. Det &r inte sa att hela
albumet &r helt platt och saknar
melodi pa alla satt och vis, inte
alls. Utan mer som att det ibland
inte riktigt kommer till skott.
Forsta plattan hade hiten Don’t
Know Why och uppféljaren hade
ju Tom Waits-covern Long Way
Home, tv& briljanta exempel pa
den sortens starka melodier som
dessvarre inte aterfinns pa Not
too Late.

Denna tredje veva férlitar sig
mer pé lagmaldhet, elegant
komponerande av sjalva musiken
och framférallt Norah Jones
séregna sang. Och det later
faktiskt mestadels av tiden
galant. Otroligt galant.

Skinny Puppy

Genre INDUSTRIMETALL
Text

Bodysynthens kanadensiska
gudfader Cevin Key och Nivek
Ogre ar tillbaka med sitt trettonde
fullangdsalbum Mythmaker. Det
ar den andra skivan sedan
aterféreningen 2003 med The
Greater Wrong of the Right. Da
influerades de i méangt och
mycket av den musik som de
sjélva varit inspirationskélla at.
Med géster fran bland annat Tool
och Static-X var soundet och
framfor allt sdngen fargad av 90-
talsakter som Nine Ich Nails och
Orgy. Det kdndes som att det
gatt rundgéng i genren och att
Skinny Puppy inte langre drev
utvecklingen framét.

Nu har de dragit ner pa det
mest aggressiva av industrin och
producerat en skiva mer influerad
av electronica och IDM. Det &r
helt klart till det battre. Men det
mérks att Key och Ogre inte
langre ar lika unga, arga och
drivna som pa 80-talet.

Den stora behallningen jag har
av den hér skivan &r att den i alla
fall Iater annorlunda. Jag vet inte
om jag képer Ogres elaka
vasande rakt av, men bara att
Skinny Puppy koér sitt eget race
igen gor det intressant nog.

rlr,i" I I

Therion

Genre METALL
Text
Gothic Kabbalah ar sakert en helt
perfekt skiva fér dig som gillar
live-rollspel, hemmagjorda dolkar
och har en fabless for taskiga
synthslingor. Jag personligen,
som inte &r vidare insnéad pa
négot av det ovanstéende,
kanner mig mest bara vilsen.
Visst, symfonimetall med
operaséng ar kanske inte det
forsta jag pumpar i lurarna nar
jag gér ut pa dagarna, men
detta... ar helt enkelt inte bra.
Christofer Johnson som en
gang holl i mikrofonen har nu
lamnat plats at andra vokalister
(tvé halvbarska karlar respektive
tvé operatjejer) och utover
sangen som blivit vasentligt
fanigare ar egentligen allt bara en
rutten, medeltidsporrig sérja.
Uttjatade, trista riff méter taskig
folkmusik som verkar vara
inspirerad av soundtracket till
Xena: Krigarprinsessan. Att detta
4r samma grupp som en gang
startade som ett riktigt bra och
argt dédsmetallsband &r ofatt-
bart. Jag méste dock sla ett slag
for det inledande sparet
Mitternacht Léwe, som &r den
absolut samsta laten jag har hort
i hela mitt liv. Kudos p& den.



D
1
1 DO E
o eos:
_

4 ) ) )
¥ 338 888 MASSOR AV STEKHETA THVLINGAR
) o6 H ¥ ¥

www.gal mereacto

GAMEREACTOR GER DIG NU CHANS ATT VINNA EN EXKLUSIV ZELDA-
STATY SOM DET BARA FINNS AV | HELA VARLDEN!

Glom inte att skriva ned ditt eget
namn och adress!

wwuw. Gamereactor se - deltu | nga rollga speltavlingar varje vecka!



www.gamereactor.se

Klockrent!

Sandler lyckas balansera pa g

Genre KOMEDI
Premiar UTE NU
Text ERIK NILSSON RANTA

"Det har kan inte vara sant”,
utbrister jag efter att ha sett
fem minuter av Click.
Barnskadespelare fran
helvetet, en minst lika dalig
Kate Beckingsale och ett
alldeles for utdraget skamt dar
en hund juckar med ett
mjukisdjur. Faktorerna som
gor att jag starkt dvervéger att
sténga av filmen och sen ljuga
ihop n&gonting om att DVD-
spelaren exploderat - &r
manga. Men sa hander nagot,
David Hasselhoff dyker upp
och i samma stund borjar
skrattmusklerna att arbeta i
febril takt. Click gér fran att ha
varit en stinkande hég av
dynga till att vara en ruskigt
underhéllande komedi. Detta
mycket tack vare Christofer
Walken och framférallt
Hasselhoff som gor sitt livs
skonaste roll som sliskig och

extremt sjélvupptagen chef.
Men det &r inte bara en
pensionerad badvakt som gor
Click till en bra komedi,
manuset ar valskrivet och
Adam Sandler gor riktigt bra
ifr&n sig i rollen som panik-
slagen arbetsnarkoman. Han
har mognat ordentligt som
skadespelare och forlitar sig
inte langre pa de tréttsamma
raseriutbrotten som varit
obligatoriska inslag hos alla
hans karaktérer sedan Happy
Gilmore. Karaktaren Michael
ar istallet en man vars frustra-
tion ger uttryck i dumma
beslut snarare an ilska. Som
da han kommer 6ver fjarr-
kontrollen som Click kretsar
kring. Det &r en fjarrkontroll
som kan styra éver ens liv. Dér
man genom nagra enkla
knapptryck kan pausa speci-
fika handelser, spola tillbaka,
hoppa Over trékiga stunder
och sénka volymen pa gapiga
personer i sin omgivning. Det
l&ter kanske som rena

ANNA & ERIK BETYGSATTER MANADENS HETASTE DVD-FILMER

Lés fler DVD-recensioner: www.gamereactor.se

nsen mellan komik och tragik

dréommen att ha en sén, men
bade Michael och vi tittare far
snabbt lara oss att det finns
nackdelar ocksa. Den mest
utmérkande &r att kontrollen
fattar egna beslut, vilket
O6ppnar upp for filmens stora
moralkaka som serveras i
samband med att kontrollen
16per amok och snabbspolar
sig igenom flera ar av
Michaels liv. Surt.

Sensmoralen i Click &r
séledes att ta vara pa det man
har och varna om varandra.
Lite vél sentimentalt, lite val
Overtydligt likasd men det ar
anda detta som &r styrkan i
Click. For hur tramsigt det ¢
ma lata lyckas Sandler faktiskt
med konststycket att
balansera p& den harfina
grénsen mellan komedi och
tragik pa ett beundransvart
satt. Och det, tillsammans
med Hasselhoff, gor Click till
produktionsbolaget Happy
Madisons basta film sedan
Big Daddy.

The Wild

Genre ANIMERAD

Premiar

Text

Teknikextasen som praglade den
datoranimerade langfilmen i
mitten pa nittiotalet existerar inte
idag. Och just darfor var Shrek 2
inte snyggare &n Shrek, Ice Age 2
inte sérskilt mycket snyggare &n
Ice Age och Pixars Cars inte ett
dugg snyggare an den sju ar
gamla Toy Story 2. Med The Wild
tar dock Disney néasta steg framat
i den tekniska utvecklingen.

Foér medan storyn &r vél
férutsdgbar och hemtam, och
bitvis kdnns som en upprepning
av Madagascar - ar tekniken
bakom The Wild helt fantastisk,
séval som rostskapespeleriet,
beréttandet och karaktérerna.

Handlingen berattar om ett
géng djur i New York som
rymmer fran sitt zoo och pabarjar
en resa mot vildmarken (Afrika).
Val déar paminns de alla om hur
skyddat de levt sina liv pa
djurparken dé de stélls mot en
rad ovantade faror. Inte minst en
samling minst sagt maktgalna
antiloper och en kokande vulkan.

The Wild k&nns som ett
hopkok av Lejonkungen,
Madagascar och Hitta Nemo.
Ingen perfekt film, men anda
valdigt underhéllande. 718

Snakes on a Plane
Genre SKRACK

Premiar

Text

Planerar du att flyga ndgonstans
inom kort? D& kan det vara en
bra idé att undvika Snakes on a
Plane, &tminstone tills efter
flygningen. Fér den har filmen
handlar ndmligen helt ordagrant
om det som titeln anspelar pa.
Ormar ombord pé ett flygplan.
Ett koncept lika genialiskt som
det ar simpelt, men det ska
ocksa poangteras att man inte
under n&gra som helst
omstandigheter bor ta filmen pa
allvar. Man har medvetet fyllt den
med klyschor, larviga repliker och
ett karaktarsgalleri verbefolkat
av skrattframkallande stereotyper.
Glimten i 6gat saknas definitivt
inte och handlingen om ett vittne
som hégt upp i det bla utsatts for
ett mordférsék med ormar &r i
grund och botten bara en ursakt
fér att kunna inkludera s& méanga
haftiga dédsscener som méjligt.
Jag bade skrattar och skriker
nar regissor David R. Ellis tar
med mig p& den har heltramsigt
skona flygturen dar Samuel L.
Jackson sin vana trogen spelar
en stenhérd polis som skriker ut
coola repliker och svettas mer &n
normalt. Snakes on a Plane &r
ren och skéar underhalining. 8718

P4 andra sidan hacken

Genre ANIMERAD
Premiar
Text

Det skulle kannas jobbigt att
skriva att P& andra sidan hacken,
en datoranimerad langfilm for
barn, ar sofistrikerat smart och
kvicktankt. Sa det haller jag mig
ifran. Men det &r inte alls s&rskilt
langt fran sanningen.

Utspétt med kopiésa mangder
gullighet och barnvanlig logik
finns har en nyttig om val
6verdriven bild av dagens
komsumtionssamhélle och en
dialog som kanns forvanandsvart
fiffig. Handlingen kretsar kring
tvéattbjornen RJ som allierar sig
med en bunt |attlurade skogsdjur
for att stjala mat. P& andra sidan
hacken, i fororten, finns
obegransade méngder kék och
med hjalp av listiga idéer och
snabbt agerande avser djuren att
fylla vinterféradet pa bara nagon
vecka. Problem i form av en
mordlysten bjérn och en sadistisk
skadedjursutrotare uppstar
(séklart) och den genomarbetade
planen bérjar likna ett
sjalvmordsuppdrag.

Roliga skamt, metodisk regi,
bra karaktérer, grym musik och
snygg design gor Pa andra sidan
hécken till en riktigt bra film.
8718

Lady in the Water
Genre THRILLER

Premiér

Text

Nar den stammande vakt-
mastaren Cleveland hittar den
vattenlevande kvinnan Story i
grannskapets pool uppenbarar
sig en fér honom hittills okénd
varld. Story visar sig vara en narf
som maéste &tervanda till Den bla
varlden utan att doédas av diverse
naturmytologiskt oknytt som lever
i lagenhetsomradets vaxtlighet.
Med andra ord sa &r de lang-
sokta twisternas mastare Night
Shyamalan tillbaka i stan. Och
mycket riktigt ar Lady in the
Water ett nytt stycke mork
godnattsaga som liksom hans
ovriga filmer utmanar konven-
tioner och hyllar en varldsbild
inspirerad av Twilight Zone-
universumet.

Det finns en hel del vél valda
ord att lufta gallande saval
manusutférande som
Shyamalans sjalvgodhet att
tillsatta sig sjalv i en av rollerna
som utvald vérldsfrélsare. Men
modet och férmégan att dra ett
koncept sa langt det bara gar ar
beundransvart och som kufisk
pyjamashistoria ar Lady in the
Water inte i narheten av lika
kalkonartad som uppléagget ger
sken av. 5718
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BLI EN DEL AV VART SNABBT VAXANDE SKANDINAVISKA COMMUNITY
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Medlan aren 200.2- 2004 hade vi medlan 10 och 20 valbesdkta och avancerade servrar For Counber-Sirike,
men alit eftersom vi whe nitsatsning vixte i Sverige, Danmark och Norge, steg kraven pd serwarnas
rakneverk ach vi valde darfér med benga sinnen att stanga ner vart sener

Men bycker vi att det dberigen 3¢ dags Fir Fest - didfie kemmes vi inom den ndrmaste Frambiden starta upp y
eIt sthire antal spelsenvran af rict tillgangliga 16 Gamereactors medlemmar (mediemskapet 3 gratis).

Till att: béicja med handlar det om & servrar o Counter-Strike 1.6 med faljande ip-adressen:

Gamereactor #01 Gamereactor #02 Gamereactor #03
Aztec, Office, DustZ, italy, Train ~ Dust, Prodigy. Nuke, Inferno, Assault  Dust2 Only
c5l.gameneactonse £52 gameneactornse £53.gamereactose
Hostport: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015
Gamereactor #O4 Gamereactor #05 Gamereactor #06
Rztec Only Custom maps Aim maps

cs4.gamereactor.se cs5.gamereactor.se cs6.gamereactor.se
HMEP'M: 27015 Hostport: 27015 Hostport: 27015



Boost. Jump. Fly!

Grip the Wii Remote like a steering wheel and
put pedal to metal! €xcite Truck is an adrenaline
rush of a ride. Dynamic terrain turns a mere
bump into a massive launch pad. You've never
felt speed like on the new Nintendo Wiil

wwuw.nintendo.se ® www.nintendo.no ® www.nintendo.dk
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